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คํานํา 
 

 คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู ชุดหนังสือภาษาอังกฤษ Let’s Go 4th edition เปนสื่อการเรียนรูใน

ชุดการเรียนการสอนรายวิชาพื้นฐาน ภาษาอังกฤษ Let’s Go 4th edition ที่จัดทําข้ึนเพื่อใชเปนแนวทางใน

การจัดการเรียนรูโดยยึดหลักการออกแบบการจัดการเรียนรูแบบ Outcome-Based Education ที่เปน

การศึกษาที่มุงผลลัพธ โดยผูเรียนเปน ศูนยกลาง (Student-centered) และครูอาจารยเปนผูจัดกระบวนการ 

“เรียนรู” และจัดการเรียนการสอน “แนวระนาบ” ที่ครูหรืออาจารยจะเรียนรูรวมกับนักเรียน และเรียนรูจาก

นักเรียนไดดวย นอกจากน้ี วิธีการเรียนรูจะใชกิจกรรม และการลงมือปฏิบัติ เปนหลัก และตองมีการใหผูเรียน

ไดสรุปบทเรียนการเรียนรู (reflection) อยางสม่ําเสมอ เพื่อใหผูเรียนไดแลกเปลี่ยนเรียนรูซึ่งกันและกัน และ

ตองมีการประเมินผล หรือประเมิน “ผลลัพธ”เพื่อใหผูเรียนได เกิดการพัฒนาตนเอง นอกจากน้ี ใหนักเรียน

สามารถเช่ือมโยงความรูในกลุมสาระการเรียนรูอื่น ๆ ไดในเชิงบูรณาการดวยวิธีการที่หลากหลาย เนน

กระบวนการคิดวิเคราะห สังเคราะห และสรุปความรูดวยตนเอง ทําใหนักเรียนไดรับการพัฒนาทั้งดานความรู 

ดานทักษะ/กระบวนการ และดานคุณธรรม จริยธรรม คานิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค นําไปสูการอยู

รวมกันในสังคมอยางสนัติสุข 

ชุดการเรียนการสอน รายวิชาพื้นฐาน ภาษาอังกฤษ  Let’s Go 4th edition ช้ันประถมปที่ 1-6 โดยแตละช้ัน

ประกอบดวยสื่อการเรียนรู ดังน้ี  1) หนังสือเรียน Student Book 2) แผนซีดี (Audio CDs) 3) แบบฝกหัด  

Workbook  และ 4) คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู   

 การจัดทําคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู ภาษาอังกฤษน้ีไดจัดทําตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน

พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งครอบคลุมทุกสาระการเรียนรู คือ ภาษาเพื่อการสื่อสาร ภาษาและวัฒนธรรม 

ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอื่น และภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก ภายในเลมได

นําเสนอแผนการจัดการเรียนรูเปนรายช่ัวโมงตามหนวยการเรียนรู เพื่อใหครูนําไปใชในการจัดการเรียนรูได

สะดวกย่ิงข้ึน นอกจากน้ีแตละหนวยการเรียนรูยังมีการวัดและประเมินผลการเรียนรูทั้ง 3 ดาน ไดแก ดาน

ความรู ดานทักษะ/กระบวนการ และดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม ทําใหทราบผลการเรียนรูแตละ

หนวยการเรียนรูของผูเรียนไดทันที 

 คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู ภาษาอังกฤษชุดน้ีนําเสนอเน้ือหาแบงเปน 2 ตอน คือ  

 ตอนที่ 1 คําแนะนําการจัดการเรียนรูชุดการเรียนการสอน  รายวิชาพื้นฐาน ภาษาอังกฤษ Let’s Go 

4th edition ประกอบดวย (1) แนวทางการใชแผนการจัดการเรียนรู (2) การออกแบบการจัดการเรียนรู 

เทคนิคและการวัด-ประเมินผลตามแนวคิดของการศึกษาที่มุงผลลัพธ (Outcome-based Education--OBE)  

กรอบอางอิงความสามารถทางภาษาของสหภาพยุโรป (The Common European Framework of 

Reference for Languages--CEFR)  และ การสอนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร (Communicative 

Language Teaching--CLT) และ (3) สาระมาตรฐานการเรียนรู และตัวช้ีวัดช้ันป 



 ตอนที่ 2 แผนการจัดการเรียนรูรายหนวยการเรียนรู ไดเสนอแนะแนวทางการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อ

การเรียนรูในชุดการเรียนการสอน รายวิชาพื้นฐาน ภาษาอังกฤษ Let’s Go 4th edition 1-6 แบงเปนแผน

ยอยรายช่ัวโมง ซึ่งแผนการจัดการเรียนรูแตละแผนมีองคประกอบครบถวนตามแนวทางการจัดทําแผนการ

จัดการเรียนรูของสถานศึกษา 

 คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู ภาษาอังกฤษชุดน้ีไดออกแบบการเรียนรูดวยเทคนิคและวิธีการสอน

อยางหลากหลาย หวังวาจะเปนประโยชนตอการนําไปประยุกตใชในการจัดการเรียนรูใหเหมาะสมกับ

สภาพแวดลอมของนักเรียนตอไป 
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2 Let’s Go 4th  Edition level 2 
 

1. แนวทางการใชแผนการจัดการเรียนรู 

 คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู ภาษาอังกฤษ Let’s Go (4th Edition) เลมน้ีจัดทําข้ึนเพื่อเปน

แนวทางใหครูใชประกอบการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งการแบงหนวยการเรียนรูสําหรับจัดทําแผนการ

จัดการเรียนรูรายช่ัวโมงในคูมือคร ู

หนังสือเรียน Let’s Go ฉบับปรับปรุงรอบที่ 4 แบงไดออกเปน 8 หนวยการเรียนรู ดังน้ี 

หนวยการเรียนรูที่ 1: At School  

หนวยการเรียนรูที่ 2: My Things 

หนวยการเรียนรูที่ 3: Things I Can Do 

หนวยการเรียนรูที่ 4: Occupations 

หนวยการเรียนรูที่ 5: Things to Eat 

หนวยการเรียนรูที่ 6: My House 

หนวยการเรียนรูที่ 7: Routines 

หนวยการเรียนรูที่ 8: Doing Things  

 คูมือครู แผนการจัดการเรียนรูน้ีไดนําเสนอรายละเอียดไวครบถวนตามแนวทางการจัดทําแผนการ

จัดการเรียนรูตามแนวทาง การศึกษาที่มุงผลลัพธ (Outcome-based Education) และกรอบแนวคิดของคูมือ

การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษแนวใหม ตามกรอบอางอิงความสามารถทางภาษาของสหภาพยุโรป 

หรือ The Common European Framework of Reference for Languages (CEFR) และการสอน

ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร (Communicative Language Teaching) ดังที่ระบุไวในคูมือการจัดการเรียน

การสอนภาษาอังกฤษแนวใหมตามกรอบ CEFR ตามนโยบายการปฏิรูปการเรียนการสอนภาษาอังกฤษและ

แนวทางการสอนภาษาอังกฤษแนวใหมตามประกาศของกระทรวงศึกษาธิการ และคุณลักษณะอันพึงประสงค

ไวอยางครบถวนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ครูควรศึกษาคูมือครู แผนการ

จัดการเรียนรูน้ีใหละเอียดเพื่อปรับใชใหสอดคลองกับสภาพแวดลอม สถานการณ และสภาพบริบทของ

นักเรียน  

 ในแตละหนวยการเรียนรูจะแบงออกเปน 4 หนวยยอย ประกอบดวย Let’s Talk, Let’s Learn, 

Let’s Learn More และ Let’s Read  ทั้งน้ี ในแตละหนวยการเรียนรู แผนการจัดการเรียนรูจะกําหนดเวลา

ไว 5 ช่ัวโมงตอ 1 หนวยการเรียนรู โดยอาจารยผูสอนสามารถปรบัเวลาและกิจกรรมใหเหมาะสมกับบริบทของ

ผูเรียนและสถานศึกษาของทานได  โดยในแตละหนวยการเรียนรู มีองคประกอบดังน้ี 

 1. การวิเคราะหความสอดคลองระหวางวัตถุประสงคของแผนฯ กับหลักสูตรแกนกลางฯ กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาตางประเทศ และกรอบแนวคิด CEFR 
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 2. ผังมโนทัศนผลลัพธการเรยีนรู (Learning Outcomes) กรอบอางอิงความสามารถทางภาษา CEFR  

แสดงขอบขายเน้ือหาการจัดการเรียนรูที่ครอบคลุมความรู ทักษะ/กระบวนการ คุณธรรม จริยธรรม คานิยม 

และภาระงาน/ช้ินงาน 

 3. กรอบแนวคิดการออกแบบการเรียนรูตามแนวความคิดของการศึกษาที่มุงผลลัพธ (Outcome-

based Education)  ควบคูกับการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร (Communicative Language 

Teaching)   เปนกรอบแสดงแนวคิดในการจัดการเรียนรูของแตละหนวยการเรียนรู แบงเปน 3 ข้ัน ไดแก 

 

 
 

ภาพประกอบจาก สุมิตรา อังวัฒนกลุ (2540) 

 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเสนอ (Presentation) เปนการใหตัวปอนทางภาษา (Language Input) แกผูเรียน 

ซึ่งจัดเปนข้ันการสอนที่สําคัญข้ันหน่ึง ในข้ันน้ีครูจะนําเสนอเน้ือหาใหม โดยจะมุงเนนการใหผูเรียนไดรับรูและ

ทําความเขาใจเกี่ยวกับความหมายและรูปแบบภาษาที่ใชกันจริงโดยทั่วไป รวมทั้งวิธีการใชภาษา ไมวาเปนดาน

การออกเสียง ความหมาย คําศัพท และโครงสรางไวยากรณที่เหมาะสมกับสถานการณตาง ๆ ควบคูกันไป 

ขั้นท่ี 2 ขั้นฝกปฏิบัติ (Practice) เปนการฝกใหผูเรียนมีความแมนยําในรูปแบบภาษา เพื่อจะได

สามารถนําไปใชในการสื่อสารตอไป หลังจากที่ผูเรียนไดรับรูปแบบภาษาวาเปนอยางไรและสื่อความหมาย

อยางไรในข้ันนําเสนอไปแลว ในข้ันน้ึควรเปนการฝกที่เนนความหมาย (Meaningful drills) เพราะผูเรียนมี

ความจําเปนในการใชภาษาเพื่อสื่อความหมาย การฝกเนนความหมายมีหลายแบบ เชน ฝกการเเลกเปลี่ยน

ขอมูล (Information gap) การแสดงบทบาทสมมุติ (Role-play) ฝกดวยการเลนเกมที่มีการควบคุมการใช

ภาษา เปนตน 
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ขั้นท่ี 3 การนําไปใช (Production) เปนการฝกใชภาษาเพื่อการสื่อสาร เปรียบเสมือนการถายโอน

การเรียนรูภาษาจากสถานการณในช้ันเรียนไปสูการนําภาษาไปใชจริง การฝกใชภาษาเพื่อการสื่อสารโดยทั่วไป 

มุงหวังใหผูเรียนไดลองใชภาษาในสถานการณตาง ๆ ที่จําลองจากสถานการณจริง หรือที่เปนสถานการณจริง

ดวยตนเองโดยครูผูสอนเปนเพียงผูแนะแนวทางเทาน้ัน สวนผูเรียนมีหนาที่ในการผลิตภาษา กิจกรรมที่ให

ผูเรียนปฏิบัติควรเปนกิจกรรมที่ใหผูเรียนมีความตองการและมีจุดมุงหมายในการสื่อสาร และเปดโอกาสให

ผูเรียนไดเลือกใชภาษาหรือเน้ือหาดวยตนเองมากที่สุด อีกทั้งผูเรียนควรจะไดประเมินผลการสื่อสารของตน

จากผลสะทอนกลับของผูรวมสื่อสารดวย เพื่อใหการสื่อสารเหมือนจริงมากที่สุด 

 4. แผนการจัดการเรียนรูรายช่ัวโมง เปนแผนการจัดการเรียนรูตามกรอบแนวคิดการออกแบบการ

จัดการเรียนรูตามแนวคิดของ Outcome-based Education และ Communicative Language Teaching  

ประกอบดวย 

  4.1  ช่ือแผนการจัดการเรียนรู ประกอบดวยลําดับที่ของแผน ช่ือแผน และเวลาเรียน เชน หนวย

การเรียนรูที่ 1 School Days เวลา 5 ช่ัวโมง  

  4.2 สาระสําคัญ เปนความคิดรวบยอดของเน้ือหาที่นํามาจัดการเรียนรูในแตละแผนการจัดการ

เรียนรู 

  4.3 ผลลัพธการเรียนรู หรือตัวช้ีวัดช้ันป ที่ใชตรวจสอบนักเรียนหลังจากเรียนจบเน้ือหาที่นําเสนอ

ในแตละแผนการจัดการเรียนรูน้ัน ๆ ซึ่งสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูของหลักสูตร และกรอบแนวคิด 

CEFR 

  4.4 จุดประสงคการเรียนรู เปนสวนที่บอกจุดมุงหมายที่ตองการใหเกิดข้ึนแกนักเรียนภายหลังจาก

การเรียนจบในแตละแผน ทั้งในดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (A) ดานทักษะ/

กระบวนการ (P) ซึ่งสอดคลองสัมพันธกับตัวช้ีวัดช้ันปและเน้ือหาในแผนการจัดการเรียนรูน้ัน ๆ 

  4.5  การวัดและประเมินผลการเรียนรู เปนการตรวจสอบผลการจัดการเรียนรูวาหลังจากจัดการ

เรียนรูในแตละแผนการจัดการเรียนรูแลว นักเรียนมีพัฒนาการ  ตามผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังไวหรือไม 

และมีสิ่งที่จะตองไดรับการพัฒนาปรับปรุงสงเสริมในดานใดบาง ดังน้ัน ในแตละแผนการจัดการเรียนรูจึงได

ออกแบบวิธีการและเครื่องมือในการวัดและประเมินผลการเรียนรูดานตาง ๆ ของผูเรียนไวอยางหลากหลาย 

เชน การทําแบบทดสอบ การตอบคําถามสั้น ๆ การตรวจผลงาน การสังเกตพฤติกรรมทั้งที่เปนรายบุคคลและ

กลุม เปนตน โดยเนนการปฏิบัติใหสอดคลองและเหมาะสมกับผลลัพธ ตัวช้ีวัดและมาตรฐานการเรียนรู 

  

  4.6 ผลลัพธและสาระการเรียนรู เปนหัวขอยอยที่นํามาจัดการเรียนรูในแตละแผนการจัดการ

เรียนรู ซึ่งสอดคลองกับสาระการเรียนรูแกนกลาง 

  4.7 แนวทางบูรณาการ เปนการเสนอแนะแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูในเรื่องที่เรียนรูของ

แตละแผนใหเช่ือมโยงสัมพันธกับสาระการเรียนรูอื่น ๆ ไดแก ภาษาไทย คณิตศาสตร วิทยาศาสตร สังคม
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ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สุขศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ และการงานอาชีพและเทคโนโลยี เพื่อใหการ

เรียนรูสอดคลองและครอบคลุมสถานการณจริง  

  4.8 กระบวนการจัดการเรียนรู เปนการเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูเน้ือหาในแตละ

เรื่อง โดยใชแนวคิดและทฤษฎีการเรียนรูตาง ๆ ตามความเหมาะสม ทั้งน้ีเพื่อใหครูนําไปใชประโยชนในการ

วางแผนการจัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร (Communicative 

Language Teaching)  ประกอบดวย 3 ข้ัน ไดแก 

   ข้ันที่ 1 ข้ันนํา 

   ข้ันที่ 2 ข้ันปฏิบัติ  

   ข้ันที่ 3 ข้ันนําไปใช 

  4.9  กิจกรรมเสนอแนะ เปนกิจกรรมเสนอแนะสําหรับใหนักเรียนไดพัฒนาเพิ่มเติมในดานตาง ๆ 

นอกเหนือจากที่ไดจัดการเรียนรูมาแลวในช่ัวโมงเรียน  

  4.10 สื่อ/แหลงการเรยีนรู เปนรายช่ือสื่อการเรยีนรูทุกประเภทที่ใชในการจัดการเรียนรู ซึ่งมีทั้งสื่อ

ธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ สื่อเทคโนโลยี และสื่อบุคคล เชน หนังสือ เอกสารความรู รูปภาพ เครือขายอินเทอรเน็ต 

เปนตน 

  4.11 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู เปนสวนที่ใหครูบันทึกผลการจัดการเรียนรูวาประสบ

ความสําเร็จหรือไม มีปญหาหรืออุปสรรคอะไรเกิดข้ึนบาง ไดแกไขปญหาและอุปสรรคน้ันอยางไร สิ่งที่ไมได

ปฏิบัติตามแผนมีอะไรบาง และขอเสนอแนะสําหรับการปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรูครั้งตอไป 

 ครูควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรูเพื่อเตรียมการสอนอยางมีประสิทธิภาพ จัดกิจกรรมใหนักเรียนได

พัฒนาครบทุกสมรรถนะสําคัญที่กําหนดไวในหลักสูตรและกรอบ CEFR กลาวคือ สมรรถนะในการสื่อสาร การ

คิด การแกปญหา การใชทักษะชีวิต และการใชเทคโนโลยี รวมถึงคุณลักษณะอันพึงประสงคตามหลักสูตร และ

กิจกรรมเสนอแนะเพื่อการเรียนรูเพิ่มเติมใหเต็มตามศักยภาพของนักเรียนแตละคน ซึ่งไดกําหนดไวในแผนการ

จัดการเรียนรูน้ีแลว 

 นอกจากน้ีครูสามารถปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับสภาพความพรอมของนักเรียน 

และสถานการณเฉพาะหนาได ซึ่งจะใชเปนผลงานเพื่อเลื่อนวิทยฐานะได  



6 Let’s Go 4th  Edition level 2 
 

2. การออกแบบการจัดการเรียนรู เทคนิคและการวัด-ประเมินผลตามแนวคิดของการศึกษาที่

มุงผลลัพธ (Outcome-based Education--OBE)  กรอบอางอิงความสามารถทางภาษาของ

สหภาพยุโรป (The Common European Framework of Reference for Languages--

CEFR)  ละ การสอนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร (Communicative Language Teaching-

-CLT) 

2.1 การออกแบบการจัดการเรียนรูตามแนวคิดของ Outcome-based Education 

หลักการวัดและประเมินผลแบบ outcome-based assessment ที่มีวัตถุประสงคเพื่อประเมิน

สัมฤทธิผลของนักเรียนตาม learning outcomes เมื่อผานกระบวนการเรียนการสอนในรายวิชา (ตาม 

course learning outcomes) หรือในหลักสูตร (ตาม program learning outcomes) โดยที่วิธีการวัดผล

ตางๆ ตองมีความสอดคลองกับวิธีการเรียนการสอน (teaching and learning methods) และ learning 

outcomes ที่กําหนดไวในรายวิชาหรือหลักสูตร นอกจากน้ียังตองเปนวิธีการวัดผลที่มี validity มี reliability 

ตามมาตรฐานการวัดผลดวย   

วัตถุประสงคของบทความน้ี เพื่อเสนอแนะแนวทางการวัดผลแบบ outcome-based assessment  

ที่มีหลักการแตกตางจากวิธีการวัดผลทั่วไปที่ใชกันอยูในปจจุบัน และเพื่อแนะนําแนวทางการพัฒนาวิธีการ

วัดผลและการตัดสินผลแบบ outcome-based assessment สําหรับนักเรียนที่เรียนจบในรายวิชาดวย 

ลักษณะและหลักการวัดผลแบบ outcome-based assessment  

 1. เนนการวัดผลที่เปนผลลัพธ (outputs) หรือ ผลผลิตสุดทาย (end products) 

 หลักการที่สําคัญของ outcome-based assessment คือการมุงเนนประเมินผลลัพธ (outputs) 

หรือ ผลผลิตสุดทาย (end products) ของนักเรียน ซึ่งแตกตางจากการวัดผลจากการเรียนการสอนแบบ

บรรยายใหความรูโดยอาจารย และสอบวัดความรูที่อาจารยสอนจากตัวนักเรียน แต outcome-based 

assessment จะเนนที่การประยุกตใชความรูและสามารถแสดง (performance) ใหเห็นถึงภูมิความรู ทักษะ

และเจตคติที่นักเรียนตองทําไดตามบริบทเงื่อนไขที่พึงประสงคเมื่อนักเรียนเรียนจบรายวิชา ซึ่งเปน 

outcomes ที่ไดแจงใหนักเรียนทราบและเขาใจกอนข้ึนเรียนในรายวิชา วาเมื่อจบแลวจะวัดผลดวยการ

ประเมินอะไร ประเมินอยางไร และเปนที่เช่ือมั่นไดวานักเรียนจะบรรลุ outcomes ตางๆ ตามที่ไดกําหนดไว 

โดยมีหลักการตัดสินผลที่อิงเกณฑ (criterion) ไมใชอิงกลุม (norm referencing) 

 2. หลักการวัดผลแบบ outcome-based assessment ใชการตัดสินผลแบบอิงเกณฑ(criterion 

referenced) 

วิธีการตัดสินผลการสอบของนักเรียนแตละคนที่เขาสอบดวยวิธีตางๆ จะเปลี่ยนไปเกือบทั้งหมด 

โดยลดความสําคัญของการใชหลักการอิงกลุม (normal curve) ที่ใชวิธีการตัดสินผลดวยการเปรียบเทียบ

ผลลัพธหรือคะแนนที่ไดระหวางนักเรียนในกลุมเดียวกัน และเปลี่ยนมาใชหลักการการตัดสินผลแบบอิงเกณฑ

เปนสําคัญ ซึ่งหมายถึงการวัดผลลัพธหรือผลผลิตสุดทายของนักเรียนแตละคนเทียบกับเกณฑที่ไดกําหนดไว
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ลวงหนา (expected learning outcomes) ซึ่งเปนเกณฑที่กําหนดข้ึนโดยไมไดข้ึนกับผลลัพธหรือผลผลิตของ

นักเรียนคนอื่นๆ ที่เรียนในรายวิชาเดียวกัน การกําหนดสัญลักษณผลการเรียน (grade) ก็กําหนดตามเกณฑที่

ไดต้ังไวต้ังแตเริ่มเปดเรียนรายวิชาน้ันๆ ซึ่งจะชวยใหนักเรียนไดรับทราบถึงเปาหมายที่จะตองทําใหไดในระดับ

ผานหรือระดับ A หรือชวยใหนักเรียนประเมินตนเองไดวายังมีความรูความสามารถหางไกลจากเปาหมาย

เพียงใด     

3. การวัดผลแบบ outcome-based assessment เปนการวัดผลอยางตอเน่ือง  

Outcome-based assessment มีลักษณะเฉพาะที่ตองใชวิธีการสอบที่หลากหลายและตองทํา

บอยๆ (continuous) เพื่อเปนตัว guide นักเรียนหรือ feedback ใหมุงไปสู outcomes ตางๆ ที่กําหนดไวใน

รายวิชา การ feedback จากผลการสอบจะชวยใหอาจารยผูสอนสามารถชวยแนะนําแนวทางการปรบัปรงุการ

เรียน    ใหนักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรู ซึ่งวิธีการสอบน้ันไมจําเปนตองเปนแบบ formal ในทุกครั้ง 

และนับเปนกลยุทธในการช้ีใหนักเรียนทราบจุดออนจุดแข็งของตนเองและชวยทําใหนักเรียนไดเรียนรูเปน

ลําดับจนประสบความสําเร็จได 

4. การวัดผลแบบ outcome-based assessment สามารถปรับใชเพื่อประเมินทั้งแบบ 

formative และ summative assessment 

การวัดผลแบบ formative assessment มีไวเพื่อประเมินความกาวหนาของผูเรียนใหมุงสู 

outcomes ตางๆ ที่ตองบรรลุหรือเปนผูที่มีความสามารถ (competent) ถาประเมินแลวนักเรียนยังมีผลลัพธ

หรือผลผลิตที่ไมถึงเกณฑที่กําหนดไว อาจารยผูสอนตองทําหนาที่ชวยแนะนําวาขาดอะไรและจะพัฒนาได

อยางไรเพื่อใหนักเรียนสามารถทําไดจนถึงเกณฑและเปนผูที่มีความสามารถ (competent) สวน summative 

assessment เปนการสอบแบบ formal ณ เวลาที่นักเรียนเรียนจบรายวิชาหรือหลักสูตร และมีการตัดสินให

เปนผาน ไมผานเกณฑ หรือใหเปนสัญลักษณ (grade) ตามเกณฑที่กําหนดไว 

5. การวัดผลแบบ outcome-based assessment กับมาตรฐานการสอบ 

มาตรฐานการสอบที่ทราบกันมา reliability ของขอสอบหมายถึงความเช่ือมั่นในการวัดผลการ

เรียน (consistency of measurement) ทั้งน้ีการวัดผลแบบ outcome-based assessment ก็เอื้อตอความ

เช่ือมั่นหรือ reliability โดยมีการกําหนด outcomes ชัดเจน และมีการกําหนดเกณฑที่ชัดเจนสําหรับในการ

วัดผล  ซึ่งจะคงที่ตลอดไมวาอาจารยทานใดเปนผูคุมสอบหรือนักเรียนคนใดที่ถูกสอบ ซึ่งอาจารยผูสอบ

สามารถใชเปนเกณฑในการเตรียมสอบ พัฒนาขอสอบและกําหนดวิธีการจัดการสอบ ทั้งน้ี outcomes ตางๆ 

และเกณฑไดประกาศใหเปนที่ทราบกันทั่วทั้งนักเรียนและอาจารย จึงเปนกลไกสําคัญในการกํากับให

กระบวนการวัดผล   มีความเช่ือมั่นที่คงที่ (consistency) โปรงใสและมีมาตรฐาน  

6. ความเที่ยงตรง (validity) ของวิธีการวัดผลแบบ outcome-based assessment  

ความเที่ยงตรง (validity) หมายถึง วิธีการสอบและเกณฑจะตองตรงกันกับ outcomes ตางๆ   

ที่ตองการวัด ถามีการสอบที่วัดผลนอกเหนือจากที่กําหนดไวจะถือวาไมมีความเที่ยงตรง (invalid) เชน การ

กําหนดช้ินรายงานภาษาอังกฤษใหนักเรียนสงเก็บคะแนนและอาจารยประเมินผลงานน้ันตาม outcomes ที่
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กําหนดไว หากอาจารยหกัคะแนนเน่ืองจากนักเรียนเขียนรายงานผิดไวยากรณ ทั้งๆ ที่ไมไดกําหนดเกณฑการ

ใหคะแนนไววารายงานตองเขียนไวยากรณถูกตอง กรณีน้ีถือวาวิธีการวัดผลไมเที่ยงตรง (invalid) และยังไม

ยุติธรรมกับนักเรียนดวย  

7. วิธีการวัดผลแบบ outcome-based assessment ตองรวมถึงการวัดผลแบบบูรณาการดวย 

(integrated assessment) 

การวัดผลแบบบูรณาการเปนวิธีการวัดผลที่ดีในการแสดงหลักฐานที่เช่ือมั่นไดวานักเรียนไดบรรลุ 

outcomes ตางๆ ของรายวิชาหรือหลักสูตรไดชัดเจน เปนการรวมผลลัพธหรือผลผลิตของนักเรียนจากทั้ง 

formative และ summative assessment เพื่อใหนักเรียนสามารถแสดงออก (demonstrate) ถึง

ความสามารถ (competence) ในการบูรณาการการใชความรู ทักษะและเจตคติตาม outcomes ตางๆ ที่

กําหนดไว ซึ่งเปนเรื่องที่เปนไปไมไดหากเลือกใชวิธีการสอบขอเขียนวิธีเดียว แลวมาสรุปวานักเรียนบรรลุ 

outcomes ตางๆ ในรายวิชาน้ัน 

8. การวัดผลแบบ outcome-based assessment สอดคลองกับกระบวนการอื่นๆ ในการจัด

การศึกษา 

เปาหมายของการเรียนรูของนักเรียนคือ ผลการเรียนรูของหลักสูตรที่ไดกําหนดไว (expected 

learning outcomes) การที่นักเรียนจะบรรลุผลการเรียนรูได ตองมีการจัดการศึกษาใหนักเรียนไดเรียนรู

ต้ังแตลําดับตนๆ จนมีความรูเพิ่มสูงข้ึนถึงระดับสูงสุดของ competency ที่กําหนดไว ดังน้ัน outcomes 

ตางๆ ของแตละรายวิชาตองมีความสอดคลองกับ outcomes ตางๆ ที่กําหนดไวในหลักสูตร โดยตองจัดการ

ใหมีความสอดคลองระหวางกิจกรรมการเรียนการสอน (teaching and learning methods) และวิธีการ

วัดผล (assessment methods) ใหบรรลุ learning outcomes ดวย ดังแสดงในแผนผังภาพที่ 1  

 
ภาพที่ 1 แสดงความสอดคลองและบูรณาการของการวัดผลกับกระบวนการจัดการศึกษาอื่นๆ 
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2.2 กรอบอางอิงความสามารถทางภาษาของสหภาพยุโรป (The Common European 

Framework of Reference for Languages--CEFR) 

การออกแบบการจดัการเรียนรูตามแนวคิดของ Outcome-based Education น้ัน มีความสอดคลอง

กับกรอบอางอิงความสามารถทางภาษาของสหภาพยุโรป (The Common European Framework of 

Reference for Languages--CEFR) โดยทั้ง 2 แนวคิดน้ัน มีปรัชญาของการจัดการเรียนรูโดยมีเปาหมายหรือ

ผลลัพธเปนที่ต้ัง 

กรอบอางอิงทางภาษาของสหภาพยุโรป (CEFR) คือ มาตรฐานการประเมินความสามารถทางภาษาที่

สหภาพยุโรปจัดทําข้ึนโดยมีวัตถุประสงคเพื่อใชเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนและการประเมินภาษา

ที่สองหรือภาษาตางประเทศ ในป ค.ศ. 2002 สภาแหงสหภาพยุโรปไดกําหนดใหใชกรอบอางอิงทางภาษาของ

สหภาพยุโรป (CEFR) ในการตรวจสอบความสามารถทางภาษา ปจจุบันกรอบอางอิงน้ี (CEFR) ไดรับการ

ยอมรับอยางกวางขวางวาเปนมาตรฐานในการจัดลําดับความสามารถทางภาษาของแตละบุคคล 
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คําอธิบายกรอบอางองิทางภาษาของสหภาพยุโรป (CEFR) 

ที่มา: คูมือการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษแนวใหมตามกรอบอางอิงความสามารถทางภาษาของ

สหภาพยุโรป โดย สถาบันภาษาอังกฤษ สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
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2.3 การสอนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร (Communicative Language Teaching) 

การสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร (Communicative Language Teaching : CLT) เปนแนวคิดในการ

สอนภาษาที่มุงเนนความสําคัญของตัวผูเรียน ใหผูเรียนไดใชภาษาอังกฤษเพื่อใชในการสื่อสารในชีวิตประจําวัน

ไดจริง มีการลําดับการเรียนรูเปนข้ันตอนตามกระบวนการใชความคิดของผูเรียนซึ่งเช่ือมระหวางความรูทาง

ภาษา ทักษะทางภาษา และความสามารถในการสื่อสาร เพื่อใหผูเรียนสามารถนําความรูดานภาษาไปใชในการ

สื่อสาร ดังน้ัน ในการจัดการเรียนการสอน ครูผูสอนตองคํานึงถึงการใหผูเรียนไดสื่อสารในชีวิตจริงกิจกรรม

และภาระงานตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการสื่อสารจริง สื่อที่ใชก็เปนสื่อจริง แตก็ไมไดละเลยความรูดานไวยากรณ 

เมื่อเกิดความผิดพลาดทางดานไวยากรณเพียงเล็กนอย แตยังสามารถสื่อสารได ครูผูสอนไมควรขัดจังหวะโดย

การแกไขใหถูกตองทันที ควรแกไขเมื่อความผิดพลาดน้ันทําใหเกิดความไมเขาใจหรือสื่อสารไมประสบ

ความสําเร็จเทาน้ัน ทั้งน้ีเพื่อทําใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอการใชภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร (Davies & 

Pearse, 2000 ; Brown, 2001 ; Richard, 2006) 

คเนล และสเวน (Canale and Swain, 1980) ไดแยกองคประกอบของความสามารถในการสื่อสารไว 

4 องคประกอบ ดังน้ี 

1. ความสามารถทางดานไวยากรณหรือโครงสราง (Linguistic competence and 

Grammatical competence) หมายถึงความรูดานภาษา ไดแก ความรูเกี่ยวกับคําศัพท โครงสรางของคํา 

ประโยค ตลอดจนการสะกดและการออกเสียง 

2. ความสามารถดานสังคม (Sociolinguistic competence) หมายถึงการใชคํา และโครงสราง

ประโยคไดเหมาะสมตามบริบทของสังคม เชน การขอโทษ การขอบคุณ การถามทิศทางและขอมูลตางๆ และ

การใชประโยคคําสัง่ เปนตน 

3. ความสามารถในการใชโครงสรางภาษาเพื่อสื่อความหมายดานการพูด และเขียน (Discourse 

competence) หมายถึง ความสามารถในการเชอื มระหวางโครงสรางภาษา (Grammatical form) กับ

ความหมาย (Meaning) ในการพูดและเขียนตามรูปแบบ และสถานการณที่แตกตางกัน 

4. ความสามารถในการใชกลวิธีในการสื่อความหมาย (Strategic competence) หมายถึงการ

ใชเทคนิคเพื่อใหการติดตอสื่อสารประสบความสําเร็จ โดยเฉพาะการสื่อสารดานการพูด เชน การใชภาษา

ทาทาง(body language) การขยายความโดยใชคําศัพทอื่นแทนคําที่ผูพูดนึกไมออก เปนตน 

จากแนวคิดขางตน การสอนภาษาตามแนวทางการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร เนนการใชภาษาของ

ผูเรียนมากกวาเนนโครงสรางทางไวยากรณ แตก็ไมไดละเลยโครงสรางทางไวยากรณ เพียงแตเนนการนําหลัก

ไวยากรณเหลาน้ีไปใชเพื่อการสื่อความหมายหรือการสื่อสาร จึงเปนการใหความสําคัญกับความคลองแคลวใน

การใชภาษา (fluency) และความถูกตอง (accuracy) ดวย ดังน้ันการเรียนการสอนแนวน้ีจะตองเนนการทํา

กิจกรรมเพื่อการฝกฝนการใชภาษาใหใกลเคียงสถานการณจริงมากที่สุด (Littlewood, 1991 และ Larsen-

Freeman, 2002) 
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หลักการจัดการเรียนการสอนภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

การจัดการเรียนรูตามแนวการสอนเพื่อการสื่อสารมีหลักสําคัญดังน้ี 

1. ผูเรียนไดรับการฝกฝนรูปแบบภาษาที่เรียนที่จะใชในสถานการณที่มีความหมาย โดยครูตอง

บอกใหผูเรียนทราบถึงจุดมุงหมายของการเรียน การฝกการใชภาษาเพื่อใหการเรียนภาษาเปนสิ่งที่มี

ความหมายตอผูเรียน ใหผูเรียนรูสึกวา เมื่อเรียนแลวสามารถทําบางสิ่งบางอยางไดเพิ่มข้ึน สามารถสื่อสารได

ตามที่ตนตองการ 

2. จัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการหรือทักษะสัมพันธ (Integrated Skills) คือใชทักษะทาง

ภาษาทั้ง 4 ประกอบดวยกริยาทาทาง ที่ควรจะไดทําพฤติกรรมเชนเดียวกับในชีวิตจริง 

3. ฝกสมรรถภาพดานการสื่อสาร (Communicative Competence) คือผูเรียนทํากิจกรรม

การใชภาษาที่มีลักษณะเหมือนในชีวิตประจําวันใหมากที่สดุ เพื่อใหผูเรียนนําไปใชไดจรงิ กิจกรรมการหาขอมลู

ที่ขาดหายไป (Information Gap) ผูเรียนทํากิจกรรมน้ีจะไมทราบขอมูลของอีกฝายหน่ึง จําเปนตองสื่อสารกัน

จึงจะทราบขอมูล สามารถเลือกใชขอความที่เหมาะสมกับบทบาท สถานการณ สํานวนภาษาในรูปแบบตาง ๆ 

(function) 

4. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรียนไดใชความรู รวมทั้งประสบการณที่ไดรับ สามารถ

แสดงความเห็น หรือระดมสมอง (Brainstorming Activity) ฝกการทํางานกลุมแสดงบทบาทสมมุติ (Role 

Play) เกมจําลองสถานการณ (Simulation) การแกปญหา (Problem Solving) ฯลฯ 

5. ฝกผูเรียนใหใชภาษาในกรอบของความรูทางดานหลักภาษา (Grammatical Competence) 

ความรูเกี่ยวกับกฎเกณฑของภาษา สื่อสารไดคลอง (Fluency) เนนการใชภาษาตามสถานการณ (Function) 

6. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามศักยภาพ 

7. สงเสริมใหผูเรียนเปนตัวของตัวเอง มีความรับผิดชอบ และสนับสนุนใหศึกษาหาความรูนอก

ช้ันเรียน 

8. ผูสอนตองจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่สนองความสนใจของผูเรียน 

9. ใหโอกาสผูเรียนพูดแสดงความคิดเห็นตามที่ตองการ 

10. ตองชวยช้ีแนะ นําทางผูเรียน ใหคําแนะนํา ในระหวางการดําเนินกิจกรรม พรอมกับตรวจ

ความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียน 

 

3. สาระมาตรฐานการเรียนรู และตัวช้ีวัดช้ันป  

3.1 สาระมาตรฐานการเรียนรู 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรภาษาตางประเทศ

ระบุสาระและมาตรฐานการเรียนรูไวดังน้ี 
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สาระท่ี  1  ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

ต 1.1 ป.2/1 ปฏิบัติตามคําสั่ง  และคําขอรองงายๆที่ฟง 

ต 1.1 ป.2/2 ระบุตัวอักษรและเสียง  อานออกเสียงคํา  สะกดคํา  และอานประโยคงายๆ

ถูกตองตามหลักการอาน 

ต 1.1 ป.2/3 เลือกภาพตรงตามความหมายของคํา  กลุมคํา  และประโยคที่ฟง 

ต 1.1 ป.2/4 ตอบคําถามจากการฟงประโยค  บทสนทนาหรือนิทานงายๆที่มีภาพประกอบ 

ต 1.2 ป.2/1 พูดโตตอบดวยคําสั้นๆ งายๆในการสื่อสารระหวางบุคคลตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/2 ใชคําสั่งและคําขอรองงายๆตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/3 บอกความตองการงายๆ ของตนเองตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/4 พูดขอและใหขอมูลงายๆเกี่ยวกับตนเองตามแบบที่ฟง 

ต 1.3 ป.2/1 พูดใหขอมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกลตัว 

  

สาระท่ี  2  ภาษาและวัฒนธรรม 

ต 2.1 ป.2/1 พูดและทําทาประกอบตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

ต 2.1 ป.2/2 บอกช่ือและคําศัพทเกี่ยวกับเทศกาลสําคัญของเจาของภาษา 

ต 2.1 ป.2/3 เขารวมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะสมกับวัย 

ต 2.2 ป.2/1 ระบุตัวอักษรและเสียงตัวอักษรของภาษาอังกฤษและภาษาไทย 

  

สาระท่ี  3  ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรู 

ต 3.1 ป.2/1 บอกคําศัพทที่เกี่ยวของกับกลุมสาระการเรียนรูอื่น 

 

สาระท่ี  4  ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

ต 4.1 ป.2/1 ฟง/พูดในสถานการณงายๆ ที่เกิดข้ึนในหองเรียน 

ต 4.2 ป.2/1 ใชภาษาอังกฤษ  เพื่อรวบรวมคําศัพทที่เกี่ยวของใกลตัว 

 

 



 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเ

รีย
นร

ู  
15

 
 

ตา
รา

งวิ
เค

รา
ะห

คว
าม

สอ
ดค

ลอ
งข

อง
เน้ื

อห
าส

าร
ะกั

บม
าต

รฐ
าน

กา
รเ

รีย
นร

ูแล
ะตั

วช้ี
วัด

ช้ัน
ป 

กล
ุมส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รูภ

าษ
าต

าง
ปร

ะเ
ทศ

 ห
นัง

สือ
เร

ียน
 ร

าย
วิช

าพ้ื
นฐ

าน
 ภ

าษ
าอ

ังก
ฤษ

 L
et

’s
 G

o 
2 

ช้ัน
ปร

ะถ
มศึ

กษ
าป

ที่ 
2 

   
   

   
   

 ส
าร

ะแ
ละ

มา
ตร

ฐา
นก

าร

เร
ียน

รู/
 ตั

วช้ี
วัด

ช้ัน
ป 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  หน
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู 

คว
าม

สอ
ดค

ลอ
งกั

บส
าร

ะแ
ละ

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เร

ียน
รู 

สา
ระ

ที1่
 

สา
ระ

ที่ 
2 

สา
ระ

ที่ 
3 

 
สา

ระ
ที่ 

4 

มฐ
. ต

 1
.1

 
มฐ

. ต
 1

.2
 

มฐ
.  

   
   

   
   

ต 
1.

3 

มฐ
. ต

  

2.
1 

มฐ
.  

  ต
  

2.
2 

มฐ
. ต

 

 3
.1

 

มฐ
. ต

  

4.
1 

มฐ
. ต

 

4.
2 

1 
2 

3 
4 

1 
2 

3 
4 

1 
1 

2 
3 

1 
1 

1 
1 

Un
it 

1 
At

 S
ch

oo
l 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 
 

 


 


 


 
 

Un
it 

2 
M

y 
Th

in
gs

 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 
 


 


 


 
 

 

Un
it 

3 
Th

in
gs

 I 
Ca

n 
Do

 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 
 


 


 


 


 


 

Un
it 

4 
O

cc
up

at
io

ns
 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 
 


 


 


 


 


 

Un
it 

5 
Th

in
gs

 to
 E

at
 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 

Un
it 

6 
M

y 
Ho

us
e 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 
 


 


 


 


 


 

Un
it 

7 
Ro

ut
in

es
 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 
 


 


 


 


 


 

Un
it 

8 
Do

in
g 

Th
in

gs
 






































 



16 Let’s Go 4th  Edition level 2 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตอนท่ี 2 
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แผนการจัดการเรียนรู 

Let’s Go (4th Edition)  

จ ุดประสงค ก ารเรีย นรู  

เมื่อจบบทเรียนน้ี นักเรียนสามารถ 

1. จําคําศัพทและรูปแบบประโยคที่ไดเรียนไปแลวในช้ันประถมศึกษาปที่ 1 ได 

เน ื้อ หาทางภาษา 

Skills  Listening Reading Speaking  

Functions Reviewing language from Let’s Go 1 

Language   

Target Forms 

Target 1 There are two cats 

Target 2 They’re in a tree. (preposition in, on, under, by) 

Target 3 I like pizza. 

Target 4 I want chicken 

Target 5 I have three balls. 

Target 6 What’s this? This is a flower. 

Target 7 These are flower. 

Target 8 I can fly a kite. 

Target 9 What’s your favorite color. 
 

Vocabulary Key:  

- there are, they’re, this is, these are,  

- I like. 

- I want. 

แผนการกิจกรรม Let’s Remember 

สาระที่ 1 2 3 4 ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

Let’s remember เวลาประมาณ 2 ช่ัวโมง 
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- I have.  

- I can.  

- Here you are.  

- Thank you.  

- You’re welcome. 

ส ื่อ ก ารเรีย นรู 

- หนังสือเรียน Let’s Go 1 (4th Edition) หนา 2-3 

- CD1 Track 02 

- ลูกบอลขนาดเล็ก 
 

กิจกรรมการเรียนรู ตัวอักษร Alphabet  

กิจกรรมยอยท่ี 1 : Listen , point, and say. 

ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู  

1. ครูบอกนักเรียนวาจะใหเลนเกม I have ....... โดยมีกติกาการเลนคือ ใหนักเรียนจับกลุมกับเพื่อน

ประมาณ 3 - 4 คน นํากระเปาของตนเองมาวางบนโตะ และบอกกับเพื่อนๆในกลุมวา ในกระเปาของตนเองมี

อะไรบาง โดยใชรูปแบบประโยควา I have ตอดวยจํานวน และสิ่งของที่มี โดยกอนการเลนครูอธิบายประโยค 

และเขียนใหนักเรียนดูบนกระดาน เชน I have two pencils. เปนตน ในขณะที่พูดใหหยิบสิ่งของดังกลาว

ออกมาจากในกระเปา แสดงใหเพื่อนๆดูดวย 

2. ครูอาจชวยนําสิ่งของมาใหนักเรียนเพิ่มเติม เนนสิ่งของที่เปนคําศัพทงายๆ เปนของใชในหองเรียน

ที่อยูใกลตัว เชน pen, pencil, eraser, book เปนตน 

3. ครูใหเวลานักเรียนไดพูดคุยกับเพื่อนในกลุมประมาณ 5 – 10 นาที เพื่อใหทุกคนไดพูดเกี่ยวกับ

สิ่งของในกระเปาของตนเอง จนคลองแคลว ในขณะเดียวกันคอยสังเกตการณและคอยใหคําแนะนําหาก

นักเรียนติดขัด พูดไมได หรือไมกลาพูด 

4. ครูขออาสาสมัคร ใหนํากระเปาของตนเองออกมาหนาช้ัน และสาธิตการพูดเกี่ยวกับสิ่งของที่

ตนเองมีในกระเปาคนละ 1 ช้ิน 
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ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู 

5. นักเรียนเปดหนังสือเรียน Let’s Go 2 (4th Edition) หนา 2 และ 3 หนวย Let’s Remember ดู

ภาพและจับคูกับเพื่อน ชวยกันดูวามีคําศัพทไหนที่นักเรียนรูจักบาง และตอบครูเปนภาษาอังกฤษ 

6. ครูนําเสนอคําศัพทภาษาอังกฤษที่นักเรียนไมสามารถตอบไดจากในรูปภาพและทบทวนคําที่

นักเรียนไดตอบแลว และแจงใหนักเรียนทราบวา ในบทเรียนน้ี เปนการทบทวนคําศัพทและรูปแบบประโยค

ตางๆ ที่นักเรียนไดเรียนมาแลวในช้ันประถมศึกษาปที่ 1 จากหนังสือเรียน Let’s Go 1 (4th Edition)  

7. ครูเปด CD1 track 02 ใหนักเรียนฟง ใหนักเรียนต้ังใจฟงและพูดตาม ทีละประโยค พรอมทั้งช้ีที่

ประโยคในหนังสือ ตามที่ไดยิน 

 
 

8. ครูเปดไฟลเสียง  ใหนักเรียนฟงอีก 2 รอบ และใหจับคู ฝกพูดกับเพื่อนพรอมทําทาทาง

ประกอบการพูดเหมือนในหนังสือ 

9. ครูอธิบายเพิ่มเติมวาในแตละรูปแบบประโยคมีการใชงานอยางไรในการสนทนา โดยเขียนตัวอยาง

ประโยคลงบนกระดาน เชน There are two cats. They’re in the tree. และใหนักเรียนชวยกันดูรูปภาพใน

หนังสือแลวชวยครูแตงประโยค ดวยคําศัพทอื่นๆที่ไมใช cats แตข้ึนตนประโยคดวย There are (two eggs, 

flowers, chickens). They’re in (on……………….). ซึ่งครูใหการเสริมแรงนักเรียนดวยการบอกวานักเรียนไม

จําเปนตองกังวลเรือ่งความถูกตอง เพราะนักเรียนจะไดกลาพูดภาษาอังกฤษ และครูคอยชวยเติมเต็ม ตลอดจน

ปรับแกไขใหถูกตอง 

CD1 track 02 

I like pizza. 

I want chicken. 

I have three balls. 

There are two cats! They’re in the tree. 

I can fly a kite. 

This is a flower. 

These are flowers, too. 

Here you are. 

Thank you. 

You’re welcome 
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ก ิจ ก รรมหล ังก ารเรีย นรู  

10. ครูบอกนักเรียนวาจะใหแสดงบทบาทสมมติ ในการไป picnic ในสวนสาธารณะ นักเรียนตอง

สนทนากันเปนภาษาอังกฤษ โดยใชรูปแบบประโยคในหนังสือเรียนหนา 2 ขณะเดียวกันครูเขียนประโยคบน

กระดาน I like pizza. I want chicken. และใหนักเรียนอานตาม  

11. กอนการจับคูแสดงบทบาทสมมติ ครูใหนักเรียนดูรูปภาพการ picnic ในหนังสือและทบทวน

คําศัพท (pizza, orange, banana, apple, milk, chicken, juice) จากน้ันอธิบายเพิ่มเติมวา ใหนักเรียนจับคู

กับเพื่อน สนทนากันโดยใชคําศัพทอื่นๆ นอกเหนือจากประโยคตัวอยางเพื่อฝกสรางประโยคและความ

คลองแคลว เปนธรรมชาติในการสนทนาของนักเรียน 

ว ัฒนธรรมต างชาต ิท ี่ค รูส ามารถสอดแทรก ในก ารสอน 

ในตางประเทศ โดยเฉพาะในแถบประเทศที่มีอากาศคอนขางหนาวเย็น เมื่ออากาศอบอุนข้ึน หรือวันที่

มีแดดออก ผูคนนิยมนําอาหารออกไปรบัประทานนอกบาน ตลอดจนการนําหนังสือไปอาน หรือเตรียมอุปกรณ

ตางๆ เพื่อไปทํากิจกรรมนอกบาน เปนการใชเวลาวางเพื่อสานสัมพันธกับบุคคลในครอบครัว เพื่อนๆ และ

สัมผัสอากาศที่ดี อาจมีความแตกตางกับประเทศไทยที่มีอากาศคอนขางรอน หากจะออกไป picnic ตองเลือก

วันที่อากาศเย็น แตในขณะเดียวกันประเทศไทยไมหนาวเย็นจนเกินไป ทําใหเด็กไทยสามารถเลนสนุกนอกบาน

หรือทํากิจกรรมตางๆ ในสวนสาธารณะ หรือสถานที่ทั่วไปไดเกือบตลอดทั้งป 

ข อ คว รพิจ ารณา  

1. ครูควรคอยใหความชวยเหลือในการทํากิจกรรมทั้งเด่ียวและกลุมกับนักเรียน เชนการชวยบอก

คําศัพท การออกเสียง ตลอดจนการคอยกระตุนใหนักเรียนมีความกลาแสดงออก กลาพูด ตอบคําถาม ทั้งน้ี

เพื่อสรางความมั่นใจและทัศนคติที่ดีตอการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษ 
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บันทึกผลหลังสอน 

 

คําชี้แจง : ครูผูสอนบันทึกผลการเรียนรูตามหัวขอที่กําหนด เพื่อนําไปใชในการปรับปรุงแกไขและพัฒนาการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาผูเรียนตอไป 
 

1. ผลการเรียนรู 

 จํานวน(คน) คิดเปนรอยละ 

 1.1 นักเรียนที่ผานตัวช้ีวัด   

 1.2 นักเรียนที่ไมผานตัวช้ีวัด   
   

 สาเหตุ(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการแกปญหา(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.3 นักเรียนที่มีความสามารถพเิศษ ไดแก    

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการสงเสริมและพัฒนา 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.4 นักเรียนไดรับความรู (K) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
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 1.5 นักเรียนเกิดทกัษะกระบวนการ (P)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.6 นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม คานิยม (A)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 

บันทึกผลหลังสอน 

 

2. ปญหาอุปสรรค (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

3. ขอเสนอแนะ (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

ความเห็นของผูบริหารสถานศึกษาหรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 

 

ขอเสนอแนะ  

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 

 ลงช่ือ _________________________________________ 

  ( _____________________________________ ) 

 ตําแหนง ____________________________________ 

 วันที่________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 

Let’s Go (4th Edition) 

 

ขั้นท่ี 1 ผลลัพธปลายทางท่ีตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน 

มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 

สาระท่ี 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

มาตรฐาน ต 1.1 เขาใจและตีความเรื่องที่ฟงและอานจากสื่อประเภทตางๆ และแสดงความคิดเห็น อยางมี

เหตุผล  

ต 1.1 ป.2/1 ปฏิบัติตามคําสัง่ และคําขอรองงายๆที่ฟง 

ต 1.1 ป.2/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อานออกเสียงคํา สะกดคํา และอานประโยคงายๆถูกตองตาม

หลักการอาน 

ต 1.1 ป.2/3 เลือกภาพตรงตามความหมายของคํา กลุมคํา และประโยคทีฟ่ง 

ต 1.1 ป.2/4 ตอบคําถามจากการฟงประโยค บทสนทนาหรือนิทานงายๆที่มีภาพประกอบ 

มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสือ่สารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูล ขาวสาร แสดงความรูสึกและความ

คิดเห็นอยางมีประสทิธิภาพ 

ต 1.2 ป.2/1 พูดโตตอบดวยคําสั้นๆ งายๆในการสื่อสารระหวางบุคคลตามแบบทีฟ่ง 

ต 1.2 ป.2/2 ใชคําสั่งและคําขอรองงายๆตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/3 บอกความตองการงายๆ ของตนเองตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/4 พูดขอและใหขอมูลงายๆเกี่ยวกับตนเองตามแบบทีฟ่ง 

มาตรฐาน ต 1.3 นําเสนอขอมูลขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องตาง ๆ โดยการพูดและ

เขียน 

ต 1.3 ป.2/1 พูดใหขอมลูเกี่ยวกบัตนเองและเรือ่งใกลตัว 

สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

มาตรฐาน ต 2.1 เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากบัวัฒนธรรมของเจาของภาษา และนําไปใชไดอยาง 

เหมาะสมกับกาลเทศะ 

ต 2.1 ป.2/1 พูดและทําทาประกอบตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

ต 2.1 ป.2/3 เขารวมกจิกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะสมกบัวัย 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 

สาระที่ 1 2 3 4 ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

At School เวลาประมาณ 5 ช่ัวโมง 
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มาตรฐาน ต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและวัฒนธรรมของเจาของภาษากับ

ภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม  

ต 2.2 ป.2/1 ระบุตัวอักษรและเสียงตัวอักษรของภาษาอังกฤษและภาษาไทย 

สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน  

มาตรฐาน ต 3.1 ใชภาษาตางประเทศในการเช่ือมโยงความรูกบักลุมสาระการเรียนรูอื่น และเปน พื้นฐานใน

การพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตน 

ต 3.1 ป.2/1 บอกคําศัพททีเ่กี่ยวของกบักลุมสาระการเรียนรูอื่น 

สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

มาตรฐาน 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ทัง้ในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 

ต 4.1 ป.2/1 ฟง/พูดในสถานการณงายๆ ทีเ่กิดข้ึนในหองเรียน 

ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 

นักเรียนจะ 

1. สามารถทกัทาย เบื้องตน ถามและตอบเกี่ยวกับ

ตนเอง สิง่ของใกลตัวได 

2. สามารถใช this/that, these/those ถาม และ

อธิบายเกี่ยวกับสิ่งของที่อยูในโรงเรียนได 

3. สามารถถามและตอบโดยใช Yes/No 

questions ได 

4. สามารถเขาใจประโยค/วล ีคําสัง่ ในหองเรียน 

5. สามารถเขาใจและออกเสียงคําที่ข้ึนตนดวย 

/m/,/n/ ได 

6. สามารถอานและเขาใจเรื่องสั้นได  

คําถามสําคัญท่ีทําใหเกิดความเขาใจท่ีคงทน 

- นักเรียนตองการทักทาย ถาม/ตอบความรูสึก

ของตนเองและเพื่อนจะพูดเปนภาษาอังกฤษวา

อยางไร 

- นักเรียนตองการถาม/ตอบเกี่ยวกับสิ่งของที่อยูใน

โรงเรียนโดยใช this/that ,these/those เปน

ภาษาอังกฤษวาอยางไร 

- นักเรียนจะใช Yes/No questions ในการถาม/

ตอบคําถามเปนภาษาอังกฤษวาอยางไร 

- ประโยคคําสั่งในหองเรียนใชอยางไร 

- คําที่ข้ึนตนดวยเสียงพยัญชนะ m และ n อาน

ออกเสียงอยางไร 

- เรื่องที่อานมเีน้ือหาเกี่ยวกบัอะไร 

ความรูของนักเรียนท่ีนาํไปสูความเขาใจท่ีคงทน 

นักเรียนจะรู... 

1. คําศัพทเกี่ยวกับสิ่งของในโรงเรียนเชน picture, 

window, pencil sharpener, workbook เปน

ตน 

2. ประโยคถามตอบเกี่ยวกับสิ่งของตางๆเชน 

Q: What’s this/that? 

A: It’s a picture 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีจะนาํไปสู

ความรูท่ีคงทน นักเรียนจะสามารถ... 

1. รู เขาใจ และบอกคําศัพทเกี่ยวกับสิ่งของใน

โรงเรียนได 

2. ถามและตอบเกี่ยวกบัสิง่ของในโรงเรียนได 

3. เขาใจ ใชคําสั่งและปฏิบัติตามที่คําสั่งสั้นๆที่ใชใน

หองเรียนได 

4. สามารถออกเสยีงคําที่มีพยัญชนะตน m และ nได 
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Q: What are these/those? 

A: They’re paper clips. 

3. ประโยคคําสั่งสั้นๆที่ใชในหองเรียนเชนpoint, 

touch, write, sharpen 

4. การออกเสียงคําที่มพียัญชนะตน m และ n 

5. การอานเรื่องสั้นทีม่ีภาพประกอบ 

5. สามารถเขาใจเรื่องสั้นทีอ่านและตอบคําถามได 

ขั้นท่ี 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซึ่งเปนหลกัฐานท่ีแสดงวานักเรียนมีผลการเรยีนรูตามท่ี

กําหนดไวอยางแทจริง 

1. ภาระงานที่นักเรียนตองปฏิบัติ 

1.1 ศึกษาบทสนทนา เกี่ยวกับการทกัทายเบื้องตน สิ่งของตางๆในโรงเรียน คําสั่งสั้นๆที่ใชในโรงเรียน 

 กิจกรรม Conversation 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดคําศัพทจากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมบทบาทสมมุติ 

1.2 ศึกษาคําศัพทและความหมายเกี่ยวกับ สิ่งของตางๆในโรงเรยีน คําสั่งสั้นๆที่ใชในโรงเรียน 

 กิจกรรม Vocabulary 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดคําศัพทจากแถบบันทึกเสียง 

1.3 ศึกษาประโยคถามและตอบเกี่ยวกบัสิง่ของตางๆที่อยูในโรงเรียน คําสั่งสั้นๆที่ใชในโรงเรียน 

 กิจกรรม Target 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดประโยคจากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and say จากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and sing  

1.4 ศึกษา การใชคําสั่ง/ปฏิบัติตามคําสั่งสั้นๆที่ใชในโรงเรียน  

 กิจกรรม Target 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกปฏิบัติจากแถบบันทกึเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and do จากแถบบันทกึเสียง 

1.5 ศึกษาการอานออกเสียงคําศัพท ที่มีพยัญชนะตนเปนตัวอักษร m และ n จากภาพและคําศัพทที่

กําหนด  

 กิจกรรม Listen, point, and say จากแถบบันทกึเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด 

2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู 

2.1 วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

1) การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2.2 เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู 

1) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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2) การทดสอบทักษะดานการฟง พูด อาน 

และเขียน 

3) การประเมินผลงาน/กิจกรรมเปน

รายบุคคลหรือเปนกลุม  

4) การวัดและประเมินผลดานคุณธรรม 

จริยธรรม และคานิยม 

5) การวัดและประเมินผลดานความรูโดย

ใชแบบทดสอบ  

2) แบบประเมินผลทกัษะดานการฟง พูด 

อาน และเขียน 

3) แบบประเมินผลงาน/กิจกรรมเปน

รายบุคคลหรือเปนกลุม 

4) แบบประเมินพฤติกรรมของนักเรียน  

5) แบบทดสอบประจําหนวย 

3. สิ่งทีมุ่งประเมิน  

3.1 การอธิบาย การแปลความและตีความ การประยุกตใช ดัดแปลง และนําไปใช ในสถานการณจริง 

3.2 สมรรถนะสําคัญ ไดแก ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหา การใชทักษะชีวิตและ

การใชเทคโนโลยี  

3.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค ไดแก มีวินัย ใฝเรียนรู มุงมัน่ในการทํางาน มจีิตสาธารณะ  

ขั้นท่ี 3 แผนการจัดการเรียนรู 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 At School เวลา 5 ช่ัวโมง 

 เน ื้อ หาทางภาษา 

Skills  Listening Speaking Reading Writing 

Functions 1. Greetings 

 2. Using this and that to identify and ask about school items 

 3. Asking and answering Yes/No questions 

 4. Learning classroom commands 

Language  Target 1: Greeting 

 Q: How are you? 

 A: I’m ok. How about you? 

 Q: Pretty good. Good-bye. 

 A: See you later! 

 Target 2: Using this and that to identify and ask about school 

items 

 Q: What’s this/that? 

 A: It’s a picture. 

 Q: What are these/those? 
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 A: They’re paper clips. 

 Target 3: Asking and answering Yes/No questions 

 Q: Is this a calendar? 

 A: Yes, it is. / No, it isn’t. 

 Q: Are these doors? 

 A: Yes, they are. No, they aren’t.  

 Target 4: Learning classroom commands 

 point, touch, write, sharpen 

 Sounds and words: /m/,/n/ mop, not, need, name, man, moon 

Grammar : singular nouns, plural nouns , verb to be 

Vocabulary Key: School items 

 1. คํานามเอกพจนเกี่ยวกับสิ่ งของตางๆในโรงเรียน ไดแก  a picture,  

a window, a pencil sharpener, a workbook, a paper clip, a clock, 

a door, a calendar 

 2. คํานามพหูพจนเกี่ยวกับสิ่งของตางๆในโรงเรียน ไดแก paper clips, 

pictures, clocks, workbooks, calendars, pencil sharpeners, 

windows, doors 

Culture การทําทาทางประกอบในการทักทายและการกลาวลา 
 

 ส ื่อ ก ารเรีย นรู 

- หนังสือเรียน Let’s Go 2 (4th Edition) หนา 4 -11 

- หนังสือแบบฝกหัด Let’s Go 2 (4th Edition) Workbook หนา 3-10 

- Picture Cards หมายเลข 1-26 

- ชอลก/ปากกาเขียนกระดาน 

- ไมตีแมลงวัน  

-  ลูกเตา ,ยางลบ 

- CD1 Track 1 – 19  

- บัตรตัวอักษร A-Z, a-z 

- สําเนา Worksheet Unit 1 (หนา110 – 111 ใน Teacher’s Book) 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารฟงและพูด   

1. เมื่อนักเรียนแตละคนเดินเขามาในหองเรียนครูทักทายดวยนํ้าเสียงที่แจมใส วา Hello, (Supot) ! 

หรือ Hi, (Natda)! จากน้ันเดินออกจากหองพรอมกับกลาวลาวา Good-bye. พรอมกับโบกมือลา จากน้ันให

นักเรียนอาสาแสดงบทบาทสมมติวากําลังเดินออกจากหองพรอมกับพูดวา Good-bye. พรอมกับโบกมือลา

เพื่อน 

2. ครูทักทายนักเรียนทั้งหอง ดวยคําวา Hello, class! หรือ HI, class! How are you? ดวยนํ้าเสียง

ที่สดช่ืนแจมใส จากน้ันช้ีมือมาที่ตัวเองและตอบวา I’m ok. Thanks. พรอมกับย้ิมและพยักหนา จากน้ันสุมให

นักเรียนทดลองทักทายกับครูทีละคน 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารฟงและฝ กพูด   

กิจกรรมยอยท่ี 1 A:Listen and say  

1. ครู เปด CD1 track 03 ใหนักเรียนฟงตัวอยางการทักทายหน่ึงรอบ จากน้ันแบงนักเรียนในหอง

ออกเปน 2 กลุม เพื่อเปน Scott และ Jenny ครูเปดไฟลเสียง อีกรอบแตใหนักเรียนฟงทีละประโยคและพูด

ตาม ตามบทบาทของแตละกลุมสลับกันไปมา จนคลองแคลว 

 
 

2. ครูเปด CD1 track 04 ใหนักเรียนฟงเพื่อทบทวนรูปแบบการสนทนาและอธิบายเพิ่มเติมเรื่องการ

ใชรูปยอ ของ I am = I’m วาเปนคําเดียวกันความหมายเหมือนกันแตออกเสียงสั้นลง  

หนวยยอยที่ 1: Let’s Talk 

CD1 track 03 

Hi, Scott. How are you? 

I’m OK, thanks. How about you? 

Pretty good! 

Good-bye, Scott! 

See you later! 
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กิจกรรมยอยท่ี 2 B:Listen and sing.  

1. นักเรียนเปดหนังสอืเรยีนหนา 5 กิจกรรม B: Listen and sing. ครูเปด CD1 track 05 ใหนักเรียน

ไดฟง 1 รอบ 

2. จากน้ันเปดไฟลเสียง อีก 2- 3 ครั้งฝกออกเสียงตามทีละประโยค จากน้ันใหแบงกลุม ประมาณ

กลุมละ 4 คนเพื่อรองเพลงThe Hello and Good-bye Song และแสดงบทบาทสมมติตามช่ือ ไดแก Scott, 

Jenny, Andy และ Kate  

 
 

3. เมื่อคลองแคลวดีแลวครูใหสมาชิกกลุมแตละคนใชช่ือของตนเองในการทักทายตามรูปแบบจาก

เพลง พรอมทําทาประกอบในการทักทายและกลาวลาเพื่อน  

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Say and act 

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 5 กิจกรรม C: Say and act ดูรูปภาพแลวตอบคําถามครูวาภาพใน

ขอใดคือการทักทาย และภาพใดคือการกลาวลา พรอมใหเหตุผลประกอบ 

CD1 track 04 

How about you? 

I’m OK. 

Pretty good! 

Good-bye! 

See you later! 

I am, I’m 

 

CD1 track 05 

The Hello and Good-bye Song 

Hi, Scott. How are you? Good-bye, Scott. 

I’m fine, thank you. See you later, alligator! 

Hi, Jenny. How are you? Good-bye, Jenny. 

Pretty good, thank you. See you later, alligator! 

Hi, Andy. How are you? Good-bye, Andy. 

OK, thank you. See you later. See you later. 

Hi, Kate. How are you? See you later, alligator! 

I’m fine. Good-bye, Kate! 
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2. ครูเฉลยวาภาพทางดานซายคือการทักทาย เพราะการแสดงทาทางและนักเรียนสามารถพิจารณา

ไดจากประโยคที่มีตามตัวอยางและภาทางดานขวาคือการกลาวลา สังเกตไดจากทาทางของบุคคลในภาพและ

ประโยคเชนกัน 

3. ใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน และฝกนําประโยคตามตัวอยางไปสนทนา สลับกันถามตอบจน

คลองแคลว ครูคอยเดินสังเกตการออกเสียงของนักเรียน รวมถึงคอยกระตุนใหทําทาทางประกอบการสนทนา

ดวย 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารฟง/ก ิจ ก รรมก ารน ําไปใช   

1. ใหนักเรียนอาสาออกมาแสดงการทักทายใหเพื่อนๆในหองดู คนที่เหลือชวยปรบมือ หรือเคาะ

จังหวะเพื่อความสนุกสนาน (จํานวนกลุมที่ออกมาแสดงใหครูพิจารณาตามความเหมาะสมของเวลา) 

2. นักเรียนทั้งหมดรองเพลง The Hello and Good-bye Song เพื่อเปนการทบทวนอีกหน่ึงรอบ

พรอมๆกัน ครูถามและใหนักเรียนชวยกันตอบวาจากที่ไดเรียนไปแลว การตอบวาสบายดีน้ันมีกี่รูปแบบ ไดแก

อะไรบาง 

ข อ คว รพิจ ารณา  

1. ในการดําเนินกิจกรรมกลุมครูควรคอยใหความชวยเหลืออยูหางๆ ลองใจเย็นและเปดโอกาสให

นักเรียนแกไขปญหาเล็กๆนอยๆเฉพาะหนาดวยตนเองกอน หากนักเรียนแกไมไดครูจึงเขาไปชวยเหลือ 

2. ครูควรสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนอยางใกลชิด หากนักเรียนคนไหนตอบคําถาม หรือ

พูดไมคอยได ควรใหคําแนะนําและคอยใหกําลังใจ เพื่อเสริมสรางความมั่นใจและกลาแสดงออกใหกับนักเรียน 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารเรีย นรู  

นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 3 

ว ัฒนธรรมต างชาต ิท ี่ค รูส ามารถสอดแทรก ในก ารสอน 

ชาวตางชาติหรือเจาของภาษาน้ัน ในการทักทายและกลาวลากันจะมีการแสดงทาทางประกอบดวย 

ซึ่งคลายกับการสวัสดีของคนไทย แตในการทักทายของชาวตางชาติ โดยเฉพาะเจาของภาษาบางครั้งจะมีการ

ยกมือข้ึนหน่ึงขาง เมื่อพูดวา Hello. หรือ Hi. ในขณะเดียวกัน การกลาวลาก็จะโบกมือไปทางซาย-ขวา เบาๆ

เมื่อพูดวา Goodbye. เปนตน 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู 

1. ครูติดบัตรคําที ่1-8 ภาพลงบนกระดาน  

บัตรคําที่ 1 a picture 

บัตรคําที่ 2 a window 

บัตรคําที่ 3  a pencil sharpener 

บัตรคําที่ 4  a workbook 

บัตรคําที่ 5  a paper clip 

บัตรคําที่ 6  a clock 

บัตรคําที่ 7  a door 

บัตรคําที่ 8 a calendar 

2. แบงกลุมนักเรียนออกเปนสองกลุม และอธิบายการเลนเกม Fly Swatter วา นักเรียนแตละกลุม

จะไดรับไมตีแมลงวัน กลุมละ 1 อัน เพื่อนําไปตีรูปภาพ ตามที่คุณครูบอกช่ือคําศัพทเปนภาษาอังกฤษให

ถูกตอง กลุมไหนเลือกไดถูกตองและเร็วกวาไดขอละ 10 คะแนน เปนการสะสมคะแนนใหกลุมของตนเอง 

3. ครูใหนักเรียนเขาแถวตอนลึกเรียงหน่ึง และยืนหลังเสนที่อยูหางจากการะดานประมาณ 3 เมตร

(สามารถปรับไดตามความเหมาะสม) เมื่อครูพูดคําศัพท ใหตัวแทนแตละทีมว่ิงแขงกันไปตีที่รูปภาพใหถูกตอง 

เลนวนไปเรื่อยๆจนกวานักเรียนทุกคนไดเขารวมจนครบ 

4. ครูเฉลยคําศัพทวานักเรียนตีไดถูกตองหรือไม ทุกๆครั้งกอนที่จําออกเสียงคําศัพทคําตอไป และ

สรุปคะแนนของแตละกลุม 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู 

กิจกรรมยอยท่ี 1 A:Learn the words.  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนาที่ 6 กิจกรรม A: Learn the words. 

2. ครูใหฝกการออกเสียงคําศัพทตามรูปภาพ จาก CD1track 06 โดยทุกคนออกเสียงตามและช้ีที่

รูปภาพ 

หนวยยอยที่ 2: Let’s Learn 
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3. ครูสุมใหนักเรียนอานออกเสียงตามหมายเลขในหัวขอ จากน้ันใหทุกคนออกเสียงพรอมกันอีกหน่ึง

ครั้ง 

กิจกรรมยอยท่ี 2B :Ask and answer 

1. ครูอธิบายสถานการณวาหากนักเรียนอยากรูวาสิ่งของตางในโรงเรียนเรียกวาอะไรเปน

ภาษาอังกฤษมีวิธีการถามตอบได ตามตัวอยางใน CD1track 07 ที่นักเรียนจะไดฟง จากน้ันเปดใหนักเรียนฟง 

1 รอบ  

 
 

2. ครูเปดไฟลเสียง อีก 2- 3 รอบ ใหทุกคนพูดตามทีละประโยค หลังจากน้ันใหจับคูกับเพื่อน เพื่อ

ซักซอมบทสนทนาในการถามตอบ 

2. ครูอธิบายเรื่องการใชคําถาม this วาใชเรียกแทนสิ่งของที่อยูใกลๆ และ that ใชแทนสิ่งที่อยูไกล

ออกไป โดยทั้งสองคําใชสําหรับกลาวถึงสิ่งของที่เปนสิ่งเดียว อันเดียว เรียกวาคํานามเอกพจนน่ันเอง 

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมเรื่องการใชรูปยอและการออกเสียง ของ what is และ It is โดยปดเปด CD1 

track 08 ใหนักเรียนฟงและพูดตามตามจังหวะ drum track 

 
 

CD1track 06 

1. a picture 2. a window 3. a pencil sharpener 

4. a workbook 5. a paper clip 6. a clock 

7. a door 8. a calendar 

CD1track 07 

What’s this? What’s that? 

It’s a picture. It’s a window. 

1. What’s this?  It’s a picture. 

2. What’s this? It’s a workbook. 

3. What’s this? It’s a paper clip. 

4. What’s this? It’s a pencil sharpener. 

5. What’s that? It’s a window. 

6. What’s that? It’s a clock. 

7. What’s that? It’s a calendar. 

8. What’s that? It’s a door. 

CD1 track 08 ดู tape scripts จาก CD1 track 07 
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กิจกรรมยอยท่ี 3C :Ask and answer 

1. ครูใหนักเรียนฝกอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ โดยการถามตอบ ตามรูปแบบประโยคใน CD1 track 09 

ที่ครูเปดนักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันฝกพูดตาม  

 
 

2. ครูใหนักเรียนอาสามาเปนคนถามคําถามเกี่ยวกับสิ่งของในหองเรียน และใหเพื่อนในหองเปนคน

ตอบ (Is this a …………….? Yes, it is/No, it isn’t) และสลับกับเพื่อนคนอื่นๆไปจนครบ 

3. ครูเปด CD1 track10 พรอมกับใหนักเรียนเปดหนังสือหนา 7 ใหนักเรียนรองคลอไปกับ chant 

และช้ีที่รูปภาพตามเน้ือหาของ chant เพื่อเปนการทบทวนความเขาใจในบทเรียนอีกรอบ 

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 4D :Listen, point, and chant. 

1. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพในหนังสือเรียนหนา 7 กิจกรรม D :Listen, point, and chant. แลวครู

หยิบหนังสือข้ึนมาพรอมกับช้ีไปที่ลูกบอลในระยะใกล ถามนักเรียนวา What’s this? และนําหนังสือไปวางไว

หางออกไปจากจุดที่ยืนประมาณ 2 เมตร ช้ีไปที่รูปแมว ถามนักเรียนวา What’s that? 

2. ครูสุมช้ีไปที่รูปภาพอื่นๆ เชน แมงมุม ไมตี เบสบอล และถามซ้ําไปมาประมาณ 2 – 3 รอบ 

จากน้ันเปด CD1 track 11 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ ช้ีตามที่ไดยิน และพูดตาม 

CD1 track 09 

Is this a calendar? Yes, it is. 

Is this a calendar? No, it isn’t. 

1. Is this a calendar? No, it isn’t. 

2. Is this a workbook? Yes, it is. 

3. Is this a pencil sharpener? Yes, it is. 

4. Is that a picture? Yes, it is. 

5. Is that a window? No, it is. 

6. Is that a clock? Yes, it is. 

CD1 track 10 ดู tape scripts จาก CD1 track 09 
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3. ครูเปด ไฟลเสียง อีกครั้ง ใหนักเรียนพูดตาม พรอมเวนวรรคคําตาง ๆ และประโยคใหเขากับ

จังหวะ 

4. ครูใหนักเรียนจับคู สลับกันถาม-ตอบกับเพื่อนและครูคอยสังเกตการออกเสียง หากใครออกเสียง

ไมถูกตองก็อธิบายเพิ่มเติม และใหฝกออกเสียงจนถูกตอง 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารเรีย นรู  

นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 4 - 5 

ข อ คว รพิจ ารณา  

1. ในการทํากิจกรรมที่ตองมีการอาสา หรือมีตัวแทนออกมาหนาช้ันใหครูคอยชวยกระตุนนักเรียนที่

ไมคอยกลาแสดงออกมาเขารวมกิจกรรม เพื่อฝกความมั่นใจใหกับนักเรียน 

2. ในทุกกิจกรรมเนนใหนักเรียนไดมีสวนรวมมากที่สุดเทาที่จะเปนไปได แตควรพิจารณาเรื่องความ

เหมาะสมของเวลา เพื่อใหทํากิจกรรมไดอยางครบถวนดวยเชนกัน 

CD1 track 11 

What’s this?  What’s that? 

What’s this?  It’s a baseball. 

What’s that?  It’s a bat. 

This is a spider.  This is a spider. 

This is a cat.  This is a cat. 

What’s this?  This is a baseball. 

What’s that?  It’s a bat. 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู  

1. ใหนักเรียนจับคูและน่ังหันหนาเขาหากัน ใชบัตรคําที่ 1-8 มาใชทบทวนในการถามตอบเกี่ยวกับ

สิ่งของ ใชรูปแบบประโยค What’s this? What’s that? It’s a…….. และ Is this…….?/ Is that ……..?  

บัตรคําที่ 1 a picture 

บัตรคําที่ 2 a window 

บัตรคําที่3  a pencil sharpener 

บัตรคําที่ 4  a workbook 

บัตรคําที่ 5  a paper clip 

บัตรคําที่ 6  a clock 

บัตรคําที่ 7  a door 

บัตรคําที่ 8 a calendar 

2. ครูนําเขาสูบทเรียนเรื่องคํานามพหูพจน โดยหยิบดินสอข้ึนมา 1 แทงถามนักเรียวา What’s this? 

จากน้ันหยิบดินสอข้ึนมาอีก 3 แทง ถามวาถาจะพูดเปนภาษาอังกฤษวาอยางไร ครูเฉลยวา เราตองตองเติม s 

ที่ทายคําศัพท แลวเขียนบนกระดาน 1 pen – 3 pens 

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมเรื่องการเติม s ทายคําศัพท เพื่อระบุวาคําเหลาน้ีเปนพหูพจน คือมีของหลายๆ

ช้ิน มากกวา 1 ข้ึนไป  

ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู  

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Learn the Words  

1. ครูเปด CD1 track 12 ใหนักเรียนฟง และช้ีที่รูปภาพในหนังสือเรียนหนา 8 ใหถูกตอง พรอมกับ

ออกเสียงตาม จากน้ันสุมใหนักเรียนออกเสียงทีละคํา 

หนวยยอยที่ 3: Let’s Learn More 
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2. ครูใชบัตรคําที ่9-16 ชูข้ึนทีละใบใหนักเรียนออกเสียงคําศัพท คอยๆเปลี่ยนบัตรคําใหเร็วข้ึน จน

ครบทุกใบ ประมาณ 2 รอบ  

บัตรคําที่ 9 paper clips 

บัตรคําที่ 10  pictures 

บัตรคําที่ 11 clocks 

บัตรคําที่ 12  workbooks 

บัตรคําที่ 13  calendars 

บัตรคําที่ 14 pencil sharpeners 

บัตรคําที่ 15 windows 

บัตรคําที่ 16 doors 
 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Ask and answer.  

1. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพและบอกวาสิ่งที่เห็นคืออะไรบาง จากน้ันครูเปด CD1 track 13 ใหนักเรียน

ฟง 1 รอบ เพื่อฟงและช้ีที่วัตถุตางๆตามที่ไดยิน ในหนังสือเรียนหนา 8 กิจกรรม B Ask and answer. 

 
 

CD1 track 12 

1. paper clips 2. pictures  3. Clocks 

4. workbooks 5. calendars  6. pencil sharpeners 

7. windows 8. doors 

CD1 track 13 

What are these? What are those? 

They’re paper clips. They’re pictures. 

1.  What are these? 4.  What are these? 

  They’re paper clips.  They’re pencil sharpeners. 

2.  What are these? 5.  What are those? 

 They’re calendars.  They’re windows. 

3.  What are these? 6.  What are those? 

 They’re workbooks.  They’re pictures. 
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2. ครูหยิบบัตรคําข้ึนมา 1 ใบ แลวถามวา What are these? ใหทั้งหองชวยกันตอบ (They’re 

paper clips.) หลังจากน้ัน นําบัตรคําไปติดที่ประตูหอง แลวเดินกลับมา ช้ีมือไปที่รูปภาพและถามนักเรียน 

What are those? (They’re pictures.)  

3. ใหนักเรียนเปลี่ยนกันมาเปนผูถามโดยออกมายืนหนาหอง และใหเพื่อนที่เหลือเปนผูตอบ พูด

ประโยคละ 2 ครั้ง  

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเรื่องการใช these/those คลายกับ this/that แตมีความแตกตางกันคือ these 

ใชกับคํานามที่เปนพหูพจน ที่อยูใกลตัว และ those ใชกับคํานามพหูพจนที่อยูไกลตัวเรา เชนตอนที่ครู

ยกตัวอยางภาพที่ติดที่ประตูหอง ที่อยูคอนขางไกลจึงตองใชมือช้ี และถาม 

5. ครูอธิบายการตอบในรูปแบบประโยคเชนน้ี เมื่อคําวา They are เขียนเปนรูปยอ ไดวา They’re

โดยครูเขียนบนกระดานและออกเสียงใหฟง จากน้ันใหทบทวนจากการฟง CD1 track 14 พรอมกับพูดตามให

เขาจังหวะ 

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Play a game. Ask your partner.  

1. ครูอานประโยค What are these? They’re calendars.  

What are those? They’re pictures. แลวใหนักเรียนออกเสียงตาม 

2. ครูถือ บัตรคําที่ 11 ถามนักเรียนวา Are these clocks? พรอมกับพยักหนาเพื่อใหนักเรียนตอบวา 

yes. เมื่อนักเรียนตอบครูบอกใหพูดเต็มประโยควา Yes, they are. จากน้ันหยิบบัตรคําที่ 10 ข้ันมาและถาม

วา Are these door? พรอมสายหัว นักเรียนตอบวา No. ครูอธิบายเพิ่มเติมวาตอบเต็มประโยคไดวา No, 

they are not. มีรูปยอวา They aren’t. มีความหมายเหมือนกัน 

3. ใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 9 กิจกรรม C: Play a game. Ask your partner. ครูเปด CD1 

track 15 ใหนักเรียนฟง และพูดตามทีละประโยค โดยดูประโยคจากในหนังสือ 

 
 

4. นักเรียนจับคูกันเลน board game โดยใชการโยนลูกเตา เมื่อไดเลขจํานวนใดก็ใชยางลบเปนตัว

เดินไปตามจํานวน ไปหยุดที่รูปใดใหใชคําศัพทน้ันถาม/ตอบคําถามกับเพื่อน สลับกันโยนลูกเตาไปเรื่อยๆ 

CD1 track 14 ดู tape scripts จาก CD1 track 13 

CD1 track 15 

 Are these doors? 

 Yes, they are. No, they aren’t. 

 Yes, they are. No, they aren’t. 

 are not, aren’t 
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กิจกรรมยอยท่ี 4 D: Listen and do.  

1. ครูบอกกับนักเรียนวา ครูจะสาธิตคํากริยาตางๆใหนักเรียนดูและลองทําตาม โดยการพูดคํากริยา

แลวทําทาทาง ดังน้ี การช้ี (point) จับ (touch) เขียน (write) และเหลาดินสอ(sharpen) 

2. ครูเปด CD1 track 16 ใหนักเรียนฟงและช้ีภาพที่ตรงกับประโยคคําสั่งตางๆในหนังสือเรียนหนา 9 

จากน้ันครูใหนักเรียนจับคูกัน สลับกันเปนคนออกคําสั่งและใหเพื่อนปฏิบัติตาม โดยใชบัตรคําที ่17-20  

 
 

ก ิจ ก รรมเส ริม  

ใหนักเรียนเลนเกม Do As I Say โดยการบอกใหนักเรียนทําทาทางตางๆ จากที่ไดเรียนมาในบทเรียน 

เชน Point to the clock. และเปลี่ยนคําศัพทไปเรื่อยๆ แตครูพยายามหลอกดวยการทําทาทางอื่นๆ เพื่อให

นักเรียนต้ังใจฟงสิ่งที่ครูพูดมากกวา เพื่อเปนการฝกทักษะการฟงและสมาธิของนักเรียน 

ก ิจ ก รรมหล ังเรีย น  

1. ตรวจสอบความเขาใจเรื่องคํานามเอกพจน พหูพจน โดยการใชบัตรคําที่ 1-16 คละกัน แลวชูให

นักเรียนชวยกันตอบคําศัพท วาสิ่งของในบัตรคําน้ัน เรียกเปนภาษาอังกฤษวาอยางไร 

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 6 - 7 

  

CD1 track 16 

1. Point to the clock.  2. Touch the picture. 

3. Write your name.  4. Sharpen your pencil.  



 

แผนการจัดการเรียนรู 39 
 

 

ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

กิจกรรมกอนการอาน  

1. ครูแบงนักเรียนเปน 4 กลุม เพื่อใหเลนเกมจับคูตัวอักษรภาษาอังกฤษพิมพใหญกับพิมพเล็กจาก

บัตรตัวอักษร กอนเลนครูนํารองเพลง The Alphabets Song และนักเรียนรวมกันรองจนจบเพลง 

2. กติกาการเลนคือแตละกลุมจะตองน่ังเปนแถวตอนลึก เรียงหน่ึงและสงตัวแทนครั้งละ 1 คน ว่ิงมา

หยิบบัตรตัวอักษร ไดทีละ 1 ใบ กลับไปที่กลุมของตนเอง จากน้ันน้ันเรียนคนแรกว่ิงไปตอทายแถว ใหสมาชิก

คนตอไปเปนคนว่ิงมาหยิบบัตรคําศัพท ครูจับเวลาประมาณ 3 นาที และใหสัญญาณวาหมดเวลา  

3. ครูใหนักเรียนแตละกลุมน่ังเปนวงกลมครูอธิบายวานักเรียนมีเวลา 1 นาทีในการนําตัวอักษรพิมพ

เล็กและพิมพใหญที่มีอยูมาจับคูกันใหไดมากที่สุด กลุมไหนไดมากที่สุด และเร็วที่สุดเปนผูชนะ 

4. ครูเฉลยคําตอบ และสรุปผลการแขงขัน 

กิจกรรมระหวางการอาน  

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Listen point and say  

1. ครูเปด CD1 track 17 ใหนักเรียนฟง และพูดตาม พรอมกับช้ีที่รูปภาพในหนังสือ หนา 10 ครูเปด

ใหนักเรียนพูดซ้ําอีกหน่ึงครั้ง 

 
 

2. ครูใชบัตรคําที ่21 – 23 ชูใหนักเรียนดู และอานตามทีละภาพ จากน้ันครูเขียน ตัวอักษร M,m ลง

บนกระดาน เนนวาคําเหลาน้ีที่ข้ึนตนดวยตัวอักษร m ออกเสียงตามที่ไดฝกไป ทําเชนเดียวกับอักษร N,n ใช

บัตรคํา 24 – 26 แลวจึงสลับบัตรคําทั้งหมด สุมชูภาพและใหนักเรียนออกเสียงทีละคํา แกไขใหถานักเรียน

ออกเสียงผิด  

บัตรคําที่ 21 mop 

บัตรคําที่ 22 map 

บัตรคําที่ 23 mug 

หนวยยอยที่ 4: Let’s Read 

CD1 track 17 

M /m/  mop map mug 

N /n/ notebook nine nut 
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บัตรคําที่ 24  notebook 

บัตรคําที่ 25 nine 

บัตรคําที่ 26 nut 

3. บอกนักเรียนวาถานักเรียนไดยินครูออกเสียงคําที่ข้ึนตนดวยตัว m ใหยืนข้ึน ถาเปนคําที่ข้ึนตนดวย

เสียงตัว n ใหน่ังลง ครูพูดสลับกันไปเรื่อยๆ 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Listen point and chant.  

1. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพในหนังสือหนา 10 ขอ B. Listen point and chant. และถามนักเรียนวา

รูจักสิ่งไหนบางที่อยูในรูปภาพ แตละสิ่งที่นักเรียนรูจักเรียกเปนภาษาอังกฤษวาอยางไร 

2. จากน้ันเปด CD1 track 18 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ พรอมกับใหนักเรียนช้ีที่คําศัพทตางๆตาม 

chant  

 
 

3. ครูพานักเรียนทําทาทาง the hopping mop และเปดไฟลเสียง อีกครั้งเพื่อใหทุกคนไดทําทาทาง

ประกอบ chant อีก 2 รอบ เพื่อความเขาใจที่คงทนย่ิงข้ึน 

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Listen and read along.  

1. นักเรียนเปดหนังสือหนา 11 และดูรูปภาพ บอกครูวามีอะไรบางที่นักเรียนรูจัก พูดคําศัพท

ภาษาอังกฤษ โดยเฉพาะคําที่ข้ึนตนดวย m และ n  

2. ครูอานช่ือเรื่องใหนักเรียนฟงและอธิบายวา นักเรียนจะไดอานเรื่องสั้น เกี่ยวกับสิ่งที่นักเรียนพบ

เห็นไดรอบๆตัว 

3. จากน้ันเปด CD1 track 19 ใหนักเรียนฟงและดูภาพ/เน้ือหาในหนังสือหนา 11 กิจกรรม C: 

Listen and read along. จากน้ันเปดอีกครั้งใหนักเรียนอานคลอไปกับเสียงจากไฟลเสียง 

CD1 track 18 The M N Phonics Chants 

 Hop on the mop, 

 Not on the broom, 

 I need the name 

 Of the man in the moon. 
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3. ใหนักเรียนฝกอานอีกครั้ง โดยปรับโทนเสียงสูงตํ่าตามตัวอยาง โดยเฉพาะตอนที่อานประโยค

คําถาม จากน้ันจับคูกับเพื่อนและใหอาสาอานคําที่มีการกลาวซ้ําๆในเน้ือเรื่อง เปลี่ยนใหนักเรียนคนอื่นอาน

บาง จนครบ 

4. ครูถามคําถาม What do you see? โดยช้ีมือไปที่รูปภาพในหนังสือของนักเรียน แลวใหนักเรียน

ตอบ (There’s a mop./There’s a map) 

ก ิจ ก รรมหล ังเรีย น  

1. นักเรียนตัดใบงานทายหนวยการเรียนรูที่ 1 จากหนังสือแบบฝกหัดมาระบายสีและนําไปฝกจับคู

ถามตอบกับเพื่อน 

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 8 

  

CD1 track 19 What do you see? 

1. What’s that? What do you see? There’s a man with a mop. 

2. What are those? What do you see? There are names on the map. 

3. What’s this? What do you see? There’s a nut on my notebook. 

4. What are these? What do you see? There are nine names on 

mugs. 
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เฉลยแบบฝกหัด Let’s Go 4th Edition Workbook 2 

Let’s Talk 

A. Read, trace and write. 

1. Hi, Kate. How are you? 

 I’m OK, thanks. 

2. Good-bye, Kate. 

 See you later! 

3. Hi, Andy. How are you? 

 Pretty good, thanks. How about you? 

4. Good-bye, Andy. 

 See you later! 

 

Let’s Learn 

A. Write and match. 

1. clock 

2. calendar 

3. picture 

4. workbook 

5. door 

6. window 

B. Read and write. 

1. first picture 

2. first picture 

3. second picture 

4. first picture 

C. Trace and write. 

1. What’s this? 

 It’s a paper clip. 

2. What’s that? 

 It’s a picture. 

3. What’s that? 

 It’s a door. 

4. What’s this? 

 It’s a calendar. 

D. Read, trace and write. 

1. Yes, it is. 

2. No, it isn’t. 

3. No, it isn’t. 

4. Yes, it is. 
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Let’s Learn more 

A. Read and match. 

1. line drawn to the sixth picture 

2. line drawn to the third picture 

3. line drawn to the first picture 

4. line drawn to the seventh picture 

5. line drawn to the second picture 

6. line drawn to the last picture 

7. line drawn to the fourth picture 

8. line drawn to the fifth picture 

 B. Trace and write. 

1. What are these? 

 They’re calendars. 

2. What are those? 

 They’re windows. 

3. What are those? 

  They’re paperclips. 

4. What are those? 

  They’re pictures. 

C. Connect, Trace and write. 

1. Are these windows? 

  No, they aren’t. 

2. Are these paperclips? 

  Yes, they are. 

3. Are these pencil sharpeners? 

  Yes, they are. 

D. Trace, check and write. 

1. Are these pictures? 

  No, they aren’t. 

2. Are these workbooks? 

  No, they aren’t. 

3. Are these doors? 

  Yes, they are. 

4. Are these pictures? 

  Yes, they are. 

Let’s Read 

A. Match and trace. 

1. picture of mop /Mm/ mop 

2. picture of map /Mm/ map 

3. picture of notebook /Nn/ notebook 

4. picture of mug /Mm/ mug 

5. picture of nine /Nn/ nine 

6. picture of nut /Nn/ nut 

B. Find and write. 

1. mug, mop, map 

2. notebook, nine, nut 
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บันทึกผลหลังสอน 

 

คําชี้แจง : ครูผูสอนบันทึกผลการเรียนรูตามหัวขอที่กําหนด เพื่อนําไปใชในการปรับปรุงแกไขและพัฒนาการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาผูเรียนตอไป 
 

1. ผลการเรียนรู 

 จํานวน(คน) คิดเปนรอยละ 

 1.1 นักเรียนที่ผานตัวช้ีวัด   

 1.2 นักเรียนที่ไมผานตัวช้ีวัด   
   

 สาเหตุ(ระบุ) 

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 แนวทางการแกปญหา(ระบุ) 

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.3 นักเรียนที่มีความสามารถพเิศษ ไดแก    

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 แนวทางการสงเสริมและพัฒนา 

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.4 นักเรียนไดรับความรู (K) 

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
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 1.5 นักเรียนเกิดทกัษะกระบวนการ (P)  

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.6 นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม คานิยม (A)  

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 

บันทึกผลหลังสอน 

 

2. ปญหาอุปสรรค (ถามี) 

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

3. ขอเสนอแนะ (ถามี) 

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

ความเห็นของผูบริหารสถานศึกษาหรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 

 

ขอเสนอแนะ  

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 

 ลงช่ือ _________________________________________ 

  ( _____________________________________ ) 

 ตําแหนง ____________________________________ 

 วันที่________________________ 
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ขั้นท่ี 1 ผลลัพธปลายทางท่ีตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน 

มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 

สาระท่ี 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

มาตรฐานต 1.1 เขาใจและตีความเรื่องที่ฟงและอานจากสื่อประเภทตาง ๆ และแสดงความคิดเห็นอยางมี

เหตุผล 

ต 1.1 ป.2/1 ปฏิบัติตามคําสัง่ และคําขอรองงายๆที่ฟง 

ต 1.1 ป.2/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อานออกเสียงคํา สะกดคํา และอานประโยคงายๆถูกตองตาม

หลักการอาน 

ต 1.1 ป.2/3 เลือกภาพตรงตามความหมายของคํา กลุมคํา และประโยคทีฟ่ง 

ต 1.1 ป.2/4 ตอบคําถามจากการฟงประโยค บทสนทนาหรือนิทานงายๆที่มีภาพประกอบ 

มาตรฐานต 1.2 ทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร แสดงความรูสกึ และความ

คิดเห็นอยางมีประสทิธิภาพ 

ต 1.2 ป.2/1 พูดโตตอบดวยคําสั้นๆ งายๆ ในการสือ่สารระหวางบุคคลตามแบบทีฟ่ง 

ต 1.2 ป.2/2 ใชคําสั่งและคําขอรองงาย ๆ ตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/3 บอกความตองการงายๆ ของตนเองตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/4 พูดขอและใหขอมูลงายๆเกี่ยวกับตนเองตามแบบทีฟ่ง 

มาตรฐานต. 1.3 นําเสนอขอมูลขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องตาง ๆ โดยการพูดและ

เขียน 

ต 1.3 ป.2/1 พูดใหขอมลูเกี่ยวกบัตนเองและเรือ่งใกลตัว 

สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

มาตรฐานต 2.1 เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากบัวัฒนธรรมของเจาของภาษา และนําไปใชไดอยาง

เหมาะสมกับกาลเทศะ 

ต 2.1 ป.2/1 พูดและทําทาทางประกอบตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

มาตรฐานต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและวัฒนธรรมของเจาของภาษากับ

ภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม  

ต 2.2 ป.2/1 ระบุตัวอักษรและเสียงตัวอักษรของภาษาอังกฤษและภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 

สาระที่ 1 2 3 4 ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

My Things เวลาประมาณ 4 ช่ัวโมง 
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สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน  

มาตรฐานต 3.1 ใชภาษาตางประเทศในการเช่ือมโยงความรูกบักลุมสาระการเรียนรูอื่น และเปนพื้นฐานใน

การพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตน 

ต 3.1 ป.2/1 บอกคําศัพททีเ่กี่ยวของกบักลุมสาระการเรียนรูอื่น 

สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

มาตรฐานต 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตาง ๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชนและสังคม 

ต 4.1 ป.2/1 ฟง/พูดในสถานการณงายๆ ทีเ่กิดข้ึนในหองเรียน  

ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 

นักเรียนจะ 

1. สามารถระบุและถามเกี่ยวกับ สิง่ของเครื่องใช

สวนตัวได  

2. สามารถถามและตอบโดยใช Yes/No 

questions ได 

3. สามารถเขาใจประโยคคําสัง่ ในหองเรียน 

4. สามารถเขาใจและออกเสียงคําที่ข้ึนตนดวย 

/f/,/v/ ได 

5. สามารถอานและเขาใจอานเรื่องสั้นทีม่ี

ภาพประกอบได 

คําถามสําคัญท่ีทําใหเกิดความเขาใจท่ีคงทน 

- นักเรียนตองการ ถาม/ตอบเกี่ยวกับสิ่งของ

เครื่องใชสวนตัวจะพูดเปนภาษาอังกฤษวา

อยางไร 

- นักเรียนจะใช Yes/No questions ในการถาม/

ตอบคําถามเปนภาษาอังกฤษวาอยางไร 

- ประโยคคําสั่งในหองเรียนใชอยางไร 

- คําที่ข้ึนตนดวยเสียงพยัญชนะ f และ v อานออก

เสียงอยางไร 

- เรื่องสั้นที่อานมเีน้ือหาเกี่ยวกับอะไร 

ความรูของนักเรียนท่ีนาํไปสูความเขาใจท่ีคงทน 

นักเรียนจะมีความรูเก่ียวกับ... 

1. คําศัพทเกี่ยวกับสิ่งของเครือ่งใชสวนตัว เชน 

bag,a key,a candy bar,a comic book,a 

coin เปนตน 

2. ประโยคถามตอบเกี่ยวกับสิ่งของเครือ่งใช

สวนตัวๆเชน 

Q: What do you have? 

A: I have a key. 

Q: What does he/she have? 

A: He/she has a wallet. 

3. ประโยคคําสั่งสั้นๆที่ใชในหองเรียนเชน Listen, 

eat, buy, take 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีจะนาํไปสู

ความรูท่ีคงทน นักเรียนจะสามารถ... 

1. รู เขาใจ และบอกคําศัพทเกี่ยวกับสิ่งของใน

โรงเรียนได 

2. ถามและตอบเกี่ยวกบัสองของในโรงเรียนได 

3. เขาใจ ใชคําสั่งและปฏิบัติตามที่คําสั่งสั้นๆที่ใชใน

หองเรียนได 

4. สามารถออกเสียงคําทีม่ีพยัญชนะตน f และ v 

ได 

5. สามารถเขาใจเรื่องสัน้ทีอ่านและตอบคําถามได 
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4. การออกเสียงคําที่มพียัญชนะตน f และ v 

5. การอานเรื่องสั้นทีม่ีภาพประกอบ 

ขั้นท่ี 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซึ่งเปนหลกัฐานท่ีแสดงวานักเรียนมีผลการเรยีนรูตามท่ี

กําหนดไวอยางแทจริง 

1. ภาระงานที่นักเรียนตองปฏิบัติ 

1.1 ศึกษาบทสนทนา เกี่ยวกับสิ่งของเครื่องใชสวนตัว คําสั่งสั้นๆที่ใชในโรงเรียน 

 กิจกรรม Conversation 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดคําศัพทจากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมบทบาทสมมุติ 

1.2 ศึกษาคําศัพทและความหมายเกี่ยวกับ สิ่งของเครื่องใชสวนตัว คําสั่งสั้นๆที่ใชในโรงเรียน 

 กิจกรรม Vocabulary 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดคําศัพทจากแถบบันทึกเสียง 

1.3 ศึกษาประโยคถามและตอบเกี่ยวกบัสิง่ของเครื่องใชสวนตัว คําสั่งสั้นๆที่ใชในโรงเรียน 

 กิจกรรม Target 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดประโยคจากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and say จากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and sing  

1.4 ศึกษา การใชคําสั่ง/ปฏิบัติตามคําสั่งสั้นๆที่ใชในโรงเรียน  

 กิจกรรม Target 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกปฏิบัติจากแถบบันทกึเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and do จากแถบบันทกึเสียง 

1.5 ศึกษาการอานออกเสียงคําศัพท ที่มีพยัญชนะตนเปนตัวอักษร f และ v จากภาพและคําศัพทที่

กําหนด  

 กิจกรรม Listen, point, and say จากแถบบันทกึเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด 

2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู 

2.1 วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

1) การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2) การทดสอบทักษะดานการฟง พูด อาน 

และเขียน 

3) การประเมินผลงาน/กิจกรรมเปน

รายบุคคลหรือเปนกลุม  

2.2 เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู 

1) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2) แบบประเมินผลทกัษะดานการฟง พูด 

อาน และเขียน 

3) แบบประเมินผลงาน/กิจกรรมเปน

รายบุคคลหรือเปนกลุม 
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4) การวัดและประเมินผลดานคุณธรรม 

จริยธรรม และคานิยม 

5) การวัดและประเมินผลดานความรูโดย

ใชแบบทดสอบ  

4) แบบประเมินพฤติกรรมของนักเรียน  

5) แบบทดสอบประจําหนวย 

3. สิ่งทีมุ่งประเมิน  

3.1 การอธิบาย การแปลความและตีความ การประยุกตใช ดัดแปลง และนําไปใช ในสถานการณจริง  

3.2 สมรรถนะสําคัญ ไดแก ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหา การใชทักษะชีวิตและ

การใชเทคโนโลยี  

3.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค ไดแก มีวินัย ใฝเรียนรู มุงมัน่ในการทํางาน มจีิตสาธารณะ  

ขั้นท่ี 3 แผนการจัดการเรียนรู 

แผนการจัดการเรียนรูที ่2 My Things เวลา 4 ช่ัวโมง 

เน ื้อ หาทางภาษา 

Skills  Listening Speaking Reading Writing 

Functions 1. Asking, answering, and identifying about personal possessions 

 2. Learning classroom commands 

 3. Asking and answering Yes/No questions 

Language  Target 1 

 Q: Whose bag is it? Is it Scott’s bag? 

 A: No, it isn’t his bag. It’s Jenny’s bag. (Yes, it’s his bag.) 

 Target 2 

 Q: What do you have? 

 A: I have a key. Do you have a tissue? 

 Target 3 

 Q: What does he/she have? 

 A: He/She has a wallet. 

 Q: Does he/she have an umbrella? 

Grammar : personal pronouns, verb to do 

Vocabulary Key: Things a key, a candy bar, a comic book, a comb, a coin, a brush, a 

tissue, a watch, a camera, a key chain, a music player, a 

calculator, a train pass, an umbrella, a lunch box, a wallet  

 Sounds and words: /f/, /v/fan, five, fork, van, vest, violin  
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ส ื่อ ก ารเรีย นรู 

- หนังสือเรียน Let’s Go 2 (4th Edition) หนา 12 -19 

- หนังสือแบบฝกหัด Let’s Go 2 (4th Edition) Workbook หนา 11 -169 

- Teacher Cards หมายเลข 27-52 

- ชอลก ปากกาเขียนกระดาน 

- หุนมือ/หุนกระดาษ 

- กระดาษ A4 

- กระดาษทิชชู, หวี 

- ลูกเตา 

- CD1 Track 20 – 36  

- สําเนา Worksheet Unit 2 (หนา112 – 113 ใน Teacher’s Book) 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารฟงและพูด   

1. ครูแบงนักเรียนทั้งหมดออกเปน 2 ทีม ( A และ B) น่ังหันหนาเขาหากัน แตละทีมสงตัวแทนมาทีม

ละ 1 คน ครูแจกบัตรคําใหทีม A หน่ึงใบ ( บัตรคําที่ 27-34 ) โดยหันหลังบัตรคําใหตัวแทนทีม B  

บัตรคําที่ 27  a key 

บัตรคําที่ 28 a candy bar 

บัตรคําที่ 29  a comic book 

บัตรคําที่ 30 a comb 

บัตรคําที่ 31  a coin 

บัตรคําที่ 32  a brush 

บัตรคําที่ 33  a tissue 

บัตรคําที่ 34  a watch  

2. จากน้ันหันหนา บัตรคําไปใหทีม B ดูและถามวา What’s this? ให ทีม B ตอบ (It’s a key.) โดย

ขณะที่ตัวแทนทีมถาม-ตอบ ใหเพื่อนสมาชิกพูดตาม สลับกันไปมาจนใชการดครบทุกใบ ตอบถูกไดขอละ 10 

คะแนน ผิดได 0 คะแนน เมื่อครบครูสรุปคะแนน 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารฟงและฝ กพูด   

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Listen and say. 

1. ครูนําหุนมือมา 2 ตัว เพื่อยกตัวอยางบทสนทนา สมมติสถานการณวาเปนเด็กสองคนพูดคุยกัน 

โดยหุนตัวแรกพูดวา Is it Scott’s bag? หุนตัวที่สองตอบ I don’t know. พรอมกับยักไหล เวลาพูดวา I 

don’t know. จากน้ันสาธิตซ้ําอีกหน่ึงรอบ 

2. ใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 12 กิจกรรม A: Listen and say ครูเปด CD1 track 20 ให

นักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันพูดตามและช้ีตัวละครในหนังสือ เมื่อฟงเสร็จแลวครูใหนักเรยีนช้ีที่คําศัพท อานออก

เสียงคําที่เพิ่งไดเรียนไป เพื่อเปนการทบทวนอีกครั้งหน่ึง 

หนวยยอยที่ 1: Let’s Talk 



52 Let’s Go 4th  Edition level 2 
 

 
 

3. ครูเปด CD1 track 21 ใหนักเรียนฟงและพูดตามทีละประโยค จากน้ันครูเขียนประโยคทั้งหมดบน

กระดาน และใหนักเรียนอานตามอีกครั้ง และครูอธิบายเพิ่มเติมวา เมื่อกลาวถึงความเปนเจาของ ของสิ่งใดสิ่ง

หน่ึง สามารถใช his สําหรับเจาของที่เปนเพศชาย และ her สําหรับเจาของที่เปนเพศหญิง 

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B:Listen and sing. 

1. ครูใหนักเรียนจับคูกันและฝกสนทนาตามรูปแบบประโยคตัวอยางจนคลองแคลว 

2. ครูเปด CD1 track 22 ใหนักเรียนออกเสยีงคําตามตัวอยาง จากน้ันเปดอีก รอบใหนักเรียนปรบมอื

ตามจังหวะ โดยครูนําและใหนักเรียนทําตามทีละวรรค และใหทุกคนยักไหล เมื่อถึงประโยค I don’t know.  

CD1 track 20 

Whose bag is that? 

I don’t know. 

Is it Scott’s bag? 

No, it isn’t his bag. 

Is it Jenny’s bag? 

Yes, it’s her bag. 

CD1 track 21 

Whose bag is that? 

It’s Jenny’s Bag. It’s her bag. 

It’s Scott’s bag. It’s his bag. 

Jenny’s, her 

Scott’s, his 



 

แผนการจัดการเรียนรู 53 
 

 
 

3. ครูแบงนักเรียนทั้งหองออกเปน 2 กลุม เพื่อถามตอบกันโดยใชเน้ือเพลงและรูปภาพจากกิจกรรม 

B Listen and sing ในหนังสือเรียนหนา 13  

4. ครูทบทวนความเขาใจใหนักเรียนอีกครั้งโดยการใหนักเรียนอาสาช้ีที่คําจากเน้ือเพลงและอานออก

เสียง คนละ 1 คํา 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารฟง/ก ิจ ก รรมก ารน ําไปใช   

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Say and act. Ask your friend. 

1. ใหนักเรียนจับคูสนทนากันเกี่ยวกับการถามเรื่องสิ่งของเครื่องใชจากรูปแบบประโยคในขอ C Say 

and act. Ask your friend. ในหนังสือเรียนหนา 13 กําหนดเวลาใหคูละ ไมเกิน 1 นาที จากน้ันสลับคูกันไป

เรื่อยๆเปลี่ยนจากคนถามเปนคนตอบ จนสนทนากับเพื่อนไดครบทุกคน (พิจารณาตามความเหมาะสมของ

เวลา) 

ข อ คว รพิจ ารณา  

ในการดําเนินกิจกรรมครูควรสรางบรรยาการใหนักเรียนรูสึกผอนคลายและสนุกสนาน ควรใชคําพูด

หรือทาทางกระตุนใหนักเรียนทุกคนกลาแสดงออกและเขามามีสวนรวมในกิจกรรมตางๆ เชนการช่ืนชม ผงก

ศีรษะ ปรบมือ รวมถึงสีหนาและแววตาของครูดวยเชนกัน 

  

นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 11 

CD1 track 22 

Whose bag is that? 

Whose bag is that?  Is it Jenny’s bag? 

I don’t know.  Yes, it is. 

Is it Scott’s bag?  It’s her bag. 

No, no, no.  Yes, it is. 

It isn’t his bag.  It isn’t his bag. 

No, it isn’t.  It’s her bag. 

No, it isn’t Scott’s bag. It isn’t Scott’s bag.   
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู 

1. ครูใหนักเรียนวาดสิ่งของเครื่องใชของตนเองคนละ 1 อยาง เขียนช่ือกํากับไว และวางไวบนโตะ

ของตนเอง 

2. นักเรียนทุกคนลุกออกจากที่น่ังและเดินไปรอบๆหอง หาคูสนทนาเกี่ยวกับรูปภาพ(ที่ไมใชของ

ตนเอง) ใชบทสนทนา Whose (bag) is that ? It’s (Suttida’s) bag. และเดินไปที่โตะเพื่อนใหไดสนทนา

เกี่ยวกับสิ่งของทั้งหมดจํานวน 5 ภาพ 

3. ครูติดบัตรคําที ่27 – 34 ทีละภาพบนกระดาน แลวบอกช่ือสิ่งของน้ันๆ ใหนักเรียนออกเสียงตาม 

เมื่อสอนคําศัพทจนหมดแลวใหนักเรียนอานซ้ําอีก 2-3 ครั้ง โดยสลับลําดับคําศัพทไปเรื่อยๆ 

4. ครูหยิบหนังสือแบบฝกหัดข้ึนมาและพูดใหนักเรียนฟงวา I have a workbook. และใหนักเรียน

พูดตาม 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู 

กิจกรรมยอยท่ี 1 A:Learn the words  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนาที่ 14 กิจกรรม A: Learn the words  

2. ครูเปด CD1track 23 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบและพูดตาม จากน้ันเปดอีกครั้งใหนักเรียนช้ีไปที่

สิ่งของตางๆ ในหนังสือ ออกเสียงตาม ครูสังเกตการออกเสียงและชวยแนะนําการลงเสียงหนักเบาในแตละ

พยางคใหถูกตอง 

 
 

หนวยยอยที่ 2: Let’s Learn 

CD1 track 23 

1. a key 2. a candy bar  3. a comic book 

4. a comb 5. a coin  6. A brush 

7. a tissue 8. A watch 
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3. ครูชูบัตรคําที่ 27-34 พรอมกับออกเสียงคําศัพทอยางรวดเร็ว จากน้ันพูดช่ือคําศัพทของสิ่งของ

เครื่องใชสวนตัวหน่ึงอยาง(ที่มีอยูในหอง) ใหนักเรียนไปตามหาและหยิบออกมา เชน เหรียญ 1 บาท และให

นักเรียนทุกคนในหองออกเสียงคําศัพทพรอมกัน 

กิจกรรมยอยท่ี 2B :Ask and answer 

1. ครูใชกระดาษทิชชู เปนสื่อในการสอนเรื่อง Have โดยพูดวา I have a tissue. Have. Tissue.

จากน้ันเปด CD1 track 24 ใหนักเรียนฟง พูดตาม และช้ีรูปภาพในหนังสือเรียนหนา 14 ใหตรงกับไฟลเสียง 

 
 

2. ครูเปดไฟลเสียง อีกครั้ง เพื่อใหนักเรียนไดฝกพูดและช้ีรูปภาพจนคลองข้ึน จากน้ันแบงกลุม

นักเรียนออกเปน 2 กลุม เพื่อเปนฝายถามและตอบ โดยใชรูปภาพจากในหนังสือ ถามตอบเรียงตามหมายเลข 

3. ครูเปด CD1 track 25 และใหนักเรียนพูดตาม ปรบมือ และรองคลอไปกับ chant 

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 3C :Play a game. 

1. ครูถือหวีอันหน่ึงข้ึนมาและถามนักเรียนวา Do you have a comb? และผงกศีรษะและพูดวา 

Yes, I do. จากน้ันหยิบกระดาษทิชชูข้ึนมาพูดวา Do you have a tissue? สายศีรษะแลวพูดวา No, I 

don’t. 

2. ครูเขียนประโยคทั้งหมดลงบนกระดาษ A4 แบงเปนคําถาม 1 แผน คําตอบ Yes, I do. 1 แผนและ 

No, I don’t. 1 แผน ติดคําถามไวตตรงกลางกระดาน และคําตอบไวฝงซายและขวาของกระดานฝงละ 1 แผน 

เพื่อใหนักเรียนใหเขาใจความแตกตาง 

CD1 track 24 

What do you have? I have a key. 

1. What do you have? I have a key. 

2. What do you have? I have a tissue. 

3. What do you have? I have a brush. 

4. What do you have? I have a watch. 

5. What do you have? I have a candy bar. 

6. What do you have? I have a comb. 

7. What do you have? I have a comic book. 

8. What do you have? I have a coin. 

CD1 track 25 ดู tape script จาก CD1 track 24 
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3. เปด CD1 track 26 ใหนักเรียนฟงและใหนักเรียนพูดตามจํานวน 2 รอบ พรอมกับดูประโยคใน

หนังสือประกอบ จากกิจกรรม C :Play a game. หนา 15 

 
 

4. ใหนักเรียนจับคูกับเพื่อนเลนเกม โดยทอยลูกเตาและเดินไปตามแตมที่ไดรับโดยใชยางลบเปนตัว

เดิน เมื่อไปหยุดที่รูปภาพสิ่งของใด ใหถามตอบกันโดยใชรูปแบบประโยคที่ฟงจากไฟลเสียง 

กิจกรรมยอยท่ี 4D :Listen, point, and chant. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือหนา 15 กิจกรรม D :Listen, point, and chant. ครูช้ีที่กระเปาของ

เด็กหญิงแลวถามวา What are these? เมื่อนักเรียนตอบแลวจึงพูดตอวา Let’s count them. One, two, 

three. จากน้ันพูดแบบเดิมกับประเปาของเด็กชาย 

2. ครูเปด CD1 track 27 และบอกใหนักเรียนช้ีไปที่รูปภาพตามที่ไดยินจากไฟลเสียง นํานักเรียนฝก

อานทีละบรรทัด และใหนักเรียนปรบมือตามจังหวะ เปดไฟลเสียง อีกหน่ึงครั้งใหนักเรียนรอง chant ไปตาม

จังหวะ 

 
 

CD1 track 26 

Do you have a key? 

Yes, I do. 

Do you have a tissue? 

No, I don’t. 

CD1 track 27 

What Do You Have in Your Bag? 

What do you have in your bag? What do you have in your bag? L 

ook and see. Look and see. 

I have books! One, two, three. I have tissues! One, two, three. 

One for you, and two for me. One for you, and two for me. 

I have books! One, two, three. I have tissues! One, two, three. 

What do you have in your bag?  

Look and see.  

I have candy bars! One, two, three. 

One for you, and two for me.  

I have candy bars! One, two, three. 
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ก ิจ ก รรมหล ังก ารเรีย นรู  

นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 12-13 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู  

1. ครูเปด CD1 track 27 : What do you have in your bag? ใหนักเรียนรองตามพรอมทําทา

ประกอบ เวลานับ 1 2 3 ใหชูน้ิวข้ึนมาตามจํานวนเลข 

2. ครูแบงนักเรียนเปน 2 ทีม ใหแขงเกม Pictionary โดยใชบัตรคําที่ 35 – 42 ทีละภาพ กติกาการ

เลนคือ ครูขีดเสนแบงกระดานเปนสองสวน สําหรับแตละทีม ไววาดภาพที่ไดไปดูมาจากการดที่ครูเปดใหดู 

วาดใหเหมือนมากที่สุดภายในเวลา 40 วินาที และใหสมาชิกทีมทายช่ือคําศัพทของสิ่งของน้ันๆ ทีมไหนทาย

ถูกตองและเร็วที่สุดจะไดคะแนน 

บัตรคําที่ 35 a camera 

บัตรคําที่ 36 a key chain 

บัตรคําที่ 37 a music player 

บัตรคําที่ 38 a calculator 

บัตรคําที่ 39 a train pass 

บัตรคําที่ 40  an umbrella 

บัตรคําที่ 41 a lunch box 

บัตรคําที่ 42  a wallet 

3. ใหนักเรียนสงตัวแทนมาเลนทีมละคน วนไปเรื่อยๆ (พิจารณาเวลาตามความเหมาะสม) 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู  

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Learn the Words  

1. ครูเปด CD1 track 28 ใหนักเรียนฟง และช้ีที่รูปภาพในหนังสือเรียนหนา 16 ใหถูกตอง พรอมกับ

ออกเสียงตาม จากน้ันสุมใหนักเรียนออกเสียงทีละคํา ครูคอยแนะนําเรื่องการออกเสียงและเนนเสียงหนักเบา

ในแตละพยางคของคํา 

หนวยยอยที่ 3: Let’s Learn More 
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2. ครูใชบัตรคําที ่35 – 42 ชูข้ึนทีละใบใหนักเรียนออกเสียงคําศัพท คอยๆเปลี่ยนบัตรคําใหเร็วข้ึน 

จนครบ ประมาณ 2 รอบ  

3. ครูอธิบายใหนักเรียนฟงเรื่องใช article a และ an หนาคํานาม วาจะใชแตกตางกัน a ใชนําหนา

คํานามที่มีเสียงพยัญชนะ และ an ใชนําหนาคํานามที่มีเสียงสระ แตมีความหมายคือ 1 เหมือนกัน 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Ask and answer.  

1. ครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อนแลวพูดคําศัพทที่เห็นจากรูปภาพขอ B: Ask and answer. ในหนังสือ

เรียนหนา 16  

2. จากน้ันครูเปด CD1 track 29 ใหนักเรียนฟง ออกเสียงตามและช้ีที่รูปภาพสิ่งของเครื่องใช

ตามลําดับทีไ่ดยิน เปดซ้ําอีกครั้ง ใหนักเรียนพูดตาม เมื่อเสร็จแลวฝกพูดถาม-ตอบกับเพื่อน โดยรอบที่หน่ึงใหผู

ถามถามตลอดทุกขอ ผูตอบ ก็ตอบอยางเดียว แลวจึงสลับบทบาทกัน ทําอยางน้ีไปจนครบทุกขอ 

 

 
 

3. ครูเปด CD1 track 30 ใหนักเรียนฟง เคาะจังหวะและรองchant คลอไปกับไฟลเสียง 

 
 

1. a camera  2. a key chain  3. a music player 

4. a calculator  5. a train pass  6. an umbrella 

7. a lunch box  8. a wallet 

 

CD1 track 29 

What does he have? He has a wallet. 

What does she have? She has a key chain. 

1. What does he have? He has a wallet. 

2. What does she have? She has a key chain. 

3. What does he have? He has a train pass. 

4. What does she have? She has a camera. 

5. What does he have? He has an umbrella. 

6. What does she have? She has a music player. 

7. What does he have? He has a calculator. 

8. What does she have? She has a lunch box. 

CD1 track 30 ดู tape script จาก CD1 track 29 



60 Let’s Go 4th  Edition level 2 
 

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Ask your partner.  

1. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพขอ C: Ask your partner. แลวแขงกันบอกช่ือคําศัพทที่นักเรียนรูจักใน

ภาพ โดยใหเอามือขวาจับไวที่หู เมื่อครูนับ One Two Three! แลวจึงยกมือข้ึน ใครเร็วที่สุดจะไดมีสิทธ์ิตอบ

และได 10 คะแนนถาตอบไดถูกตอง เลนเกมไปจนครบทุกรูปภาพ 

2. ครูชูบัตรคําที่ 37 ข้ึนมาและเดินไปที่เด็กนักเรียนชาย ถามนักเรียนคนอื่นวา Does he have a 

music player? พยักหนาเพื่อสงสัญญาณวาเขามี และพูดวา Yes, he does. จากน้ันถามวา Does he have 

a lunch bow? สายศีรษะเพื่อสงสัญญาณวาเขาไมม ีพรอมพูดวา No, he doesn’t. จากน้ัน เดินไปที่นักเรียน

หญิง พรอมชูบัตรคําที่ 29 และถามวา Does she have a comic book? พยักหนาเพื่อสงสัญญาณวาเขามี 

และพูดวา Yes, she does. จากน้ันถามวา Does she have a wallet ? พรอมสายหนาเพื่อแสดงวาเขาไมมี 

แลวพูดวา No, she doesn’t. 

3. ครูเปด CD1 track 31 ใหนักเรียนฟง พูดตามและช้ีไปที่รูปภาพสิ่งของตางๆ ประมาณ 2 - 3 รอบ

เมื่อจบแลวใหนักเรียนจับคูฝกถาม ตอบกับเพื่อน  

 
 

4. ครูเปด CD1 track 32 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบ จากน้ันเปดรอบที่ 2 ใหนักเรียนรองตามและ

ปรบมือหรือเคาะจังหวะไปพรอมกับไฟลเสียง 

 
 

CD1 track 31 

Does she have an umbrella? 

Yes, she does. No, she doesn’t. 

1. Does she have an umbrella? Yes, she does. 

2. Does he have a music player? No, he doesn’t. 

3. Does she have a train pass? Yes, she does. 

4. Does he have a calculator? No, he doesn’t. 

5. Does he have a comic book? Yes, he does. 

6. Does she have a camera? No, she doesn’t. 

7. Does he have a key chain? Yes, he does. 

8. Does she have a lunch box? No, she doesn’t. 

CD1 track 32 ดู tape script จาก CD1 track 31 
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กิจกรรมยอยท่ี 4 D: Listen and do.  

1. ครูเขียนประโยคจากหนังสือเรียนหนา 17 กิจกรรม D: Listen and do. (Listen to music. Eat 

lunch. Buy a comic book. Take a picture.) 1 ประโยคตอกระดาษ 1 แผน จํานวน 3 ชุด แลวนํามาขยํา

เปนลูกบอล 

2. นักเรียนน่ังเปนวงกลมวงใหญหน่ึงวง ครูเปดเพลงและสงบอลตอกันไปเรื่อยๆ เมื่อเพลงหยุดที่ใคร 

คนน้ันคลี่กระดาษออก และอานประโยคในใจ จากน้ันแสดงทาทางใหเพื่อนคนอื่นๆทายโดยพูดประโยค

ภาษาอังกฤษ เลนวนไปเรื่อยๆ (ครูพิจารณาเวลาในการจัดกิจกรรมตามความเหมาะสม) 

3. ครูเปด CD1 track 33 ใหนักเรียนฟง ช้ีที่รูปภาพและฝกทําทาทางประกอบ จากน้ันใหนักเรียน

แบงนักเรียนเปน 2 กลุม อีกกลุมหน่ึงพูดประโยคและอีกกลุมหน่ึงแสดงทาทางประกอบ สลับกันจคนครบทุก

ประโยค 

 
 

ก ิจ ก รรมหล ังเรีย น  

1. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 14 – 15 

ว ัฒนธรรมต างชาต ิท ี่ค รูส ามารถสอดแทรก ในก ารสอน 

สําหรับนักเรียนในประเทศเจาของภาษา และอีกหลายประเทศยังมีการนําอาหารไปรับประทานที่

โรงเรียนโดยนักเรียนจะใสกลอง (lunch box) ไปเอง โดยสวนใหญผูปกครองจะเตรียมอาหารใหใส lunch 

box และใสในกระเปาหนังสือ เปนอาหารที่เตรียมงาย และงายตอการรับประทานและพกพา เชน แซนดวิช 

ขนมปง หรือผลไมตางๆ แตกตางกับประเทศไทยเพราะทุกโรงเรียนมีอาหารกลางวันใหนักเรียนรับประทานที่

โรงเรียน นักเรียนจึงอาจจะไมคอยไดพบเห็น หรือมีโอกาสไดใช lunch box ที่โรงเรียน หรือชีวิตประจําวัน

เทาไหรนัก 

  

CD1 track 33 

1. Listen to music.  2. Eat lunch. 

3. Buy a comic book.  4. Take a picture 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

กิจกรรมกอนการอาน  

1. ครูใชเทปกาวแปะบนพื้นหองเรียนเปนรูปสี่เหลี่ยมขนาดใหญ 2 ชอง เขียนตัวอักษร f และ v ใส

กระดาษาและแปะไวสี่เหลี่ยมละ 1 แผน จากน้ันใหนักเรียนทุกคนยืนข้ึน ฟงคุณครูออกเสียงคําศัพทและให

ตัดสินใจวา คําไหนเปนคําที่ข้ึนตนดวยเสียง f ใหว่ิงไปยืนในกลองสี่เหลี่ยมของ f คําไหนเปนคําที่ข้ึนตนดวย

เสียง v ใหว่ิงไปยืนในกลองสี่เหลี่ยมของ v โดยตัดสินใจดวยตนเอง 

2. ครูอานคําศัพท fan five fork van vest violin สลับกันไป อานวนไปมาประมาณ 2 รอบ  

กิจกรรมระหวางการอาน  

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Listen point and say  

1. ครูเปด CD1 track 34 ใหนักเรียนฟง ออกเสียงตาม และช้ีรูปภาพในหนังสือใหถูกตอง จากน้ันให

นักเรียนฝกอานคําศัพทกับเพื่อนอีกหน่ึงครั้ง 

 
 

2. ครูอธิบายเพิ่มเติมวา เมื่อนักเรียนออกเสียงอักษร f ฟนบนดานหนาจะแตะกับริมฝปากลาง และ

พนลมออกมาเปนเสียง /f/ ในขณะที่ออกเสียงตัวอักษร v ก็ทําเชนเดียวกันแตตองใหเสนเสยีงในลาํคอมีการสั่น 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Listen point and chant.  

1. ครูเปด CD1 track 35 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ พรอมกับใหนักเรียนช้ีที่คําศัพทตางๆตาม chant 

จากน้ันเปดอีกครั้งและใหนักเรียนปรบมือเมื่อจบประโยคที่มีตัว f และกระทืบเทา ทายประโยคที่มีตัว v 

หนวยยอยที่ 4: Let’s Read 

CD1 track 34 

F/f/ fan  five fork 

V/v/ van vest violin 
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2. ครูสอนใหนักเรียนทําทาทางประกอบเวลาที่ chant กลาวถึงคําวา fine ใหย้ิมและชูน้ิวโปงข้ึนทั้ง

สองขาง และเมื่อถึงประโยคที่ กลาววา hot ใชมือขางหน่ึงและที่หนาผาก จากน้ันใหนักเรียนฝกรอง chant 

และทําทาประกอบ 

3. ครูเปด chant อีกครั้ง ใหนักเรียนรองคลอ ทําทาทางประกอบ ปรบมือ และกระทืบเทา ใหเขากับ

จังหวะ  

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Listen and read along.  

1. นักเรียนเปดหนังสือหนา 19 ครูใหนักเรียนอานเน้ือเรื่องคราวๆ 1 รอบ ขีดเสนใตคําที่ข้ึนตนดวย

อักษร f และ v  

2. ครูอานช่ือเรื่องใหนักเรียนฟงและอธิบายวา นักเรียนจะไดอานเรื่องสั้น ผูชาย 5 คน และไวโอลิน 

3. จากน้ันเปด CD1 track 36 ใหนักเรียนฟงและดูภาพ/เน้ือหาในหนังสือตาม จากน้ันเปดอีกครั้งให

นักเรียนอานคลอไปกับเสียงจากไฟลเสียง และช้ีคําศัพทในหนังสือของตนเองไปดวย 

 
 

3. ใหนักเรียนฝกอานอีกครั้ง โดยปรับจังหวะการอาน การเวนวรรค และโทนเสียงสูงตํ่าตามตัวอยาง 

จากน้ันจับคูกับเพื่อน สลับกันอานคนละประโยค  

4. ครูใหเลนเกม That’s not right! โดยครูเปลี่ยนคําบางคําจากเน้ือเรื่อง อานใหนักเรียนฟง เมื่อ

นักเรียนไดยินคําไหนที่เน้ือหาเปลี่ยนไป ใหตะโกนวา That’s not right! และใหนักเรียนอานประโยคที่ถูกตอง 

CD1 track 35 

The F V Phonics Chant 

The fox feels fine 

On his visit to the van. 

The van is very hot. 

The fox loves the fan. 

CD1 track 36 

Making Music 

1. This is a man. He has a vest. He feels fine. 

2. What’s that? It’s a van with a fan. 

3. What’s in the van? There’s one violin. 

4. Look! There are five violins and five vests! 
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ก ิจ ก รรมหล ังเรีย น  

1. นักเรียนตัดใบงานทายหนวยการเรียนรูที่ 2 จากหนังสือแบบฝกหัดมาระบายสีและนําไปฝกอาน

ออกเสียง f และ v 

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 16 
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เฉลยแบบฝกหัด Let’s Go 4th Edition Workbook 2 

Let’s Talk 

A. Read and trace. 

1. Whose bag is that? 

 I don’t know. 

2. Is it Scott’s bag? 

 No, it isn’t his bag. 

3. Is it Jenny’s bag? 

 Yes, it is. It’s her bag. 

 

Let’s Learn 

A. Find and circle 

(Pick up puzzle form page 12) 

B. Draw and write 

 

Answers may vary 

C. Read and circle 

1. Yes, I do. 

2. No, I don’t 

3. No, I don’t 

4. Yes, I do. 

 

D. Trace and write 

A. 

1. I have a candy bar. 

2. I have a box of tissues. 

3. I have a comb. 

B. 

1. I have a coin. 

2. I have a picture. 

3. I have a brush. 

Let’s Learn more 

A. Match 

1. line drawn to calculator 

2. line drawn to key chain 

3. line drawn to train pass 

4. line drawn to wallet 

5. line drawn to camera 

6. line drawn to lunch box 

B. Trace and write. 

1. What does she have? 

 She has a lunch box. 

2. What does he have? 

 He has a wallet. 

3. What does she have? 

 She has a train pass. 
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C. Trace, write, and check. 

1. Does he have a lunch box? 

 Yes, he does. 

2. Does she have a comb? 

 No, she doesn’t. 

3. Does he have a music player? 

 Yes, he does. 

4. Does she have a calculator? 

 Yes, she does. 

D. Look and check 

1. a camera 

2. a lunch box 

3. an umbrella 

4. a wallet 

Let’s Read 

A. Trach and match 

1. five /Ff/ five 

2. violin /Vv/ violin 

3. fork /Ff/ fork 

4. van /Vv/ van 

5. vest /Vv/ vest 

6. fan /Ff/ fan 

B. Trace and circle 

1. fan, first picture 

2. fork, second picture 
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บันทึกผลหลังสอน 

 

คําชี้แจง : ครูผูสอนบันทึกผลการเรียนรูตามหัวขอที่กําหนด เพื่อนําไปใชในการปรับปรุงแกไขและพัฒนาการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาผูเรียนตอไป 
 

1. ผลการเรียนรู 

 จํานวน(คน) คิดเปนรอยละ 

 1.1 นักเรียนที่ผานตัวช้ีวัด   

 1.2 นักเรียนที่ไมผานตัวช้ีวัด   
   

 สาเหตุ(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการแกปญหา(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.3 นักเรียนที่มีความสามารถพเิศษ ไดแก    

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการสงเสริมและพัฒนา 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.4 นักเรียนไดรับความรู (K) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
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 1.5 นักเรียนเกิดทกัษะกระบวนการ (P)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.6 นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม คานิยม (A)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 

บันทึกผลหลังสอน 

 

2. ปญหาอุปสรรค (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

3. ขอเสนอแนะ (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

ความเห็นของผูบริหารสถานศึกษาหรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 

 

ขอเสนอแนะ  

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 

 ลงช่ือ _________________________________________ 

  ( _____________________________________ ) 

 ตําแหนง ____________________________________ 

 วันที่________________________ 
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จ ุดประสงค ก ารเรีย นรู 

1. เพื่อทบทวนการทักทายเบื้องตน 

2. เพื่อทบทวนการสนทนาเกี่ยวกับสิ่งของที่อยูในโรงเรียน สิ่งของเครื่องใชสวนตัว การระบุลักษณะ 

ตําแหนง และเจาของของสิ่งของเครื่องใช 

3. เพื่อทบทวนคําศัพทจากบทที่ 1 และ 2 

4. เพื่อฝกทักษะการทําขอสอบ 

เน ื้อ หาทางภาษา 

Skills  Listening Reading  

Functions Review of Unit 1 - 2 

Language   

Target Unit Forms 

Target 1 1 Q: How are you? 

A: I’m OK.  

Target 2 1 Q: What’s this? 

A: It’s a picture. 

Q: What’s that? 

A: It’s a window 

Target 3 1 Q: What are these? 

A: They’re paper clips 

Target 4 2 Is this/that a calendar? 

Are these doors? 

Target 4 2 Q: Whose bag is that? 

A: It’s Jenny’s bag. It’s her bag. 

แผนการกิจกรรม Let’s Review Units 1 and 2 

สาระที่ 1 2 3 4 ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

Let’s Review 1-2 เวลาประมาณ 1 ช่ัวโมง 
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Target Unit Forms 

Target 5 2 Q: Do you have a tissue? 

Q: What does he/she have. 

A: He/She has a wallet. 

Q: Does he/she have an umbrella? 
 

Vocabulary Key: 1. a picture, a window, a pencil sharpener, a workbook, a paper 

clip, a clock, a door, a calendar, paper clips, pictures, clocks, 

workbooks, calendars, pencil sharpeners, windows, doors 

 2. a key, a candy bar, a comic book, a comb, a coin, a brush,  

a tissue, a watch, a camera, a key chain, a music player,  

a calculator, a train pass, an umbrella, a lunch box, a wallet 

ส ื่อ ก ารเรีย นรู 

- หนังสือเรียน Let’s Go 2 (4th Edition) หนา 20-21 

- หนังสือแบบฝกหัด Let’s Go 2 (4th Edition) Workbook หนา 19 – 20  

- CD1 Track 31 

กิจกรรมการเรียนรูและทบทวน 

กิจกรรมท่ี 1 Listen and Check 

1. กอนการทดสอบ ครูอธิบายและเตรียมนักเรียนใหพรอมสําหรับการทดสอบโดยใหนักเรียนเปด

หนังสือเรียนหนา 20 และติดบัตรคําที ่3,5,และ 8 บนกระดาน และใสหนักเรียนอาสามออกมาอธิบายวาบัตร

คําที่ครูติดไวบนกระดานคืออะไร โดยมายืนขางบัตรคําและช้ี พรอมออกเสียงประโยค It’s (a calendar). และ

ใหนักเรียนอาสามาพูดหนาช้ันจนครบทุกบัตรคํา 

2. ครูใหนักเรียนดูภาพในแบบทดสอบ และใหนักเรียนบอกวาสิ่งของตางๆในขอ 1-6 คืออะไร โดยใช

ประโยคที่ไดเรียนมาในหนวยที่ 1 และ หนวยที่ 2 จากน้ันใหนักเรียนชวยกันพิจารณาวารูปภาพบุคคลในขอ 7 

และ 8 กําลังทําอะไรอยู  

3. ครูอธิบายวา ครูจะเปดไฟลเสียง ใหนักเรียนต้ังใจฟง นักเรียนจะไดยินเสียงประโยคคําถาม และ

คําตอบ ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย  ใน  ใตภาพที่ตรงกับสิ่งของ หรือสิ่งที่บุคคลกําลังกระทําในบท

สนทนา 

4. ครูเปด CD1 Track 37 จํานวน 2 รอบ 
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5. เมื่อทําแบบทดสอบเสร็จแลว ครูใหนักเรียนดูรูปภาพอีกครั้ง จับคูกับเพื่อนโดยฝกถามตอบ และ

อาจสรางบทสนทนาของตนเองโดยใชภาพสิ่งของ และกริยาตางๆในแบบทดสอบเพื่อเปนการทบทวนสําหรับ

แบบทดสอบตอไป 

 ทั้งน้ี หากน้ักเรียนไมสามารถพูดประโยคไดสมบูรณ ครูสามารถใหเพื่อนนักเรียนคนอื่นๆชวยกันคิด

ประโยคที่สมบูรณ หรือครูชวยเติมเต็มใหได 

กิจกรรมท่ี 2 Play a game. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 21 กิจกรรม B: Play a game. ดูที่ตัวอยางประโยคที่มี 

จากน้ันครูอานประโยคและใหนักเรียนอานตาม 

It’s a key. 

They’re pictures. 

He has a comic book. 

CD1 Track 37 

Listen and check 

1. What are those? 

They’re clock. 

2. Is that a picture? 

Yes, it is. 

3. What are these? 

They’re paper clips. 

4. What does he have? 

He has a key. 

5. What does she have in her bag? 

She has a comic book. 

6. Does she have a music player? 

Yes, she does. 

7. Sharpen your pencil. 

8. Take a picture. 
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 เมื่อนักเรียนอานออกเสียงตามครูแลว ใหนักเรียนดูภาพเกมในหนังสือ และชวยกันบอกวาสิ่งของ

ตางๆในเกมคืออะไร โดยพูดเปนคําศัพทภาษาอังกฤษ เชน paper clips ครูชวยเสริมแรงใหนักเรียนพูดเปน

ประโยค These are paper clips เปนตน 

2. ครูสาธิตการเลนเกม โดยขออาสาสมัคร 2 คน ออกมาหนาช้ันพรอมกับหนังสือเรียนหน่ึงเลม และ

ยางลบคนละ 1 กอน ที่มีช่ือ หรือสัญลักษณของแตละคนชัดเจน นํายางลบวางที่จุด START จากน้ันใหนักเรียน

ทั้งสองคน เลน Rock, Paper, Scissors (เปายิงฉุบ) ใครที่ชนะก็จะไดเดินไปขางหนาตามลูกศร 1 ชอง และพูด

ประโยคภาษาอังกฤษจากสิ่งของที่อยูในชองที่ตนเองเดินไป โดยใช It’s a, They’re, หรือ He/She has ถา

หากนักเรียนพูดประโยคไดถูกตอง ยางลบของเขาจะยังอยูในชองน้ัน แตถาตอบผิด จะตองกลับไปยังชองที่อยู

กอนหนา 

3. ครูใหนักเรียนจับคูเลนเกมกับเพื่อน และครูคอยเดินดูหางๆ เพื่อคอยใหความชวยแหลือ หรือ

คําแนะนําหากนักเรียนมีขอสงสัย 

4. ครูอธิบายเกี่ยวกับการประเมนิผลการทบทวนบทเรียนของตนเอง โดยใสเครื่องหมาย ลงใน  

ในกิจกรรม I can do IT! วาถาหากนักเรียนคิดวานักเรียนสามารถปฏิบัติสิ่งตอไปน้ีได  

 
 

5. นักเรียนทําการบานในหนังสือ Let’s Go 2 (4th Edition) Workbook หนา 19 – 20 
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เฉลยแบบฝกหัด Let’s Go 4th Edition Workbook 2 

Let’s Talk 

A. Read and trace. 

1. Whose bag is that? 

 I don’t know. 

2. Is it Scott’s bag? 

 No, it isn’t his bag. 

3. Is it Jenny’s bag? 

 Yes, it is. It’s her bag. 

 

Let’s Learn 

A. Write and match. 

1. clock 

2. calendar 

3. picture 

4. workbook 

5. door 

6. window 

B. Read and write. 

1. first picture 

2. first picture 

3. second picture 

4. first picture 

 

 

C. Trace and write. 

1. What’s this? 

 It’s a paper clip. 

2. What’s that? 

 It’s a picture. 

3. What’s that? 

 It’s a door. 

4. What’s this? 

 It’s a calendar. 

D. Read, trace and write. 

1. Yes, it is. 

2. No, it isn’t. 

3. No, it isn’t. 

4.  Yes, it is. 

Let’s Learn more 

A. Read and match. 

1. line drawn to the sixth picture 

2. line drawn to the third picture 

3. line drawn to the first picture 

4. line drawn to the seventh picture 

B. Trace and write. 

1. What are these? 

 They’re calendars. 

2. What are those? 

 They’re windows. 
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เฉลยแบบฝกหัด Let’s Go 4th Edition Workbook 2 

5. line drawn to the second picture 

6. line drawn to the last picture 

7. line drawn to the fourth picture 

8. line drawn to the fifth picture 

3. What are those? 

 They’re paperclips. 

4. What are those? 

 They’re pictures. 

C. Connect, Trace and write. 

1. Are these windows? 

 No, they aren’t. 

2. Are these paperclips? 

 Yes, they are. 

3. Are these pencil sharpeners? 

 Yes, they are. 

D. Trace, check and write. 

1. Are these pictures? 

 No, they aren’t. 

2. Are these workbooks? 

 No, they aren’t. 

3. Are these doors? 

 Yes, they are. 

4. Are these pictures? 

 Yes, they are. 

Let’s Read 

A. Match and trace. 

1. picture of mop /Mm/ mop 

2. picture of map /Mm/ map 

3. picture of notebook /Nn/ notebook 

4. picture of mug /Mm/ mug 

5. picture of nine /Nn/ nine 

6. picture of nut /Nn/ nut 

B. Find and write. 

1. mug, mop, map 

2. notebook, nine, nut 
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บันทึกผลหลังสอน 

 

คําชี้แจง : ครูผูสอนบันทึกผลการเรียนรูตามหัวขอที่กําหนด เพื่อนําไปใชในการปรับปรุงแกไขและพัฒนาการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาผูเรียนตอไป 
 

1. ผลการเรียนรู 

 จํานวน(คน) คิดเปนรอยละ 

 1.1 นักเรียนที่ผานตัวช้ีวัด   

 1.2 นักเรียนที่ไมผานตัวช้ีวัด   
   

 สาเหตุ(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการแกปญหา(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.3 นักเรียนที่มีความสามารถพเิศษ ไดแก    

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการสงเสริมและพัฒนา 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.4 นักเรียนไดรับความรู (K) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
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 1.5 นักเรียนเกิดทกัษะกระบวนการ (P)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.6 นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม คานิยม (A)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 

บันทึกผลหลังสอน 

 

2. ปญหาอุปสรรค (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

3. ขอเสนอแนะ (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

ความเห็นของผูบริหารสถานศึกษาหรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 

 

ขอเสนอแนะ  

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 

 ลงช่ือ _________________________________________ 

  ( _____________________________________ ) 

 ตําแหนง ____________________________________ 

 วันที่________________________ 
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ขั้นท่ี 1 ผลลัพธปลายทางท่ีตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน 

มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 

สาระท่ี 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

มาตรฐานต 1.1 เขาใจและตีความเรื่องที่ฟงและอานจากสื่อประเภทตาง ๆ และแสดงความคิดเห็นอยางมี

เหตุผล 

ต 1.1 ป.2/1 ปฏิบัติตามคําสัง่ และคําขอรองงายๆที่ฟง 

ต 1.1 ป.2/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อานออกเสียงคํา สะกดคํา และอานประโยคงายๆถูกตองตาม

หลักการอาน 

ต 1.1 ป.2/3 เลือกภาพตรงตามความหมายของคํา กลุมคํา และประโยคทีฟ่ง 

ต 1.1 ป.2/4 ตอบคําถามจากการฟงประโยค บทสนทนาหรือนิทานงายๆที่มีภาพประกอบ 

มาตรฐานต 1.2 ทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร แสดงความรูสกึ และความ

คิดเห็นอยางมีประสทิธิภาพ 

ต 1.2 ป.2/1 พูดโตตอบดวยคําสั้นๆ งายๆ ในการสือ่สารระหวางบุคคลตามแบบทีฟ่ง 

ต 1.2 ป.2/2 ใชคําสั่งและคําขอรองงาย ๆ ตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/3 บอกความตองการงายๆ ของตนเองตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/4 พูดขอและใหขอมูลงายๆเกี่ยวกับตนเองตามแบบทีฟ่ง 

มาตรฐาน ต. 1.3 นําเสนอขอมูลขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องตาง ๆ โดยการพูดและ

เขียน 

ต 1.3 ป.2/1 พูดใหขอมลูเกี่ยวกบัตนเองและเรือ่งใกลตัว 

สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

มาตรฐานต 2.1 เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากบัวัฒนธรรมของเจาของภาษา และนําไปใชไดอยาง

เหมาะสมกับกาลเทศะ 

ต 2.1 ป.2/1 พูดและทําทาทางประกอบตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

มาตรฐาน ต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและวัฒนธรรมของเจาของภาษากับ

ภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม  

ต 2.2 ป.2/1 ระบุตัวอักษรและเสียงตัวอักษรของภาษาอังกฤษและภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 

สาระที่ 1 2 3 4 ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

Things I can do เวลาประมาณ 4 ช่ัวโมง 
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สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน  

มาตรฐาน ต 3.1 ใชภาษาตางประเทศในการเช่ือมโยงความรูกบักลุมสาระการเรียนรูอื่น และเปนพื้นฐานใน

การพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตน 

ต 3.1 ป.2/1 บอกคําศัพททีเ่กี่ยวของกบักลุมสาระการเรียนรูอื่น 

สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

มาตรฐานต 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตาง ๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชนและสังคม 

ต 4.1 ป.2/1 ฟง/พูดในสถานการณงายๆ ทีเ่กิดข้ึนในหองเรียน  

มาตรฐานที่ 4.2 ใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาตอ การประกอบ 

อาชีพ และการแลกเปลี่ยนเรียนรูกบัสงัคมโลก 

ต 4.2 ป.2/1 ใชภาษาอังกฤษ เพื่อรวบรวมคําศัพทที่เกี่ยวของใกลตัว 

ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 

นักเรียนจะ 

1. สามารถระบุและถามเกี่ยวกับตําหนงของสิง่ของ

เครื่องใชสวนตัวได    

2. สามารถถามและตอบเกี่ยวกบัสิง่ที่ตนเอง/บุคคล

ใกลตัว สามารถทําและไมสามารถทําได 

3. สามารถถามและตอบโดยใช Yes/No 

questions ได 

4. สามารถเขาใจประโยคคําสัง่ ในหองเรียนได 

5. สามารถเขาใจและออกเสียงคําที่ข้ึนตนดวย 

/l/,/r/ ได 

6. สามารถอานและเขาใจอานเรื่องสั้นทีม่ี

ภาพประกอบได 

คําถามสําคัญท่ีทําใหเกิดความเขาใจท่ีคงทน 

 

- นักเรียนตองการ ถาม/ตอบเกี่ยวกับตําแหนงของ

สิ่งของเครื่องใชสวนตัวจะพูดเปนภาษาอังกฤษวา

อยางไร 

- นักเรียนตองการ ถาม/ตอบเกี่ยวกับสิ่งที่ตนเอง/

บุคคลใกลตัว สามารถทําและไมสามารถทําได 

- นักเรียนจะใช Yes/No questions ในการถาม/

ตอบคําถามเปนภาษาอังกฤษวาอยางไร 

- ประโยคคําสั่งในหองเรียนใชอยางไร 

- คําที่ข้ึนตนดวยเสียงพยัญชนะ l และ r อานออก

เสียงอยางไร 

- เรื่องสั้นที่อานมเีน้ือหาเกี่ยวกับอะไร 

ความรูของนักเรียนท่ีนาํไปสูความเขาใจท่ีคงทน 

นักเรียนจะรู... 

1. คําศัพทเกี่ยวกับตําแหนงของสิ่งของเครื่องใช

สวนตัว เชน in และ under 

2. คํากริยาในการทํากิจกรรมตางๆ เชน ride a 

pony, play the piano, do a magic trick, 

play hopscotch เปนตน 

3. ประโยคเกี่ยวกับสิ่งที่สามารถทําและไมสามารถ

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีจะนาํไปสู

ความรูท่ีคงทน นักเรียนจะสามารถ... 

1. รู เขาใจ และบอกคําศัพทเกี่ยวกับตําแหนงของ

สิ่งของในโรงเรียนได 

2. ถามและตอบเกี่ยวกบัความสามารถในการทํา

กิจกรรมตางๆได 

3. เขาใจ ใชคําสั่งและปฏิบัติตามที่คําสั่งสั้นๆที่ใชใน

หองเรียนได 
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ทําได เชน 

Q: What’s wrong, Andy? 

A: I can’t find my book. 

Q: Is it in your desk? 

A: It’s under my chair. 

He/She can do a magic trick. 

What can he/she do? 

They can read. 

Can they skip? 

4. ประโยคคําสั่งสั้นๆที่ใชในหองเรียนเชน play, 

ride, use, speak 

5. การออกเสียงคําที่มพียัญชนะตน l และ r 

6. การอานเรื่องสั้นทีม่ีภาพประกอบ 

4. สามารถออกเสียงคําทีม่ีพยัญชนะตน l และ r ได 

5. สามารถเขาใจเรื่องสั้นทีอ่านและตอบคําถามได 

 

 

ขั้นท่ี 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซึ่งเปนหลกัฐานท่ีแสดงวานักเรียนมีผลการเรยีนรูตามท่ี

กําหนดไวอยางแทจริง 

1. ภาระงานที่นักเรียนตองปฏิบัติ 

1.1 ศึกษาบทสนทนา เกี่ยวกับตําแหนงของสิ่งของเครื่องใชสวนตัว ความสามารถในการทํากจิกรรม

ตางๆคําสั่งสั้นๆที่ใชในโรงเรียน 

 กิจกรรม Conversation 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดคําศัพทจากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมบทบาทสมมุติ 

1.2 ศึกษาคําศัพทและความหมายเกี่ยวกับ ตําแหนงสิง่ของเครื่องใชสวนตัว ความสามารถในการทํา

กิจกรรมตางๆ คําสัง่สั้นๆที่ใชในโรงเรียน 

 กิจกรรม Vocabulary 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดคําศัพทจากแถบบันทึกเสียง 

1.3 ศึกษาประโยคถามและตอบเกี่ยวกบัตําแหนงของสิง่ของเครือ่งใชสวนตัว ความสามารถในการทํา

กิจกรรมตางๆ คําสัง่สั้นๆที่ใชในโรงเรียน 

 กิจกรรม Target 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดประโยคจากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and say จากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and sing  
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1.4 ศึกษา การใชคําสั่ง/ปฏิบัติตามคําสั่งสั้นๆที่ใชในโรงเรียน  

 กิจกรรม Target 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกปฏิบัติจากแถบบันทกึเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and do จากแถบบันทกึเสียง 

1.5 ศึกษาการอานออกเสียงคําศัพท ที่มีพยัญชนะตนเปนตัวอักษร l และ r จากภาพและคําศัพทที่

กําหนด  

 กิจกรรม Listen, point, and say จากแถบบันทกึเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด 

2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู 

2.1 วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

1) การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2) การทดสอบทักษะดานการฟง พูด อาน 

และเขียน 

3) การประเมินผลงาน/กิจกรรมเปน

รายบุคคลหรือเปนกลุม  

4) การวัดและประเมินผลดานคุณธรรม 

จริยธรรม และคานิยม 

5) การวัดและประเมินผลดานความรูโดย

ใชแบบทดสอบ  

2.2 เครื่องมอืประเมินผลการเรียนรู 

1) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2) แบบประเมินผลทกัษะดานการฟง พูด 

อาน และเขียน 

3) แบบประเมินผลงาน/กิจกรรมเปน

รายบุคคลหรือเปนกลุม 

4) แบบประเมินพฤติกรรมของนักเรียน  

5) แบบทดสอบประจําหนวย 

 

 

3. สิ่งที่มุงประเมิน  

3.1 การอธิบาย การแปลความและตีความ การประยุกตใช ดัดแปลง และนําไปใช ในสถานการณจริง  

3.2 สมรรถนะสําคัญ ไดแก ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหา การใชทักษะชีวิตและ

การใชเทคโนโลยี  

3.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค ไดแก มีวินัย ใฝเรียนรู มุงมัน่ในการทํางาน มจีิตสาธารณะ  

ขั้นท่ี 3 แผนการจัดการเรียนรู 

แผนการจัดการเรียนรูที ่3 Things I can do เวลา 4 ช่ัวโมง 

เน ื้อ หาทางภาษา 

Skills  Listening Speaking Reading Writing 

Functions 1. Talking about things students can’t and can do 

 2. Identifying and talking about activities that others can do 
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 3. Asking and answering Yes/No questions 

Language  Target 1 

 Q: What’s wrong, Andy? 

 A: I can’t find my book. Is it in your desk? 

 Q: It’s under my chair. 

 Target 2 

 Look at him/her. 

 He/She can do a magic trick. 

 What can he/she do? 

 Target 3 

 They can read. 

 Can they skip? 

Grammar : Can, Can’t  

Vocabulary Key: Actions ride a pony, play the piano, do a magic trick, play 

hopscotch, play with a yo-yo, do a cartwheel, do a somersault, 

jump rope, dance, swim, run, sing, skip, read, paint, color 

 Sounds and words: /l/, /r/long, little, like, run, race, ride  

ส ื่อ ก ารเรีย นรู 

- หนังสือเรียน Let’s Go 2 (4th Edition) หนา 22 -29 

- หนังสือแบบฝกหัด Let’s Go 2 (4th Edition) Workbook หนา 21 -26 

- Teacher Cards หมายเลข 53 - 78 

- ชอลก ปากกาเขียนกระดาน 

-  กระดาษ A4 

-  โหล/แกวพลาสติก 

- กริ่ง/นกหวีด 

- CD1 Track 38 – 54 

- สําเนา Worksheet Unit 3 (หนา114 – 115 ใน Teacher’s Book) 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารฟงและพูด   

1. ครูสอนคําศัพทเกี่ยวกับตําแหนง โดยใชมือซายของครูชูข้ึนมา กํามือหลวมๆ และใหนักเรียนปฏิบัติ

ตาม 

2. จากน้ันนํามือขวาสอดเขาไปในมือซาย พูดวา in ขยับมือไปวางบนมือซาย พูดวา on และเอามือ

ขวา ไปสอดใตมือซาย พูดวา under สาธิตอีก 2 ครั้ง จากน้ันครูใหนักเรียนเปนผูบอกตําแหนงของมือ โดยครู

ทํามือและใหนักเรียนพูดคําศัพท พยายามใหเร็วข้ึนและสลับตําแหนงไปมา 

3. ใหนักเรียนจับคูกับเพื่อนฝกหัดทําจนคลองแคลว และจําตําแหนงไดวาตรงไหนเรียกเปน

ภาษาอังกฤษวาอยางไร 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารฟงและฝ กพูด   

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Listen and say 

1. ครูเปด CD1 track 38 ใหนักเรียนฟงและพูดตามทีละประโยค และเปดซ้ําอีก 1- 2 รอบ  

  
 

2. ครูขออาสาสมัครใหนักเรยีนออกมาแสดงบทบาทสมมติ โดยอธิบายการแสดงทาทางประกอบเวลา

พูดดวย เชน การกมลงไปหาหนังสอืที่ใตโตะ เวลาที่พูดวา Is it in your desk? หรือการผายมือออกทั้งสองขาง 

ยักไหลข้ึนเมื่อพูดวา I don’t know. เปนตน 

หนวยยอยที่ 1: Let’s Talk 

CD1 track 38 

What’s wrong, Andy? 

I can’t find my book. 

Is it in your desk? 

I don’t know.  

OH, here it is. I can see it. 

It’s under my chair. 

Thanks, mom.  
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3. ครูเปด cd track 39 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบ จากน้ันเปดซ้ําอีกหน่ึงรอบใหนักเรียนเลียนเสียงจาก

ในไฟลเสียง ครูคอยสังเกตการออกเสียง และ คอยแกไขใหหากนักเรียนออกเสียงไมถูกตอง 

 
 

4. ครูอธิบาย โดยการเขียนบนกระดานวา รูปปฏิเสธ ของ can คือการเติมคําวา not ตอทายคําไป

โดยไมเวนวรรค และสามารถใหในรูปยอไดวา can’t 

5. ใหนักเรียนจับกลุมกับเพื่อนเพื่อฝกสนทนา ประมาณ 5 นาที 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Listen and sing. 

1. ใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 23 กิจกรรม B Listen and sing แบงนักเรียนในหองออกเปน 2 

กลุมใหญๆคือกลุมที่ถาม และกลุมตอบ 

2. ครูเปด CD1 track 40 ใหนักเรียนทั้งหมดฟง 1 รอบ จากน้ันรอบที่ 2 เปดใหนักเรียนรอง chant 

ตาม แตละกลุมรองตามบทบาทของตนเองใหเขาจังหวะ และช้ืที่ประโยคในหนังสือ 

3. ครูใหทั้งสองกลุมชวยกันคิดทาทางประกอบ จากน้ันทั้งสองกลุมยืนข้ึนและทําทาทางประกอบให

เหมาะสมกับประโยค ซึ่งครูจะเปดไฟลเสียง คลอไปอีกหน่ึงรอบ 

 

cd track 39 

What’s wrong? 

can’t find my book. 

cannot, can’t 

CD1 track 40 

What’s wrong, Andy? 

I can’t find my book. 

What’s wrong, Andy? 

I can’t find my book. 

I can’t hear the teacher. He can’t hear the teacher. 

I can’t reach the bookshelf. He can’t reach the bookshelf. 

I can’t find my pencil. He can’t find his pencil. 

I can’t see the board. He can’t see the board. 

Oh, Andy! 
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ก ิจ ก รรมหล ังก ารฟง/ก ิจ ก รรมก ารน ําไปใช   

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Say and act. Ask your friend. 

1. ใหนักเรียนจับกับเพื่อนสนทนาเกี่ยวกับสิ่งของ และการหาสิ่งของน้ันๆ ใชรูปแบบการสนทนาจาก

ตัวอยางประโยคหนา 23 กิจกรรม C Say and act. Ask your friend. 

2. ในการสนทนาใหนักเรียนสรางสถานการณวานักเรียนไมสามารถหาสิ่งของสวนตัวได ใชนํ้าเสียง

และทาทางประกอบตามที่ไดศึกษามา 

ว ัฒนธรรมต างชาต ิท ี่ค รูส ามารถสอดแทรก ในก ารสอน  

ครูสามารถอธิบขายใหนักเรียนเขาใจเกี่ยวกับทาทางที่เจาของภาษาแสดงออก ในการพูด เพี่อแสดง

อารมณหรือความรูสึก เชน การผายมือออกและบางครั้งอาจมีการเอียงศีรษะเล็กนอย เมื่อพูดวา I don’t 

know. ที่มีความแตกตางกับวัฒนธรรมไทยที่แสดงออกดวยการสายศีรษะ/หนา ประกอบการพูดในลักษณะ

เดียวกันวาไมทราบ หรือแมกระทั่งแสดงถึงการไมเขาใจ หรือไมอยากแสดงความคิดเห็น เปนตน 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารเรีย นรู  

นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 21 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู 

1. ครูอธิบายใหนักเรียนฟงวาจะใหเลนเกม Charade คือ ใหนักเรียนน่ังเปนวงกลม มีตัวแทนคนหน่ึง 

ออกไปทําทาทาง การทํากิจกรรมบางอยาง แลวใหนักเรียนที่เหลือชวยกันเดาวาสิ่งที่เพื่อนทําคืออะไร และพูด

ออกมาเปนคําศัพทภาษาอังกฤษ 

2. ครูนําคําศัพทจากบัตรคําที ่53 – 60* มาเขียนลงในกระดาษ ช้ินเล็กๆ มวนเปนฉลากและใสลงใน

โหล/แกวพลาสติก และเขียนคําศัพททั้งหมดบนกระดาน เพื่อเปนการชวยนักเรียนในการคาดเดาคําศัพท 

บัตรคําที่ 53  ride a pony   

บัตรคําที่ 54  play the piano 

บัตรคําที่ 55 do a magic trick   

บัตรคําที่ 56  play hopscotch 

บัตรคําที่ 57  play with a yo-yo   

บัตรคําที่ 58  do a cartwheel 

บัตรคําที่ 59  do a somersault    

บัตรคําที่ 60  jump rope   

3. ครูสุมเลือกนักเรียนมารหน่ึงคนเพื่อเปนผูสาธิตทาทางคนแรก และใหนักเรียนคนน้ันเปนผูเลือก

เพื่อคนตอไป ออกมาสาธิต วนไปเรื่อยๆจนครบทุกคํา   

ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู 

กิจกรรมยอยท่ี 1 A:Learn the words  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนาที่ 24 ครูนําบัตรคําที ่53 – 60* ติดบนกระดาน 

2. ครูเปด CD1 track 41 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบและพูดตาม พรอมกับใหนักเรียนช้ีไปที่กิจกรรมใน

หนังสือ ออกเสียงตาม ครูสังเกตการออกเสียงและชวยแนะนําการลงเสียงหนักเบาในแตละพยางคใหถูกตอง 

หนวยยอยที่ 2: Let’s Learn 
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3. จากน้ันครูเดินไปที่กระดานและช้ีไปที่บัตรคํา ใหนักเรียนออกเสียงแตละกิจกรรมพรอมกันทั้งหอง 

ครูสลับภาพไปเรื่อยๆและเร็วข้ึน ฝกประมาณ 2 รอบ 

กิจกรรมยอยท่ี 2B : Make sentences  

1. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพในกิจกรรม B : Make sentences ในหนังสือเรียนหนา 24 และบอกครูวา

นักเรียนเห็นอะไรบาง 

2. ครูเปด CD1 track 42 ใหนักเรียนฟง ช้ีที่รูปภาพ และพูดตามทีละประโยค  

 
 

3. ครูขออาสาสมัครสองคน นักเรียนหญิง 1 คนและนักเรียนชาย 1 คน ออกมาหนาช้ัน และครูบอก

ใหนักเรียนชายกระโดด ครูบอกเพื่อนๆนักเรียนในหองวา Look at him! He can jump. ใหนักเรียนในหอง

พูดตาม และใหนักเรียนหญิงกระโดดบาง ครูพูดอีกครั้งวา Look at her! She can jump. และใหนักเรียนที่

เหลือพูดตามอีกเชนกัน 

4. เปด CD1 track 43 ใหนักเรียนพูดตามจังหวะ drum track 1 รอบ จากน้ันใหจับคูกัน เดินไปที่

หนาหอง เลือกบัตรคํา 1 ภาพที่ติดบนกระดานเปนตัวอยางกิจกรรมสาํหรบัการฝกพูดประโยค สลับกันพูดกับคู

ของนักเรียน 

 
 

CD1 track 41 

1. ride a pony 2. play the piano 

3. do a magic trick 4. play hopscotch 

5. play with a yo-yo 6. do a cartwheel 

7. do a somersault 8. jump rope 

CD1 track 42   

Look at him! He can do a magic trick. 

Look at her! She can play the piano. 

1. Look at him! He can do a magic trick.  

2. Look at her! She can play the piano. 

3. Look at him! He can do a somersault. 

4. Look at her! She can do a cartwheel. 

CD1 track 43 ดู tape script จาก CD1 track 42 
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กิจกรรมยอยท่ี 3C :Ask and answer. 

1. นักเรียนเปดหนังสือหนา 25 กิจกรรม C :Ask and answer. ดูรูปภาพ ขอ 1-4 จากน้ันครูเปด 

CD1 track 44 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ พูดตาม และช้ีที่รูปภาพ 

 
 

2. ใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน ฝกถาม - ตอบกัน โดยใชรูปภาพในหนังสือ ใหเวลาคูละประมาณ 2 นาที 

จากน้ันครูกดกริ่ง/เปานกหวีดเปนสัญญาณหมดเวลา ใหเปลี่ยนคูสนทนา 

3. เพื่อเปนการทบทวนใหนักเรียนครูเปด CD1 track 45 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ และพูดตาม chant 

ใหเขาจังหวะ พรอมกับปรบมือ (ดู tape script track 44 ) 

กิจกรรมยอยท่ี 4D :Listen, point, and chant. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือหนา 25 กิจกรรม D :Listen, point, and chant. และดูที่รูปภาพแมว 

ครูช้ีที่แมวและพูดวา He can climb a tree. ช้ีที่เด็กผูชายแลวพูดวา He can swim. และช้ีที่เด็กผูหญิง 

พรอมกับพูดวา She can run. จากน้ันเปด CD1 track 46. 

CD1 track 44 

What can she do?  She can jump rope. 

 1. What can she do?  She can jump rope. 

 2. What can he do? He can play with a yo-yo. 

 3. What can he do? He can ride a pony. 

 4. What can she do? She can play a hopscotch. 
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2. ครูใหนักเรียนฟงไฟลเสียง และช้ีในหนังสือเรียนตาม พรอมกับรอง chant ใหเขาจังหวะ หลังจาก

น้ันจับกลุม 3-4 คน ฝกรอง chant และปรบมือใหจังหวะ 

3. ครูคอยฟงและใหคําแนะนําการออกเสียง การเวนวรรค และการลงเสียงหนักเบา 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารเรีย นรู  

1. เลนเกม Relay Race โดยครูวางบัตรคําที่ 53 – 60 เรียงกันไวบนโตะหนาช้ันเรียน แบงนักเรียน

เปนกลุมใหมีจํานวนนักเรียนเทาๆกัน ยืนเขาแถวตอนลกึกลุมละ 1 แถว จากน้ันใหสงตัวแทนกลุมมาหาครูกลุม

ละ 1 คน ครูกระซิบประโยค Look at (him)! He can (do a cartwheel). แลวใหตัวแทนกลุมไปกระซิบตอๆ

กันจนถึงสมาชิกคนที่อยูทายแถว เมื่อคนสุดทายไดฟงประโยคแลว รีบว่ิงมาหยอบบัตรคําตามที่ไดยินใหถูกตอง 

สลับตัวแทนไปฟงประโยคจากครูเรื่อยๆ เพื่อการทบทวนและตรวจสอบความใจในสิ่งที่ไดเรียนไปแลว 

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 22-23 

CD1 track 46 

Look at me!   

  Look at me.  I can climb the tree. 

  Look at me.  Look at me. 

  Look at me.  I can climb the tree. 

  Look at me.  Look at me. 

  Look at him.  He can swim.  

  Look at him.  He can swim. 

  Look at her.  She can run. 

  Look at her.  She can run. 

  Look at me.  I can climb the tree. 

  Look at me.  Look at me. 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู  

1. ครูใหนักเรียนยืนเปนวงกลมวงใหญหน่ึงวง สุมแจกบัตรคําที่ 53-60 นักเรียนเรียนถือ โดยครู

อธิบายวาครูจะเปนผูเริม่การเลน Echo Game ซึ่งครูจะช้ีไปที่นักเรียนคนหน่ึงทีถื่อบัตรคํา และพูดวา Look at 

her (him). จากน้ันใหผูที่ถูกช้ีชูบัตรคําข้ึนเหนือศีรษะใหเพื่อนๆเห็นรูปภาพไดชัดเจนและพูดวา She(He) can 

ride a pony. ใหนักเรียนที่เหลือพูดตามครู 

2. ใหนักเรียนที่ถูกช้ีคนแรก ช้ีไปที่เพื่อนคนใดก็ไดในวงที่มีบัตรคํา และพูดเชนเดียวกับครู แตเปลี่ยน

คําไปตามบัตรคําที่นักเรียนถือวนไปเรื่อยๆ 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู  

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Learn the Words  

1. ครูเปด CD1 track 47 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันเปดรอบที่สอง ใหนักเรียนช้ีที่รูปภาพใน

หนังสือเรียนหนา 13 ใหตรงกับเสียงจากไฟลเสียง พรอมกับออกเสียงตาม แลวใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน 

ออกมาหนาช้ัน คนหน่ึงแสดงทาทาง เชน ทําทาทางเตน และอีกคนหน่ึงพูดคําศัพทวา dance เพื่อที่เหลือใน

หองเรียนยืนข้ึน ทําทาเตนและพูดวา dance  

 
 

2. ใหนักเรียนคูอื่นๆอาสามออกมาสาธิตทาทางพรอมคําศัพท ไปเรื่อยๆจนครบทุกคํา จากน้ันครูพา

นักเรียนออกเสียงคําศัพทพรอมกัน ต้ังแตขอ 1 – 8  

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Make sentences.  

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรยีน กิจกรรม B: Make sentences. หนา 26 ดูที่รูปภาพแลวบอกครูวา

นักเรียนเห็นเด็กๆในภาพทําอะไรบาง 

หนวยยอยที่ 3: Let’s Learn More 

CD1 track 47 

1. dance 2. swim 3. run 4. sing 

5. skip 6. read 7. paint 8. color 
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2. จากน้ันครูเปด CD1 track 48 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ หลังจากน้ันครูเปดรอบที่ 2 ใหนักเรียนออก

เสียงตามและช้ีที่รูปภาพกิจกรรมที่เด็กในภาพทําตามลําดับที่ไดยิน 

 
 

3. ครูวางบัตรคําที่ 61 – 68 ควํ่าหนาลงบนโตะ แลวใหนักเรียนอาสาออกมาเลือกบัตรคํา 1 ใบ 

พรอมทั้งพูดประโยคจากรูปภาพ ทําแบบน้ีเรื่อยๆจนนักเรียนไดออกมาพูดหนาช้ันครบทุกคน 

บัตรคําที่ 61 dance   

บัตรคําที่ 62  swim 

บัตรคําที่ 63 run    

บัตรคําที่ 64 sing 

บัตรคําที่ 65 skip   

บัตรคําที่ 66 read 

บัตรคําที่ 67 paint   

บัตรคําที่ 68 color 

3. ครูเปด CD1 track 49 ใหนักเรียนฟง ปรบมือและรอง chant คลอไปกับไฟลเสียง พรอมทําทา

ทางประกอบ  

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Play a game. Ask your partner.  

1. ครูเปด CD1 track 50 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันครูเขียนประโยค Can they skip? ดวย

ปากกาหมึกสีดํา กลางกระดาน ดานซายของกระดานเขียนคําตอบวา Yes, they can. ดวยหมึกสีนํ้าเงิน และ

ดานขวาเขียนวา No, they can’t. ดวยหมึกสีแดง 

CD1 track 48 

They can read. 

1. They can read. 

2. They can paint. 

3. They can color. 

CD1 track 49  

They can read. 

   They can read.  

   hey can paint. 

   They can color. 
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2. ครูอธิบายเพิ่มเติมวา can’t มีความหมายเชนเดียวกับ cannot แตเขียนและอานในรูปยอ 

หมายความวา ไมสามารถ จากน้ัน อานประโยคบนกระดานอีกครั้งพรอมใหนักเรียนอานตาม  

3. ใหนักเรียนจับคูกับเพื่อนเลนเกมในหนังสือเรียนหนา 27 กิจกรรม C: Play a game. Ask your 

partner. โดยใชดินสอวางตรงกึ่งกลางวงกลมวงใหญที่มีรูปกิจกรรมตางๆและหมุนดินสอ ถาดินสอหยุดตรงรูป

ไหน ใหถาม-ตอบกับเพื่อนโดยใชรูปแบบประโยคที่ครูไดยกตัวอยางไปขางตน 

กิจกรรมยอยท่ี 4 D: Listen and do.  

1. ครูใหนักเรียนทุกคนยืนข้ึน ทําทาตามคร ูโดยครูเริ่มจากทาตีเบสบอล เมื่อนักเรียนทําตามแลวครู

จึงพูดวา play baseball จากน้ันชูบัตรคําที ่69 ใหนักเรียนดูและพูดคําศัพทตามอีกครั้ง ทําอยางน้ีไปจนครบ

ทุกคําศัพท  

บัตรคําที่ 69  Play baseball.  

บัตรคําที่ 70 Ride a bicycle. 

บัตรคําที่ 71 Use chopsticks.  

บัตรคําที่ 72  Speak English. 
 

2. ครูเปด CD1 track 51 ใหนักเรียนฟง ช้ีที่รูปภาพและออกเสียงตาม จากน้ันฝกทําทาทางประกอบ 

 
 

ก ิจ ก รรมหล ังเรีย น  

1. ใหนักเรียนเลนเกม Memory Chain โดยใหนักเรียนแบงกลุม กลุมละ 8 คน ยืนเปนวงกลม หา

อาสาสมัครคที่จะเริม่พูดประโยค วาตนเองสามารถทําอะไรได เชน I can jump. คนที่อยูทางขวามือตองพูดซ้ํา

ประโยคของเพอนคนแรกและตอดวยประโยคของตนเอง เชน He can jump and I can read. คนตอๆไป

ตองพูดซ้ําประโยคของคนกอนหนาจนครบแลวจึงจะพูดของตนเองได 

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 24 - 25 

CD1 track 50  

Can they skip? 

Yes, they can. No, they can’t. 

CD1 track 51 

1. Play baseball.  2. Ride a bicycle 

3. Use chopsticks.  4. Speak English 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

กิจกรรมกอนการอาน  

1. ครูเขียนตัวอักษร L,l และ R,r บนกระดานดวยสีปากกาที่แตกตางกัน และนํานักเรียนออกเสียง /l/ 

และ /r/ 

2. ครูแบงกลุมนักเรียนเปน 2 กลุมเทาๆกัน ใหเขาแถวตอนลึก สงตัวแทนกลุมมาหาครูกลุมละ 1 คน 

เพื่อเลนเกม Chinese Whisper 

3. ครูกระซิบคําวา Long Run Little Race ใหตัวแทนกลุมไปกระซิบตอเพื่อนทุกคนในกลุม กระซิบ

ตอกันไปเรื่อยๆจนถึงคนสุดทาย ใหมายืนหนาช้ัน พรอมกับเปลงเสียงที่ไดยินจากเพื่อนใหเพื่อนทั้งหองและครู

ฟง และครูเฉลยคําที่ครูไดบอกไปกับนักเรียนชุดแรกใหทุกคนฟง 

กิจกรรมระหวางการอาน  

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Listen point and say  

1. ครูเปด CD1 track 52 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันออกเสียงตาม และช้ีรูปภาพในหนังสือเรียน

หนา 28 กิจกรรม A: Listen point and say ใหถูกตอง จากน้ันใหนักเรียนฝกอานคําศัพทกับเพื่อนอีกหน่ึง

ครั้ง 

 
 

2. ครูแสดงบัตรคําที ่73 – 75 ใหนักเรียนดู และสอนการออกเสียงคําโดยเริ่มที่บัตรคําที่ 73 long ให

นักเรียนออกเสียง /l/ 3 ครั้ง และปรบมือ 3 ครั้งเมื่ออานคําเสร็จ และสอนอานคําที่ข้ึนตนดวยเสียง /r/ใชบัตร

ที่ 76 – run ใหนักเรียนออกเสียง /r/ ครั้งกอนอานคําศัพท เมื่ออานเสร็จแลวใหกระทืบเทา 3 ครั้ง ทํา

เชนเดียวกันน้ี จนครบทุกบัตรคํา จากน้ันใหนักเรียนต้ังใจฟงครู เมื่อครูออกเสียงคําที่ข้ึนตนดวยเสียง /l/ ให

ปรบมือ 1 ครั้ง และ เสียง /r/ ใหกระทืบเทา 1 ครั้ง พูดคําศัพทสลับกันไปมาเพื่อใหนักเรียนเกิดความเขาใจ

มากข้ึน  

บัตรคําที่ 73  long 

บัตรคําที่ 74 little 

หนวยยอยที่ 4: Let’s Read  

CD1 track 52  

L /l/ long little like 

R /r/ run race ride 
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บัตรคําที่ 75 like 

บัตรคําที่ 76 run 

บัตรคําที่ 77 race 

บัตรคําที่ 78 ride 
 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Listen point and chant.  

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 28 กิจกรรม B: Listen point and chant. จับคูกับเพื่อนดู

รูปภาพ สังเกตวามีรูปอะไรบาง จากน้ันใชดินสอขีดเสนใตคําที่ข้ึนตนดวยพยัญชนะ L/l และวงกลมคําที่ข้ึนตน

ดวยพยัญชนะ R/r 

2. ครูเปด CD1 track 53 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันเปดอีกครั้งใหนักเรียนช้ีตามในหนังสือ พรอม

ออกเสียงตาม chant ใหเขาจังหวะ 

3. ครูปดไฟลเสียง และใหนักเรียนในหองแบงเปน 2 กลุม สลับกันอาน chant กลุมละ 1 บรรทัด 

พรอมกับเคาะจังหวะดวยเพื่อความสนุกสนาน 

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Listen and read along.  

1. นักเรียนเปดหนังสอืหนา 29 ครูใหนักเรียนดูรูปภาพ และอานเน้ือเรื่อง หาคําที่นักเรียนรูจักและยก

มือบอกครู 

2. ครูใหนักเรียนหาคําที่ข้ึนตนดวยอักษร r จากน้ันครูอานช่ือเรื่องใหนักเรียนฟงและบอกวา นักเรีนย

จะไดอานเรื่องสั้น เกี่ยวกับสิ่งที่เด็กๆสามารถทําได 

3. จากน้ันเปด CD1 track 54 ใหนักเรียนฟงและดูภาพ/เน้ือหาในหนังสือตาม จากน้ันเปดอีกครั้งให

นักเรียนอานคลอไปกับเสียงจากไฟลเสียง และช้ีคําศัพทในหนังสือของตนเองไปดวย 

CD1 track 53    

The L R Phonics Chant 

The lion runs like a rabbit. He loves to race at night. 

Lions really love to run and stop at the red light.  
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3. ใหนักเรียนฝกอานเฉพาะคําที่ ข้ึนตนดวยอักษร l จากเน้ือเรื่องพรอมๆกันทั้งหอง จากน้ัน

เปลี่ยนเปนอักษร r  

4. ใหนักเรียนจับกลุมกันแสดงบทบาทสมมติ โดยเปนครู 1 คน อานประโยคคําถาม และใหสมาชิก

กลุมที่เหลือเปนผูตอบ พรอมแสดงทาทางประกอบ 

ก ิจ ก รรมหล ังเรีย น  

1. นักเรียนตัดใบงานทายหนวยการเรียนรูที่ 3 จากหนังสือแบบฝกหัดมาระบายสีและนําไปฝกอาน

ออกเสียงประโยค   

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 26 

  

CD1 track 54 

What Can You Do? 

  1. Can you run a long race? No, I can’t 

  2. They can run. They like long races.  

  3. What about you? What can you do? 

  4. I can ride a unicycle. Yes, I can. Look at me! 
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เฉลยแบบฝกหัด Let’s Go 4th Edition Workbook 2 

Let’s Talk 

A. Trace and write. 

What’s wrong? 

1. I can’t find my notebook. 

2. I can’t find my brush. 

3. I can’t find my book. 

4. I can’t find my key. 

 

Let’s Learn 

A. Trace and write. 

1. Look at him! 

2. Look at her! 

3. Look at me! 

B. Trace and write. 

1. He can ride a pony. 

2. She can play the piano. 

3. He can jump rope. 

C. Trace and write. 

1. What can he do? 

 He can do a magic trick. 

2. What can she do? 

 She can do a cartwheel. 

3. What can he do? 

 He can play with a yo-yo. 

4. What can she do? 

 She can play hopscotch. 

5. What can he do? 

 He can do a somersault. 

6. What can she do? 

 She can jump rope. 

 

Let’s Learn more 

A. Look and write. 

1. color 

2. play hopscotch 

3. swim 

4. sing 

B. Look and write. 

1. They can color. 

2. They can run. 

3. They can read. 

4. They can sing.  
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เฉลยแบบฝกหัด Let’s Go 4th Edition Workbook 2 

5. paint 

6. run 

7. read 

8. dance 

C. Trace and write. 

1. Can they sing? 

 Yes, they can. 

2. Can they read? 

 No, they can’t. 

3. Can they swim? 

 Yes, they can. 

4. Can they dance? 

 Yes, they can. 

5. Can they paint? 

 Yes, they can. 

6. Can they skip? 

 Yes, they can. 

 

Let’s Read 

A. Unscramble and write. 

1. ran 

2. ride 

3. race 

4. like 

5. little 

6. long 

B. Look and check 

1. little 

2. race 

3. like  
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บันทึกผลหลังสอน 

 

คําชี้แจง : ครูผูสอนบันทึกผลการเรียนรูตามหัวขอที่กําหนด เพื่อนําไปใชในการปรับปรุงแกไขและพัฒนาการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาผูเรียนตอไป 
 

1. ผลการเรียนรู 

 จํานวน(คน) คิดเปนรอยละ 

 1.1 นักเรียนที่ผานตัวช้ีวัด   

 1.2 นักเรียนที่ไมผานตัวช้ีวัด   
   

 สาเหตุ(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการแกปญหา(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.3 นักเรียนที่มีความสามารถพเิศษ ไดแก    

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการสงเสริมและพัฒนา 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.4 นักเรียนไดรับความรู (K) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
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 1.5 นักเรียนเกิดทกัษะกระบวนการ (P)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.6 นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม คานิยม (A)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 

บันทึกผลหลังสอน 

 

2. ปญหาอุปสรรค (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

3. ขอเสนอแนะ (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

ความเห็นของผูบริหารสถานศึกษาหรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 

 

ขอเสนอแนะ  

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 

 ลงช่ือ _________________________________________ 

  ( _____________________________________ ) 

 ตําแหนง ____________________________________ 

 วันที่________________________ 
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ขั้นท่ี 1 ผลลัพธปลายทางท่ีตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน 

มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 

สาระท่ี 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

มาตรฐานต 1.1 เขาใจและตีความเรื่องที่ฟงและอานจากสื่อประเภทตาง ๆ และแสดงความคิดเห็นอยางมี

เหตุผล 

ต 1.1 ป.2/1 ปฏิบัติตามคําสัง่ และคําขอรองงายๆที่ฟง 

ต 1.1 ป.2/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อานออกเสียงคํา สะกดคํา และอานประโยคงายๆถูกตองตาม

หลักการอาน 

ต 1.1 ป.2/3 เลือกภาพตรงตามความหมายของคํา กลุมคํา และประโยคทีฟ่ง 

ต 1.1 ป.2/4 ตอบคําถามจากการฟงประโยค บทสนทนาหรือนิทานงายๆที่มีภาพประกอบ 

มาตรฐานต 1.2 ทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร แสดงความรูสกึ และความ

คิดเห็นอยางมีประสทิธิภาพ 

ต 1.2 ป.2/1 พูดโตตอบดวยคําสั้นๆ งายๆ ในการสือ่สารระหวางบุคคลตามแบบทีฟ่ง 

ต 1.2 ป.2/2 ใชคําสั่งและคําขอรองงาย ๆ ตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/3 บอกความตองการงายๆ ของตนเองตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/4 พูดขอและใหขอมูลงายๆเกี่ยวกับตนเองตามแบบทีฟ่ง 

มาตรฐาน ต. 1.3 นําเสนอขอมูลขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องตาง ๆ โดยการพูดและ

เขียน 

ต 1.3 ป.2/1 พูดใหขอมลูเกี่ยวกบัตนเองและเรือ่งใกลตัว 

สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

มาตรฐานต 2.1 เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากบัวัฒนธรรมของเจาของภาษา และนําไปใชไดอยาง

เหมาะสมกับกาลเทศะ 

ต 2.1 ป.2/1 พูดและทําทาทางประกอบตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

มาตรฐาน ต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและวัฒนธรรมของเจาของภาษากับ

ภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม  

ต 2.2 ป.2/1 ระบุตัวอักษรและเสียงตัวอักษรของภาษาอังกฤษและภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 

สาระที่ 1 2 3 4 ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

Occupations เวลาประมาณ 4 ช่ัวโมง 
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สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน  

มาตรฐาน ต 3.1 ใชภาษาตางประเทศในการเช่ือมโยงความรูกบักลุมสาระการเรียนรูอื่น และเปนพื้นฐานใน

การพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตน 

ต 3.1 ป.2/1 บอกคําศัพททีเ่กี่ยวของกบักลุมสาระการเรียนรูอื่น 

สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

มาตรฐานต 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตาง ๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชนและสังคม 

ต 4.1 ป.2/1 ฟง/พูดในสถานการณงายๆ ทีเ่กิดข้ึนในหองเรียน  

มาตรฐานที่ 4.2 ใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาตอ การประกอบอาชีพ และการ

แลกเปลี่ยนเรียนรูกบัสงัคมโลก 

ต 4.2 ป.2/1 ใชภาษาอังกฤษ เพื่อรวบรวมคําศัพทที่เกี่ยวของใกลตัว 

ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 

นักเรียนจะ 

1. สามารถระบุและถามเกี่ยวกับอาชีพและ

ความรูสึกของตนเองได 

2. สามารถถามและตอบเกี่ยวกบัอาชีพและ

ความรูสึกของตนเองได 

3. สามารถถามและตอบโดยใช Yes/No 

questions ได 

4. สามารถเขาใจประโยคคําสัง่ ในหองเรียนได 

5. สามารถเขาใจและออกเสียงคําที่มเีสียงสระ 

a_me,ai และ ay ได 

6. สามารถอานและเขาใจอานเรื่องสั้นทีม่ี

ภาพประกอบได 

คําถามสําคัญท่ีทําใหเกิดความเขาใจท่ีคงทน 

- นักเรียนตองการระบุ ถาม/ตอบเกี่ยวกับอาชีพ

และความรูสึกของตนเองไดจะพูดเปน

ภาษาอังกฤษวาอยางไร 

- นักเรียนจะใช Yes/No questions ในการถาม/

ตอบคําถามเปนภาษาอังกฤษวาอยางไร 

- ประโยคคําสั่งในหองเรียนใชอยางไร 

- คําที่คําที่มีเสียงสระ a_me,ai และ ay อานออก

เสียงอยางไร 

- เรื่องสั้นที่อานมเีน้ือหาเกี่ยวกับอะไร 

ความรูของนักเรียนท่ีนาํไปสูความเขาใจท่ีคงทน 

นักเรียนจะรู... 

1. คําศัพทเกี่ยวกับความรูสึกของตนเอง เชน I’m 

ok. I’m sick. 

2. คําศัพทเกี่ยวกับอาชีพ เชน a cook, a nurse, a 

taxi driver, a police officer, a teacher, a 

student, a farmer, 

pilots,saleclerks,dentists เปนตน 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีจะนาํไปสู

ความรูท่ีคงทน นักเรียนจะสามารถ... 

1. รู เขาใจ และบอกคําศัพทเกี่ยวกับอาชีพและ

ความรูสึกของตนเอง 

2. ถามและตอบเกี่ยวกบัอาชีพและความรูสึกของ

ตนเองได 

3. เขาใจ ใชคําสั่งและปฏิบัติตามที่คําสั่งสั้นๆที่ใชใน

หองเรียนได 
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3. ประโยคเกี่ยวกับการถามความรูสึก 

Q: What’s the matter, Scott? 

A: I’m sick. 

Q: I hope you feel better soon. 

A: Thanks. 

4. ประโยคเกี่ยวกับการถามเรื่องอาชีพ 

Q: Who’s he/she? 

A: He/She’s a cook. 

Q: Who are they? 

A: They’re office workers. 

Q: Are they dentists? 

3. ประโยคคําสั่งสั้นๆที่ใชในหองเรียนเชน derive, 

use, fly,climb 

4. การออกเสียงคําที่มเีสียงสระ a_me,ai และ ay  

5. การอานเรื่องสั้นทีม่ีภาพประกอบ 

4. สามารถออกเสียงคําทีม่ีเสียงสระ a_me,ai และ 

ay ได 

5. สามารถเขาใจเรื่องสั้นทีอ่านและตอบคําถามได 

ขั้นท่ี 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซึ่งเปนหลกัฐานท่ีแสดงวานักเรียนมีผลการเรยีนรูตามท่ี

กําหนดไวอยางแทจริง 

1. ภาระงานที่นักเรียนตองปฏิบัติ 

1.1 ศึกษาบทสนทนา เกี่ยวกับการบอกความรูสึกของตนเอง อาชีพตางๆคําสั่งสั้นๆที่ใชในโรงเรียน 

 กิจกรรม Conversation 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดคําศัพทจากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมบทบาทสมมุติ 

1.2 ศึกษาคําศัพทและความหมายเกี่ยวกับ การบอกความรูสึกของตนเอง อาชีพตางๆ คําสั่งสั้นๆที่ใชใน

โรงเรียน 

 กิจกรรม Vocabulary 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดคําศัพทจากแถบบันทึกเสียง 

1.3 ศึกษาประโยคถามและตอบเกี่ยวกบัการบอกความรูสึกของตนเอง อาชีพตางๆ คําสัง่สั้นๆที่ใชใน

โรงเรียน 

 กิจกรรม Target 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดประโยคจากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and say จากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and sing  
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1.4 ศึกษา การใชคําสั่ง/ปฏิบัติตามคําสั่งสั้นๆที่ใชในโรงเรียน  

 กิจกรรม Target 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกปฏิบัติจากแถบบันทกึเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and do จากแถบบันทกึเสียง 

1.5 ศึกษาการอานออกเสียงคําศัพท ที่มีคําทีม่ีเสียงสระ a_me,ai และ ay จากภาพและคําศัพทที่

กําหนด  

 กิจกรรม Listen, point, and say จากแถบบันทกึเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด 

2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู 

2.1 วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

1) การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2) การทดสอบทักษะดานการฟง พูด อาน 

และเขียน 

3) การประเมินผลงาน/กิจกรรมเปน

รายบุคคลหรือเปนกลุม  

4) การวัดและประเมินผลดานคุณธรรม 

จริยธรรม และคานิยม 

5) การวัดและประเมินผลดานความรูโดย

ใชแบบทดสอบ  

2.2 เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู 

1) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2) แบบประเมินผลทกัษะดานการฟง พูด 

อาน และเขียน 

3) แบบประเมินผลงาน/กิจกรรมเปน

รายบุคคลหรือเปนกลุม 

4) แบบประเมินพฤติกรรมของนักเรียน  

5) แบบทดสอบประจําหนวย 

 

3. สิ่งทีมุ่งประเมิน  

3.1 การอธิบาย การแปลความและตีความ การประยุกตใช ดัดแปลง และนําไปใช ในสถานการณจริง  

3.2 สมรรถนะสําคัญ ไดแก ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหา การใชทักษะชีวิตและ

การใชเทคโนโลยี  

3.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค ไดแก มีวินัย ใฝเรียนรู มุงมัน่ในการทํางาน มจีิตสาธารณะ  

ขั้นท่ี 3 แผนการจัดการเรียนรู 

แผนการจัดการเรียนรูที ่4 Occupations เวลา 4 ช่ัวโมง 

เน ื้อ หาทางภาษา 

Skills  Listening Speaking Reading Writing 

Functions 1. Talking about how students feel 

 2. Identifying and asking about jobs using he, she, and they 

 3. Asking and answering Yes/No questions 
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 4. Learning classroom commands 

 5. Learning words with long /a/ spelled a_e,ai and ay 

Language  Target 1 

 Q: What’s the matter, Scott? 

 A: I’m sick. 

 Q: I hope you feel better soon. 

 A: Thanks. 

 Target 2 

 Q: Who’s he/she? 

 A: He/She’s a cook. 

 Q: Who are they? 

 A: They’re office workers. 

 Q: Are they dentists? 

Grammar : Personal pronouns  

Vocabulary Key: Job a cook, a nurse, a taxi driver, a police officer, a teacher, a student, 

a farmer, pilots, salesclerks, dentists, firefighters, teachers, students 

 Sounds and words: a_e : game,make ai : paint, rain ay: play,today  

ส ื่อ ก ารเรีย นรู 

- หนังสือเรียน Let’s Go 2 (4th Edition) หนา 30 -37 

- หนังสือแบบฝกหัด Let’s Go 2 (4th Edition) Workbook หนา 29 -340 

- Teacher Cards หมายเลข 79 - 104 

- ชอลก ปากกาเขียนกระดาน 

-  บัตรตัวอักษร A-Z ตัวพิมพเล็กและตัวพิมพใหญ 

- จานกระดาษทรงกลมสีขาว 

- กระดาษสีตัดเปนรูปแครอท (หรือรูปทรงตามที่ครูสะดวก) 

-  กระดาษ A4 

-  ซองจดหมาย 

- ลูกปงปอง 

- นกหวีด 

- CD1 Track 20 – 36  

- สําเนา Worksheet Unit 4 (หนา116 – 117 ใน Teacher’s Book) 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารฟงและพูด   

1. ครูเดินเขามาในหองพรอมทักทายนักเรียนหน่ึงคนวา Hi, (Fasai). How are you? สงสัญญาณให

นักเรียนตอบวา I’m OK,thanks. How about you? และครูเอามือจับที่ทอง และตอบกลับไปวา I’m sick.  

2. ครูถามนักเรียนคนอื่นๆและสงสัญญาณใหตอบคําตอบที่ตางๆกัน เชน Pretty good. I’m sick 

เปนตน จากน้ันครูเขียนประโยคลงบนกระดาน 

How are you?  คุณเปนอยางไรบาง? 

I’m OK, thanks.  ฉันสบายดี ขอบคุณ 

How about you? แลวคุณละเปนอยางไร 

Pretty good.  ก็ดีนะ 

I’m sick.  ฉันไมคอยสบาย 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารฟงและฝ กพูด   

กิจกรรมยอยท่ี 1 A:Learn the words. 

1. ครูขออาสาสมัครสองคนออกมาหนาช้ัน สาธิตการสนทนาที่ครูไดยกตัวอยางไปขางตน และกําชับ

นักเรียนวาใหแสดงทาทางดวยเมื่อบอกวา I’m sick. เชนเอามือจับที่ทอง 

2. ใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 30 กิจกรรม A Listen and say ใหนักเรียนดูรูปภาพและตัว

ละครที่อยูในเหตุการณวามีใครบาง คาดเกาสถานการณวาเกิดอะไรข้ึน พรอมทั้งบอกคําศัพทภาษาอังกฤษที่

นักเรียนรูจัก 

3. ครูเปด CD1 track 55 ใหนักเรียนฟงบทสนทนา 1 รอบ จากน้ันเปดไฟลเสียง อีกสองรอบให

นักเรียนช้ีที่หนังสือตามที่ไดยิน และออกเสียงตาม  

หนวยยอยที่ 1: Let’s Talk 
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4. ครูใหนักเรียนจับคูกันฝกสนทนาตามรูปแบบที่ไดอานในหนังสือ และลองสลับบทบาทกับเพื่อน 

จากน้ันครูเปด CD1 track 56 ใหนักเรียนฟงและพูดตาม 

 
 

5. ครูแบงนักเรียนในหองเปนสองกลุมฝกพูดประโยค และสลับบทบาทกัน จากน้ันใหฝกประโยค

ทั้งหมดอีกครั้งเปนคู 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Listen and sing. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรยีนหนา 31 กิจกรรม B Listen and sing. ดูรูปภาพอาการตางๆจากใน

หนังสือ และครูสุมใหนักเรียนหน่ึงคนทําทาใหเพื่อนในหองทาย วาคืออาการอะไร จากน้ันใหนักเรียนคนอื่นๆ

อาสาทําทาทางใหเพื่อนทายบาง จนครบ 4 คํา 

2. ครูเปด CD1 track 57 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบ จากน้ันเปดอีกรอบใหนักเรียนรองเพลงตามและช้ีที่

ประโยคในหนังสือ จากน้ันเปดอีกหน่ึงครั้งใหนักเรียนยืนข้ึน รองเพลงคลอไปกับไฟลเสียง และทําทาทาง

ประกอบ 

CD1 track 55 

  What’s the matter, Scott? 

  I’m sick. 

  Oh, no! That’s too bad. 

  Here’s the nurse. 

  I hope you feel better soon. 

  Thanks. 

CD1 track 56 

   I hope you feel better soon.  

   Thanks.  
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กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Say and act. What’s the matter? 

3. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพการสนทนากันของเด็กสองคนในหนังสือเรียนหนา 31 กิจกรรม C Say 

and act. What’s the matter? แลวจับคูกับเพื่อน นําคําศัพทที่แสดงถึงอาการเจ็บปวยมาเติมในบทสนทนา

ใหถูกตอง 

4. นักเรียนจับคูกับเพื่อนใชบทสนทนามาที่ไดทําแบบฝกหัด มาหัดสนทนากัน จากน้ันแสดงบทบาท

สมมติใหคลองแคลว 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารฟง/ก ิจ ก รรมก ารน ําไปใช   

1. ครูนําบทสนทนาจากกิจกรรม C Say and act. มาเขียนใสกระดาษแผนเล็กๆ ประโยคละหน่ึงแผน 

เอาใสซองจดหมาย จากน้ันแบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 4 คน ใหแตละกลุมแขงขันกันเรียงประโยคใหถูกตอง

ตามลําดับ จากน้ันแบงกันอานประโยค คนละ 1 ประโยค (เกม Living Line) 

ว ัฒนธรรมต างชาต ิท ี่ค รูส ามารถสอดแทรก ในก ารสอน  

1. การทักทายและการสอบถาม How are you? ของเจาของภาษา เปนการแสดงถึงความหวงใยที่มี

ตอคูสนทนา และมีความคลายคลึงกับวัฒนธรรมไทย ที่มีการสวัสดีกัน คนตะวันตกจะมีวัฒนธรรมที่ดีในเรื่อง

การขอบคุณ เห็นไดจากตัวอยางบทสนทนา ที่นักเรียนไดเรียนไปขางตนจะมีการขอบคุณทุกครั้งเมื่อมีคนถาม

วา สบายดีไหม หรือถาเจ็บปวย ก็ขอใหหายไวๆ 

2. ทาทางของการบอกความรูสึก หรืออาการเจ็บปวยที่มีความแตกตางจากการแสดงออกของคนไทย

ที่เห็นไดชัดคือ อาการเหน่ือย เจาของภาษาจะทําทาทางหาว หมายถึงเหน่ือยรางกายตองการการพักผอน 

CD1 track 57 

What’s the Matter? 

What’s the matter? What’s the matter? 

What’s the matter? I’m very, very sick today. 

What’s the matter? Oh, no! 

I am sick. I’m very, very, very sick today. 

What’s the matter? That’s too bad! 

Are you OK? 

I am sick today. 

Oh, no! 
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ในขณะที่คนไทยจะเขาใจวาเปนเพียงอาการงวงนอนเทาน้ัน ครูจึงควรอธิบายความแตกตางทางวัฒนธรรมการ

แสดงออกน้ีใหนักเรียนเขาใจ และปรับใชไดอยางเหมาะสมในสถานการณจริง 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารเรีย นรู  

นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 29 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู 

1. ครูขออาสาสมัครที่เปนนักเรยีนหญิง 1 คนและนักเรียนชาย 1 คน ออกมายืนหนาช้ัน ครูผายมือไป

ที่นักเรียนชาย ถามนักเรียนในหองวา Who’s he? พยายามใหนักเรียนตอบวา He’s (Tonkla). ถานักเรียน

ตอบไมไดครูชวยพูดประโยค แตเวนช่ือใหนักเรียนตอบเอง จากน้ัน ถามเกี่ยวกับนัดเรียนหญิงวา Who’s she? 

ใหเพื่อนนักเรียนชวยกันตอบวา She’s (Baiya).  

2. ครูใชบัตรคําที ่79 – 86 สอนคําศัพทเกี่ยวกับอาชีพตางๆ จากน้ันหยิบบัตรคําที่ 85 ชูใหนักเรียน

เห็นและพูดวา She’s a student. จากน้ันครูเดินไปหานักเรียนชายคนหน่ึงและใหเพื่อนๆพูดวา He’s a 

student. 

บัตรคําที่ 79  a cook 

บัตรคําที่ 80 a nurse 

บัตรคําที่ 81 a taxi driver 

บัตรคําที่ 82 a doctor 

บัตรคําที่ 83  a police officer 

บัตรคําที่ 84  a teacher 

บัตรคําที่ 85  a student 

บัตรคําที่ 86  a farmer  

ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู 

กิจกรรมยอยท่ี 1 A:Learn the words  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนาที่ 32 ครูเปด CD1track 58 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบและพูดตาม 

จากน้ันเปดอีกครั้งใหนักเรียนช้ีไปที่ภาพอาชีพตางๆ ในหนังสือ ออกเสียงตาม 

หนวยยอยที่ 2: Let’s Learn  
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2. ครูแสดงบัตรคําที ่79 – 86 พรอมกับใหนักเรียนชวยกันตอบวาแตละภาพคืออาชีพอะไร 1 รอบ 

จากน้ันคอยๆเปลี่ยนบัตรคําใหเร็วข้ึน 

กิจกรรมยอยท่ี 2B :Make sentences. 

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 32 กิจกรรม B: Make sentences. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพแลว

ชวยกันตอบวามีอาชีพอะไรที่นักเรียนรูจักบาง 

2. ครูเปด CD1 track 59 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันเปดอีกสองรอบ ใหนักเรียนฟงและช้ีใน

หนังสือตามที่ไดยิน และพูดตาม 

 
3. ครูชูบัตรคําข้ึน 1 ภาพ ใหนักเรียนพูดประโยคจากภาพที่ครูใหดู จากน้ันครูใหนักเรียนจับคูและฝก

พูดประโยคกับเพื่อน 

4. ครูเปด CD1 track 60 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ และอธิบายเรื่องการเขียนและอานออกเสียงรูปยอ 

ของ is เชน He is หรือ She is มีความหมายเหมือนกับ He’s และ She’s แตเปนรูปยอ 

 
 

CD1track 58 

1. a cook 2. a nurse 

3. a taxi driver 4. a doctor 

5. a police officer 6. a teacher 

7. a student 8. a farmer  

CD1 track 59 

He’s a cook. 

She’s a teacher. 

 1. He’s a cook. 

2. She’s a teacher. 

3. He’s a police officer. 

4. He’s a doctor. 

5. She’s a nurse. 

6. She’s a student. 

CD1 track 60 ดู tape script จาก CD1 track 59 
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กิจกรรมยอยท่ี 3C : Ask and answer 

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 33 กิจกรรม C : Ask and answer ครูใหนักเรียนดูรูปภาพ ชวยกัน

ตอบคําศัพทเกี่ยวกับอาชีพที่นักเรียนรูจัก 

2. ครูเปด CD1 track 61 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันเปดอีกสองรอบเพื่อใหนักเรียนไดพูดตาม 

หลังจากน้ันใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน สลับกันถาม-ตอบ โดยใชรูปภาพจากในหนังสือของตนเอง 

 
 

3. ครูเขียนหมายเลข 1 – 6 ลงบนลูกปงปอง 6 ลูก ลูกละ 1 หมายเลข ใหนักเรียนน่ังอยูที่โตะของ

ตัวเอง และสงลูกปงปองตอไปเรื่อยๆใหเพื่อน พรอมกันน้ันครูเปด CD1 track 62 (ดู script CD1 track 61) 

และเมื่อเพลงหยุด คนที่มีลูกปงปองอยูในมือยืนข้ึนและชูใหเพื่อเห็นวาเปนหมายเลขอะไร นักเรียนคนอื่นๆดูที่

หนังสือและถามคําถาม Who’s he/she? คนที่ยืนตอบวา He/She’s a (police officer).  

กิจกรรมยอยท่ี 4D :Listen, point, and chant. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือหนา 33 กิจกรรม D :Listen, point, and chant. ครูช้ีไปที่นักเรียนหญิง

คนหน่ึงถามวา Is she a student? พรอมกับพยักหนาสงสัญญาณใหนักเรียนตอบ Yes, she is 

2. ครูเปด CD1 track 63 และบอกใหนักเรียนช้ีไปที่รูปภาพตามที่ไดยินจากไฟลเสียง 

CD1 track 61 

Who’s he? He’s a student. 

1. Who’s he? He’s a student. 

2. Who’s he? He’s a farmer. 

3. Who’s she? She’s a police officer. 

4. Who’s she? She’s a nurse. 

5. Who’s he? He’s a doctor. 

6. Who’s she? She’s a taxi driver. 
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3. ครูนํานักเรียนฝกอานทีละบรรทดั และใหนักเรียนปรบมือใหเขาจงัหวะ เปดไฟลเสียงอีกหน่ึงครัง้ให

นักเรียนรอง chant ไปตามจังหวะ 

4. ครูอธิบายเรื่องการใชรูปยอของ is not คือ isn’t และ are not คือ aren’t ซึ่งมีความหมาย

เหมือนเดิม เพียงแตเขียนใหสั้นลงเทาน้ัน 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารเรีย นรู  

นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 30 - 31 

  

CD1 track 63 

 Is He a Teacher? 

 Is he a teacher?  Is he a farmer? 

 Yes, he is.   No, he isn’t. 

 Is she a student?  Is she a cook? 

 Yes, she is.   No, she isn’t. 

 Are they nurses?  Are they teachers? 

 No, they aren’t.  No, they aren’t. 

 They’re doctors.  They’re students. 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู  

ครูใหนักเรียนเลนเกม Who’s he? โดยใหนักเรียนยืนเปนแถวหนากระดานสองแถว A และ B หัน

หนาเขาหากัน แจกบัตรคําที่ 79 – 86 คูละ 1 ใบ จากน้ันแถว A เปนคนถามคําถาม แถว B เปนคนตอบ เมื่อ

ครูเปานกหวีดจึงสลบับทบาทกัน (รายละเอียดบัตรคําดูที ่Let’s Learn) ครูเปานกหวีดอีกครั้ง ใหนักเรียนหาคู

ใหม และเปลี่ยนบัตรคําใหม 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู  

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Learn the Words  

1. ครูใหนักเรียนเลนเกม Slap Board โดยอธิบายกติกาวา ครูจะนําบัตรคําที่ 87 – 94 ไปติดไวที่

กระดานดํา และแบงนักเรียนออกเปน 4 กลุมเทาๆกัน เขาแถวตอนลึกกลุมละ 1 แถว 

2. เมื่อครูพูดช่ือคําศัพทใดก็ตามใหคนแรกของแตละแถว ว่ิงแขงกันเอามือไปแตะที่บัตรคําน้ันๆให

ถูกตอง คนที่เร็วที่สุดลูกตองจะไดคะแนน 

บัตรคําที่ 87  pilots   

บัตรคําที่ 88  salesclerks 

บัตรคําที่ 89 office workers  

บัตรคําที่ 90  engineers 

บัตรคําที่ 91 dentists    

บัตรคําที่ 92  firefighters 

บัตรคําที่ 93 teachers   

บัตรคําที่ 94  students 
 

3. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 34 กิจกรรม A Learn the words. และครูเปด CD1 track 

64 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบ จากน้ันเปดอีกสองรอบ เพื่อใหนักเรียนฟง ช้ีที่รูปภาพตามที่ไดยิน และอานออก

เสียงตาม 

หนวยยอยที่ 3: Let’s Learn More  
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4. ครูอธิบายใหนักเรียนฟงวาแตละอาชีพทําอะไร และมีสถานที่ทํางานอยูที่ไหนบาง เชน pilot 

หมายถึง นักบิน และใหนักเรียนชวยกันตอบวานักบินนาจะทํางานที่ไหน ทําเชนน้ีไปจนครบทุกอาชีพ 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Ask and answer.  

1. ครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อนแลวพูดคําศัพทที่เห็นจากรูปภาพขอ B: Ask and answer. ในหนังสือ

เรียนหนา 34  

2. จากน้ันครูเปด CD1 track 65 ใหนักเรียนฟง ออกเสียงตามและช้ีที่รูปภาพสิ่งของเครื่องใช

ตามลําดับที่ไดยิน เปดซ้ําอีกครั้ง ใหนักเรียนพูดตามพรอมกันทั้งหอง จากน้ันครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อนฝกพูด

ถาม-ตอบ 

 
3. ครูเปด CD1 track 66 ใหนักเรียนฟง ปรบมือเขากับจังหวะ รองchant คลอไปกับไฟลเสียงโดยครู

แบงนักเรียนเปน 2 กลุม อีกกลุมหน่ึงถามคําถาม อีกกลุมหน่ึงตอบ 

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Ask and answer.  

1. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพขอ C: Ask and answer. ในหนังสือเรียนหนา 35 แลวบอกครูวามีอาชีพ

อะไรบาง 

2. ครูนําอานประโยคทีละประโยค แลวใหนักเรียนอานตาม 2 รอบ จากน้ันเปด CD1 track 67ให

นักเรียนฟง และออกเสียงตาม   

CD1 track 64 

1.pilots 2. salesclerks 

3. office workers 4. engineers 

5. dentists  6. firefighters 

7. teachers 8. Students 

CD1 track 65 

  Who are they? They’re office workers. 

  1. Who are they? They’re office workers. 

  2. Who are they? They’re firefighters. 

  3. Who are they? They’re salesclerks. 

CD1 track 66 ดู tape scripts จาก CD1 track 65 
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3. ครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน ผลัดกันถาม-ตอบ ประโยคที่ไดฝกฟง ประกอบกับรูปภาพในหนังสือ

เรียน 

4. ครูเปด CD1 track 68 ใหนักเรียนฟงและฝกออกเสียงตาม พรอมกับปรบมือใหเขาจังหวะ โดยแบง

นักเรียนเปน 2 กลุมคือ กลุมนักเรียนชายและนักเรียนหญิง ใหนักเรียนชายพูดประโยคคําถาม และนักเรียน

หญิงเปนผูตอบ  

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 4 D: Listen and do.  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 35 กิจกรรม D Listen and do. ใหนักเรียนน่ังเปนกลุม กลุมละ 4-

5 คน ครูอธิบายวาจะใหนักเรียนแขงกันตอบคําถาม โดยใหนักเรียนต้ังช่ือกลุมตนเองเปนอาชีพ 

2. ครูอธิบายกติกาการเลนวา นักเรียนจะตองคอยดูวาครูแสดงทาทางอะไร โดยครูจะเลือกมาจาก

ภาพในหนังสือ เมื่อนักเรียนทราบแลวใหประสานเสียงกันพูดช่ือกลุมของตนเองออกมา ใครพูดกอนมีสิทธ์ิได

ตอบคําถาม และกลุมไหนตอบถูก ไดรับ 10 คะแนน 

3. ครูนํานักเรียนอานประโยค ขอ 1-4 จํานวน 1 รอบ จากน้ันเปด CD1 track 69 ใหนักเรียนฟง ช้ี

มือไปที่รูปภาพตามที่นักเรียนไดยิน ครูเปดไฟลเสียง จํานวน 2 รอบ  

 
 

* ครูควรอธิบายเพิ่มเติมในการอานออกเสียงคําวา climb ไมออกเสียง ตัว b เพราะเปน silent 

letter คําน้ีจึงออกเสียงวา / klīm/ 

CD1 track 67 

Are they dentists? 

Yes, they are. / No, they aren’t. 

1. Are they dentists?  Yes, they are. 

2. Are they firefighters? No, they aren’t. 

3. Are they office workers? Yes, they are.  

4. Are they teachers?  No, they aren’t. 

 

CD1 track 68 ดู tape scripts จาก CD1 track 67 

CD1 track 69 

1. Drive a taxi. 2. Use a computer. 

3. Fly a plane 4. Climb a ladder. 
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4. ครูหยิบบัตรคําที่ 95 – 98 แสดงใหนักเรียนดู อานประโยคและใหนักเรียนทุกคนยืนข้ึน ทําทาทาง

ตามแบบในรูปภาพ 

บัตรคําที่ 95 Drive a taxi.  

บัตรคําที่ 96 Use a computer. 

บัตรคําที่ 97 Fly a plane.  

บัตรคําที่ 98 Climb a ladder 

5. ครูแสดงบัตรคําอีกครั้งและถามนักเรียนวา อาชีพใดที่ทํากริยาเหลาน้ี ใหนักเรียนชวยกันตอบเปน

ภาษาอังกฤษ (1. taxi drivers 2. office workers 3. pilots 4. firefighters) 

 

ก ิจ ก รรมหล ังเรีย น  

1. นักเรียนใชบัตรคําที่ 79 – 94 มาจับกลุมเลนเกม ถามตอบ กับเพื่อน เพื่อทบทวนเกี่ยวกับเรื่อง

คํานามเอกพจนและพหูพจน หมวดอาชีพ โดยครูสลับบัตรคําใหไมเรียงตามลําดับหมายเลข ใหมีนักเรียนคน

หน่ึงเปนคนคอยชูบัตรคําใหเพื่อนดู ถาเปนอาชีพ ที่เปนเอกพจน ใหพูดวา singular ถาเปนพหูพจน plural ซึ่ง

จะเขียนคําวา singular/plural ไวบนกระดาน พรอมคําแปล เพื่อชวยใหนักเรียนจดจําคําศัพทไดดีข้ึนเวลาเลน 

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 32 – 33 

  



116 Let’s Go 4th  Edition level 2 
 

 

ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

กิจกรรมกอนการอาน  

1. ครูสุมใชบัตรตัวอักษรภาษาอังกฤษ ตัวพิมพเล็กสลับพิมพใหญ ชูข้ึนและใหนักเรียนออกเสียงจาก

ตัวอักษรที่เห็นพรอมๆกันทั้งหอง 

2. ครูใหนักเรียนอาสาออกมาหนาช้ันบอกช่ืออักษรและออกเสียงตัวอักษรใหเพื่อนๆฟง จากน้ันครูนํา

จานกระดาษที่เขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษไวตรงกลาง ติดไวที่บอรดหนาหอง แจกกระดาษรูปแครอทให

นักเรียนและบอกนักเรียนวาใหนักเรยีนจับกลุมกับเพื่อนชวยกันหาคําศัพทภาษาอังกฤษที่นักเรยีนหรอืรูจกัหรือ

ในหนังสือเรียนเขียนลงกระดาษรูปแครอทและนําไปติดเปนแถวใตตัวอักษรในจานกระดาษบนบอรด 

กิจกรรมระหวางการอาน  

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Listen point and say  

1. ครูเปด CD1 track 70 ใหนักเรียนฟง ช้ีที่ตัวอักษรและคําในหนังเสือเรียน แลวออกเสียงตาม ใน

กิจกรรม A: Listen point and say หนา 36 

 
 

2. ครูอธิบายเพิ่มเติมวา เมื่อนักเรียนออกเสียงอักษร a ริมฝปากของเราทั้งบนและลางจะอยูใกลกัน 

และครูออกเสียงพรอมบอกใหนักเรียนสังเกตริมฝปากครู และทําตาม เนนวาริมฝปากอยูใกลกันเทาน้ัน แตไม

ติดกัน 

3. ครูแสดงบัตรคําที ่99 – 104 ใหนักเรียนดูตามลําดับ และนํานักเรียนออกเสียงทีละภาพ ประมาณ 

2 รอบ จากน้ันครูเขียนคําศัพท game make บนกระดาน แตเขียนตัวอักษร a ดวยหมึกสีแดง อธิบายให

นักเรียนเขาใจวา เปนตัวอักษรที่ทําใหเกิดเสียง /a/ จากน้ัน เขียนคําวา paint, rain, play และ today 

ตามลําดับ อธิบายลักษณะเดียวกัน ทีละคํา จนครบทุกคํา 

บัตรคําที่ 99 game 

บัตรคําที่ 100 make 

หนวยยอยที่ 4: Let’s Read  

CD1 track 70  

a_e /a/ game make 

ai /a/ paint rain 

ay /a/ play today 
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บัตรคําที่ 101  paint 

บัตรคําที่ 102 rain 

บัตรคําที่ 103 play 

บัตรคําที่ 104 today 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Listen point and chant.  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 36 กิจกรรม B Listen, point, and chant. ดูรูปภาพและเน้ือหา 

จากน้ันจับคูกับเพื่อน ใชดินสอขีดเสนใตคําที่มีเสียง /a/ และชวยกันอานคําใหครูฟง 

2. ครูเปด CD1 track 71 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ พรอมกับใหนักเรียนช้ีที่คําศัพทตางๆตาม chant 

จากน้ันเปดอีกครั้งและใหนักเรียนปรบมือใหเขาจังหวะ และรองคลอไปกับไฟลเสียง 

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Listen and read along.  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 37 กิจกรรม C: Listen and read along. โดยครูใหนักเรียนจับคู

กับเพื่อน ดูรูปภาพ และอานประโยคแบบเงียบๆ ใชดินสอวงกลมคําที่นักเรียนรูจัก จากน้ันครูขออาสาสมัครให

บอกครูวารูจักคําไหนบาง คูละ 1 คํา ใหนักเรียนอาสาไปเรื่อยๆจนไมมีคําที่รูจัก 

2. ครูอานช่ือเรื่อง A Rainy Day และใหนักเรียนออกเสียงตาม อธิบายวาครูจะเปด CD1 track 72 

ใหนักเรียนต้ังใจฟง พยายามช้ีตามคําศัพท/ประโยคที่ไดยิน ในหนังสือ จากน้ันเปดไฟลเสียง 1 รอบ 

 

CD1 track 71 

The Long A Phonics Chant 

 Play today! 

Paint the rain. 

Make a cake. 

Paint a wave. 

 

CD1 track 72  

A Rainy Day 

1. Oh,no! Look at the rain. We can’t play today. 

2. I can make a cake. I’m a cook! 

3. Let’s play a game. No, let’s paint! 

4. I can’t paint pictures. Look at my pictures! 
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3. ครูเปด cd อีกสองรอบ ใหนักเรียนฝกอานไปพรอมๆกันทั้งหอง โดยที่ครูคอยฟง และคอยแนะนํา

เรื่องการออกเสียงคํา การเวนวรรค และเนนยํ้าใหนักเรียนออกเสียงเลียนแบบใหเหมือนในไฟลเสียง มากที่สุด 

ก ิจ ก รรมหล ังเรีย น  

1. นักเรียนตัดใบงานทายหนวยการเรียนรูที่ 4 จากหนังสือแบบฝกหัดมาระบายสีและนําไปฝกอาน

ประโยค  

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 34 

 

เฉลยแบบฝกหัด Let’s Go 4th Edition Workbook 2 

Let’s Talk 

A. Trace. 

1. What’s the matter, Kate? 

 I’m sick. 

2. Oh, no! That’s too bad! I hope you feel 

better soon. 

 

Let’s Learn 

A. Find and circle. 

(Pick up puzzle from page 30) 

B. Read and write. 

1. He’s a cook. 

2. She’s a nurse. 

3. She’s a teacher. 

4. He’s a taxi driver. 

C. Look and write. 

1. She’s a nurse. 

2. She’s a police officer. 

3. He’s a cook. 

4. He’s a taxi driver. 

D. Read and match. 

1. line drawn to middle picture 

2. line drawn to top pictures 

3. line drawn to bottom picture 

Let’s Learn more 

1. A. Look and write. 

2. firefighters 

3. engineers 

4. students 

B. Read, write, and say. 

1. Who are they? 

 They’re office workers. 

2. Who are they? 
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5. salesclerks 

6. dentists 

7. teachers 

8. pilots 

9. office workers 

 They’re firefighters. 

3. Who are they? 

 They’re salesclerks. 

C. Read and circle. 

1. No, they aren’t. 

2. Yes, they are. 

3. No, they aren’t. 

4. No, they aren’t. 

 

Let’s Read 

A. Match and trace. 

1. game / a_e / game 

2. paint / ai / paint 

3. play / ay / play 

4. rain / ai /rain 

5. today / ay / today 

6. make / a_e / make 

B. Find and write. 

1. game, make 

2. rain, paint 

3. today , play 
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บันทึกผลหลังสอน 

 

คําชี้แจง : ครูผูสอนบันทึกผลการเรียนรูตามหัวขอที่กําหนด เพื่อนําไปใชในการปรับปรุงแกไขและพัฒนาการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาผูเรียนตอไป 
 

1. ผลการเรียนรู 

 จํานวน(คน) คิดเปนรอยละ 

 1.1 นักเรียนที่ผานตัวช้ีวัด   

 1.2 นักเรียนที่ไมผานตัวช้ีวัด   
   

 สาเหตุ(ระบุ) 

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 แนวทางการแกปญหา(ระบุ) 

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.3 นักเรียนที่มีความสามารถพเิศษ ไดแก    

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 แนวทางการสงเสริมและพัฒนา 

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.4 นักเรียนไดรับความรู (K) 

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
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 1.5 นักเรียนเกิดทกัษะกระบวนการ (P)  

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.6 นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม คานิยม (A)  

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 

บันทึกผลหลังสอน 

 

2. ปญหาอุปสรรค (ถามี) 

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

3. ขอเสนอแนะ (ถามี) 

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

ความเห็นของผูบริหารสถานศึกษาหรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 

 

ขอเสนอแนะ  

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 

 ลงช่ือ _________________________________________ 

  ( _____________________________________ ) 

 ตําแหนง ____________________________________ 

 วันที่________________________ 
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จ ุดประสงค ก ารเรีย นรู 

1. เพื่อทบทวนการสนทนาเกี่ยวกับการสอบถามความรูสึก สิ่งของเครื่องใช การระบุเจาของ ตําแหนง 

สิ่งที่ตนเองและบุคคลใกลตัวสามารถและไมสามารถทําได และอาชีพตาง ๆ 

2. เพื่อทบทวนคําศัพทจากบทที่ 3 และ 4 

3. เพื่อฝกทักษะการทําขอสอบ 

เน ื้อ หาทางภาษา 

Skills  Listening Reading  

Functions Review of Unit 1 - 2 

Language   

Target Unit Forms 

Target 1 1 Q: What’s wrong? 

A: I can’t find my book.  

Target 2 1 Look at him/her.  

He/She can do a magic trick. 

Target 3 1 Q: What can she do? 

A: She can jump rope. 

Target 4 1 They can read. 

Can they skip? 

Target 4 1 I hope you feel better soon! 

Target 5 2 He/She a cook. 

Who’s he? He’s a student. 

Target 6 2 Q: Who are they? 

A: They’re office workers. 

Q: Are they dentists? 

แผนการกิจกรรม Let’s Review Units 3 and 4 

สาระที่ 1 2 3 4 ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

Let’s Review 3-4 เวลาประมาณ 1 ช่ัวโมง 
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Vocabulary Key: 1.  a picture, a window, a pencil sharpener, a workbook, a paper 

clip, a clock, a door, a calendar, paper clips, pictures, clocks, 

workbooks, calendars, pencil sharpeners, windows, doors 

 2. a key, a candy bar, a comic book, a comb, a coin, a brush,  

a tissue, a watch, a camera, a key chain, a music player,  

a calculator, a train pass, an umbrella, a lunch box, a wallet 

ส ื่อ ก ารเรีย นรู 

- หนังสือเรียน Let’s Go 2 (4th Edition) หนา 38 - 39 

- หนังสือแบบฝกหัด Let’s Go 2 (4th Edition) Workbook หนา 37 – 38 

- CD1 Track 38 - 73 

 

กิจกรรมท่ี 1 Listen and Check 

1. กอนการทดสอบ ครูอธิบายและเตรียมนักเรียนใหพรอมสําหรับการทดสอบโดยใหนักเรียนเปด

หนังสือเรียนหนา 38 ครูติดบัตรคําที่ 53,56,และ 65 บนกระดาน (ride a pony, play hopscotch, skip) 

แลวเขียนชอง  ใตภาพ อธิบายวาในแบบทดสอบจริงนักเรียนจะตองทําเครื่องหมาย  ใตภาพใหตรงกับ

สิ่งที่ไดยิน จากน้ันพูดใหนักเรียนฟงวา Look at her! She can ride a pony. จากน้ันใหนักเรียนตอบวาจะทํา

เครื่องหมายที่รูปไหนดี จากน้ันยกตัวอยางจนครบทั้ง 3 บัตรคํา 

2. ครูใหนักเรียนดูภาพในแบบทดสอบ และใหนักเรียนบอกวาสิ่งของตางๆในขอ 1-6 คืออะไร โดยใช

ประโยคที่ไดเรียนมาในหนวยที่ 1 และ หนวยที่ 2 จากน้ันใหนักเรียนชวยกันพิจารณาวารูปภาพบุคคลในขอ 7 

และ 8 กําลังทําอะไรอยู  

3. ครูอธิบายวา ครูจะเปดไฟลเสียง ใหนักเรียนต้ังใจฟง นักเรียนจะไดยินเสียงประโยคคําถาม และ

คําตอบ ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย  ใน  ใตภาพที่ตรงกับสิ่งที่บุคคลกําลังกระทําในบทสนทนา หรือ

อาชีพตางๆ 

4. ครูเปด CD1 Track 73 จํานวน 2 รอบ 
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4. เมื่อทําแบบทดสอบเสร็จแลว ครูใหนักเรียนดูรูปภาพอีกครั้ง จับคูกับเพื่อนโดยฝกถามตอบ และ

อาจสรางบทสนทนาของตนเองโดยใชภาพสิ่งของ และกริยาตางๆในแบบทดสอบเพื่อเปนการทบทวนสําหรับ

แบบทดสอบตอไป 

กิจกรรมท่ี 2 Play a game. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 39 กิจกรรม B: Play a game. ดูที่ตัวอยางประโยคที่อยูใน

เครื่องหมายคําพูด ครูอานออกเสียงใหนักเรียนพูดตามคร ูจํานวน 2 รอบ 

2. เมื่อนักเรียนอานออกเสียงตามครูแลว ใหนักเรียนดูภาพเกมในหนังสือ และชวยกันบอกวาสิ่งที่คน

ในรูปสามารถและไมสามรถทําได ตลอดจนอาชีพ ในรูปภาพคืออะไรบาง ตัวอยางเชน She can cook. He’s 

a pilot. 

3. ครูอธิบายวิธีการเลนเกม โดยใชการทอยลูกเตา เชน นักเรียนสองคน ทอยลูกเตาครั้งที่ 1 ใครได

แตมมากกวาจะเปนคนที่ไดเดินกอน ทอยลูกเตาอีกครั้งเพื่อดูวาจะไดเดินไปกี่ชองตามจํานวนแตมที่ไดจาก

ลูกเตา โดยใชยางลบของนักเรียนเปนตัวเดิน เมื่อไปหยุดทึ่ชองใด นักเรียนตองพูดประโยคเกี่ยวกับรูปภาพใน

ชองน้ัน เชน They’re firefighters. ถาหากนักเรียนพูดประโยคไดถูกตอง ยางลบของเขาจะยังอยูในชองน้ัน 

แตถาตอบผิด จะตองกลับไปยังชองที่อยูกอนหนา และถานักเรียนทอยลูกเตาและเดินไปหยุดที่ชองที่มีบันได 

ใหเดินตอไปยังชองที่บันไดพาไป 

4. ครูใหนักเรียนจับคูเลนเกมกับเพื่อนหรอืเลนเปนกลุมไมเกิน 3 คน และครูคอยเดินดูหางๆ เพื่อคอย

ใหความชวยแหลือ หรือคําแนะนําหากนักเรียนมีขอสงสัยหรือประสบปญหา 

5. ครูอธิบายเกี่ยวกับการประเมนิผลการทบทวนบทเรียนของตนเอง โดยใสเครื่องหมาย ลงใน  

ในกิจกรรม I can do IT! วาถาหากนักเรียนคิดวานักเรียนสามารถปฏิบัติสิ่งตอไปน้ีได  

CD1 Track 73 

Listen and check. 

1. Look at her! She can ride a pony. 

2. What can he do? He can do a magic trick. 

3. Can they sing? Yes, they can. 

4. Who’s he? He’s a farmer. 

5. Who’s she? She’s a taxi driver. 

6. Are they dentists? No, they aren’t. They’re firefighters. 

7. Ride a bicycle. 

8. Use a computer. 
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6. นักเรียนทําการบานในหนังสือ Let’s Go 2 (4th Edition) Workbook หนา 37 – 38  
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Let’s Review 

A. Trace and write. 

1. He can play the piano. 

2. She can jump rope. 

3. He can paint. 

4. She can do a magic trick. 

B. Read and match. 

1. She’s a nurse. 

2. He’s a farmer. 

3. They’re office workers. 

4. No, they aren’t. They’re firefighters. 

C. Trace and write. 

1. Look at her! 

 She can play with a yo-yo. 

2. Look at him! 

 He can sing. 

3. Look at her! 

 She can play the piano. 

D. Circle and write. 

1. He’s a cook. 

2. They’re dentists. 
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บันทึกผลหลังสอน 

 

คําชี้แจง : ครูผูสอนบันทึกผลการเรียนรูตามหัวขอที่กําหนด เพื่อนําไปใชในการปรับปรุงแกไขและพัฒนาการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาผูเรียนตอไป 
 

1. ผลการเรียนรู 

 จํานวน(คน) คิดเปนรอยละ 

 1.1 นักเรียนที่ผานตัวช้ีวัด   

 1.2 นักเรียนที่ไมผานตัวช้ีวัด   
   

 สาเหตุ(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการแกปญหา(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.3 นักเรียนที่มีความสามารถพเิศษ ไดแก    

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการสงเสริมและพัฒนา 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.4 นักเรียนไดรับความรู (K) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
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 1.5 นักเรียนเกิดทกัษะกระบวนการ (P)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.6 นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม คานิยม (A)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 

บันทึกผลหลังสอน 

 

2. ปญหาอุปสรรค (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

3. ขอเสนอแนะ (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

ความเห็นของผูบริหารสถานศึกษาหรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 

 

ขอเสนอแนะ  

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 

 ลงช่ือ _________________________________________ 

  ( _____________________________________ ) 

 ตําแหนง ____________________________________ 

 วันที่________________________ 
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ขั้นท่ี 1 ผลลัพธปลายทางท่ีตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน 

มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 

สาระท่ี 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

มาตรฐานต 1.1 เขาใจและตีความเรื่องที่ฟงและอานจากสื่อประเภทตาง ๆ และแสดงความคิดเห็นอยางมี

เหตุผล 

ต 1.1 ป.2/1 ปฏิบัติตามคําสัง่ และคําขอรองงายๆที่ฟง 

ต 1.1 ป.2/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อานออกเสียงคํา สะกดคํา และอานประโยคงายๆถูกตองตาม

หลักการอาน 

ต 1.1 ป.2/3 เลือกภาพตรงตามความหมายของคํา กลุมคํา และประโยคทีฟ่ง 

ต 1.1 ป.2/4 ตอบคําถามจากการฟงประโยค บทสนทนาหรือนิทานงายๆที่มีภาพประกอบ 

มาตรฐานต 1.2 ทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร แสดงความรูสกึ และความ

คิดเห็นอยางมีประสทิธิภาพ 

ต 1.2 ป.2/1 พูดโตตอบดวยคําสั้นๆ งายๆ ในการสือ่สารระหวางบุคคลตามแบบทีฟ่ง 

ต 1.2 ป.2/2 ใชคําสั่งและคําขอรองงาย ๆ ตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/3  บอกความตองการงายๆ ของตนเองตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/4  พูดขอและใหขอมูลงายๆเกี่ยวกับตนเองตามแบบทีฟ่ง 

มาตรฐาน ต. 1.3 นําเสนอขอมูลขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องตาง ๆ โดยการพูดและ

เขียน 

ต 1.3 ป.2/1 พูดใหขอมลูเกี่ยวกบัตนเองและเรือ่งใกลตัว 

สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

มาตรฐานต 2.1 เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากบัวัฒนธรรมของเจาของภาษา และนําไปใชไดอยาง

เหมาะสมกับกาลเทศะ 

ต 2.1 ป.2/1  พูดและทําทาทางประกอบตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

ต 2.1 ป.2/2  บอกช่ือและคําศัพทเกี่ยวกบัเทศกาลสําคัญของเจาของภาษา 

มาตรฐาน ต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและวัฒนธรรมของเจาของภาษากับ

ภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม  

ต 2.2 ป.2/1  ระบุตัวอักษรและเสียงตัวอักษรของภาษาอังกฤษและภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5 

สาระที่ 1 2 3 4 ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

Things to Eat เวลาประมาณ 4 ช่ัวโมง 
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สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน  

มาตรฐาน ต 3.1 ใชภาษาตางประเทศในการเช่ือมโยงความรูกบักลุมสาระการเรียนรูอื่น และเปนพื้นฐานใน

การพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตน 

ต 3.1 ป.2/1  บอกคําศัพททีเ่กี่ยวของกบักลุมสาระการเรียนรูอื่น 

สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

มาตรฐานต 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตาง ๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชนและสังคม 

ต 4.1 ป.2/1  ฟง/พูดในสถานการณงายๆ ทีเ่กิดข้ึนในหองเรียน  

มาตรฐานที่ 4.2 ใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาตอ การประกอบอาชีพ และการ

แลกเปลี่ยนเรียนรูกบัสงัคมโลก 

ต 4.2 ป.2/1  ใชภาษาอังกฤษ เพื่อรวบรวมคําศัพทที่เกี่ยวของใกลตัว 

ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 

นักเรียนจะ 

1. สามารถสนทนาเกี่ยวกับการตอบรบั ปฏิเสธ 

อาหารที่ชอบและไมชอบอยางสุภาพ ได 

2. สามารถสนทนาโดยการใช wants สําหรับ

ประธาน he และ she ได 

3. สามารถสนทนาเกี่ยวกับสิ่งที่นักเรียนชอบ โดยใช

คํานามพหูพจน และคํานามนับไมไดเกี่ยวกับ

อาหาร 

4. สามารถถามและตอบโดยใช Yes/No 

questions ได 

5. สามารถเขาใจประโยคคําสัง่ ในหองเรียนได 

6. สามารถเขาใจและออกเสียงคําที่มเีสียง Long e

ได 

7. สามารถอานและเขาใจอานเรื่องสั้นทีม่ี

ภาพประกอบได 

คําถามสําคัญท่ีทําใหเกิดความเขาใจท่ีคงทน 

 

- นักเรียนสนทนาเกี่ยวกับการตอบรบั ปฏิเสธ

อาหารที่ชอบและไมชอบอยางสุภาพ จะพูดเปน

ภาษาอังกฤษวาอยางไร 

- นักเรียนจะสนทนาโดยการใช wants สําหรับ

ประธาน he และ she เปนภาษาอังกฤษวา

อยางไร 

-  สนทนาเกี่ยวกับสิ่งที่นักเรียนชอบ โดยใชคํานาม

พหูพจน และคํานามนับไมไดเกี่ยวกับอาหาร 

เปนภาษาอังกฤษวาอยางไร 

-  นักเรียนจะใช Yes/No questions ในการถาม/

ตอบคําถามเปนภาษาอังกฤษวาอยางไร 

-  ประโยคคําสั่งในหองเรียนใชอยางไร 

- คําที่คําที่มีเสียงสระ Long e อานออกเสียง

อยางไร 

-  เรื่องสั้นที่อานมเีน้ือหาเกี่ยวกับอะไร 

ความรูของนักเรียนท่ีนาํไปสูความเขาใจท่ีคงทน 

นักเรียนจะรู... 

1. คําศัพทเกี่ยวกับอาหาร เชน an omelet,  

a peach, appear, a pancake, yogurt, 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีจะนาํไปสู

ความรูท่ีคงทน นักเรียนจะสามารถ... 

1. รู เขาใจ และบอกคําศัพทเกี่ยวกับอาหาร การ

ตอบรบัและปฏิเสธอยางสุภาพ ความชอบคํา
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cereal, tea, hot chocolate, grapes, 

pancakes, peaches, hamburgers, stew, 

cheese, pasta, steak 

2. ประโยคเกี่ยวกับการตอบรบั ปฏิเสธ อาหารที่

ชอบและไมชอบอยางสุภาพ 

Q: What’s for lunch, Mom? 

A: Spaghetti. 

Q: I like spaghetti. 

 I do, too. 

Q: Do you want spaghetti? 

A: Yes, please. No, thank you. 

4. ประโยคสนทนาเรื่อง wants โดยใช he, she 

Q: What does she want? 

A: She wants a peach. 

Q: Does he want cereal? 

5. ประโยคสนทนาเรื่องความชอบ 

Q: What does she like? 

A: She likes pancakes. 

A: Does she like steak? 

6. ประโยคคําสั่งสั้นๆที่ใชในหองเรียนเชน count, 

eat, make, peel 

7. การออกเสียงคําที่มเีสียงสระ Long e 

8. การอานเรื่องสั้นทีม่ีภาพประกอบ 

สรรพนาม(he, she) คํานามพหูพจน และคํานาม

นับไมไดเกี่ยวกับอาหาร 

2. ถามและตอบเกี่ยวกบัอาหาร การตอบรบัและ

ปฏิเสธอยางสุภาพ ความชอบ คําสรรพนาม  

(he, she) คํานามพหูพจน และคํานามนับไมได

เกี่ยวกับอาหาร 

3. เขาใจ ใชคําสั่งและปฏิบัติตามที่คําสั่งสั้นๆที่ใชใน

หองเรียนได 

4. สามารถออกเสียงคําทีม่ีเสียงสระ Long e 

5. สามารถเขาใจเรื่องสั้นทีอ่านและตอบคําถามได 

 

 

ขั้นท่ี 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซึ่งเปนหลกัฐานท่ีแสดงวานักเรียนมีผลการเรยีนรูตามท่ี

กําหนดไวอยางแทจริง 

1. ภาระงานที่นักเรียนตองปฏิบัติ 
1.1 ศึกษาบทสนทนา เกี่ยวกับอาหาร การตอบรับและปฏิเสธอยางสุภาพ ความชอบ คําสรรพนาม (he, 

she) คํานามพหูพจน และคํานามนับไมไดเกี่ยวกับอาหาร 

 กิจกรรม Conversation 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดคําศัพทจากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมบทบาทสมมุติ 

 

1.2 ศึกษาคําศัพทและความหมายเกี่ยวกับ อาหาร การตอบรับและปฏิเสธอยางสุภาพ ความชอบ  
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คําสรรพนาม (he, she) คํานามพหูพจน และคํานามนับไมไดเกี่ยวกับอาหาร 

 กิจกรรม Vocabulary 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดคําศัพทจากแถบบันทึกเสียง 

1.3 ศึกษาประโยคถามและตอบเกี่ยวกบัอาหาร การตอบรบัและปฏิเสธอยางสุภาพ ความชอบ  

คําสรรพนาม (he, she) คํานามพหูพจน และคํานามนับไมไดเกี่ยวกับอาหาร 
 กิจกรรม Target 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดประโยคจากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and say จากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and sing  

1.4 ศึกษา การใชคําสั่ง/ปฏิบัติตามคําสั่งสั้นๆที่ใชในโรงเรียน  

 กิจกรรม Target 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกปฏิบัติจากแถบบันทกึเสียง 
- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and do จากแถบบันทกึเสียง 

1.5 ศึกษาการอานออกเสียงคําศัพท ที่มีคําทีม่ีเสียงสระ Long e จากภาพและคําศัพททีก่ําหนด  

 กิจกรรม Listen, point, and say จากแถบบันทกึเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด 

2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู 

2.1 วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

1) การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2) การทดสอบทักษะดานการฟง พูด อาน 
และเขียน 

3) การประเมินผลงาน/กิจกรรมเปน

รายบุคคลหรือเปนกลุม  

4) การวัดและประเมินผลดานคุณธรรม 

จริยธรรม และคานิยม 

5) การวัดและประเมินผลดานความรูโดย

ใชแบบทดสอบ  

2.2 เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู 

1) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2) แบบประเมินผลทกัษะดานการฟง พูด 
อาน และเขียน 

3) แบบประเมินผลงาน/กิจกรรมเปน

รายบุคคลหรือเปนกลุม 

4) แบบประเมินพฤติกรรมของนักเรียน  

5) แบบทดสอบประจําหนวย 

 

 

3. สิ่งทีมุ่งประเมิน  

3.1 การอธิบาย การแปลความและตีความ การประยุกตใช ดัดแปลง และนําไปใช ในสถานการณจริง  

3.2 สมรรถนะสําคัญ ไดแก ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหา การใชทักษะชีวิตและ

การใชเทคโนโลยี  

3.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค ไดแก มีวินัย ใฝเรียนรู มุงมัน่ในการทํางาน มจีิตสาธารณะ  

ขั้นท่ี 3 แผนการจัดการเรียนรู 

แผนการจัดการเรียนรูที ่5 Things to Eat เวลา 4 ช่ัวโมง 
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เน ื้อ หาทางภาษา 

Skills  Listening Speaking Reading Writing 

Functions 1. Learning how to accept and refuse food politely 

 2. talking about wants using he and she 

 3. Asking and answering Yes/No questions 

 4. Talking about things students like using plural and uncountable 

foods 

 5. Learning classroom commands 

 6. Learning words with long /e/ spelled e, ee, and ea 

Language  Target 1 

 Q: What’s for lunch, Mom? 

 A: Spaghetti. 

 Q: I like spaghetti. 

  I do, too. 

 Q: Do you want spaghetti? 

 A: Yes, please. No, thank you. 

 Target 2 

 Q: What does she want? 

 A: She wants a peach. 

 Q: Does he want cereal? 

 Target 3 

 Q: What does she like? 

 A: She likes pancakes. 

 A: Does she like steak? 

Grammar : Pronouns, plural and uncountable nouns about foods 

Vocabulary Key: Food an omelet, a peach, appear, a pancake, yogurt, cereal, tea, 

hot chocolate, grapes, pancakes, peaches, hamburgers, stew, 

cheese, pasta, steak 

 Sounds and words: e : me, we ee : tree, weed ea: clean, leaf  
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ส ื่อ ก ารเรีย นรู 

- หนังสือเรียน Let’s Go 2 (4th Edition) หนา 40 -47 

- หนังสือแบบฝกหัด Let’s Go 2 (4th Edition) Workbook หนา 39 -44 

- Teacher Cards หมายเลข 105 - 130 

- ชอลก ปากกาเขียนกระดาน 

-  บัตรตัวอักษร A-Z ตัวพิมพเล็กและตัวพิมพใหญ 

- CD 2 Track 02 – 18  

- สําเนา Worksheet Unit 5 (หนา118 – 119 ใน Teacher’s Book) 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

 

1. ครูบอกกับนักเรียนวาจะใหเลนเกม แตตองรูจักคําศัพท ใหม 3 คํา ไดแก breakfast อาหารเชา 

lunch อาหารกลางวัน dinner อาหารคํ่า ครูเขียนคําศัพทบนกระดาน ใหนักเรียนอานออกเสียงตามครู 2- 3 

รอบจากน้ัน ตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนโดยสุมถามวาแตละคําอานวาอยางไร และมีความหมายวาอะไร 

2. ครูสาธิตการเลนเกม โดยใหนักเรียนทั้งหองน่ังบนพื้นเปนวงกลมใหญ 1 วง ทุกคนหลับตา ครูเดิน

อยูนอกวงกลม ดานหลังของนักเรียนและอธิบายวาครูจะนํามือไปแตะที่ไหลของนักเรียนทุกคน โดยครูจะพูด

คําศัพท 1 คํา เมื่อแตะไหลนักเรียน 1 คน อาจจะพูดคําวา breakfast lunch ไปเรื่อยๆ แตใหนักเรียนระวัง

เพียงคําวา dinner เพราะถาครูพูดคําวา dinner แลวแตะที่ไหลของใคร ตองลุกข้ึนและว่ิงไลจับครูใหได หาก

จับได ครูจะเปน (It) ตอไป และเดินวนหาผูมาไลจับ แตถาจับครูไมได นักเรียนคนน้ันตองมาเปน It แทน 

3. ครูหาอาสาสมัครมาเปน It และทดลองเลนเกม 1 รอบ เมื่อเห็นวานักเรียนเขาใจวิธีการเลนแลวจึง

ปลอยใหนักเรียนไดเลนกันเอง โดยครูอธิบายเพิ่มเติมวา It ไมสามารถไปพูดคําวา dinner/แตะไหล คนที่เคย

เปน It มากอนในรอบกอนหนาน้ี เพราะจะไดกระจายใหนักเรียนไดว่ิงทุกๆคน (พิจารณาเวลาในการเลนตาม

ความเหมาะสม)  

ก ิจ ก รรมระหว างก ารฟงและฝ กพูด   

กิจกรรมยอยท่ี 1 A:Learn the words. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 30 กิจกรรม A Listen and say ครูขออาสาสมัคร ใหชวยคิด

ช่ือของตัวละครในหนังสือ คนละ 1 ตัวละคร 

2. ครูช้ีที่ภาพจาน spaghetti และออกเสียงวา spaghetti ใหนักเรียนออกเสียงตาม จากน้ันถามวา

นักเรียนรูจักคําศัพทอะไรบางจากในรูปภาพ ใหนักเรียนชวยกันตอบ 

3. ครูเปด CD 2 track 02 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันบอกใหนักเรียนช้ีบทสนทนาในหนังสือและ

พยายามพูดตามที่ไดยินจากไฟลเสียง ครูเปด อีก 1 รอบ  

หนวยยอยที่ 1: Let’s Talk 
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4. ใหนักเรียนจับกลุม กลุมละ 4 คน ฝกใชบทสนทนาที่ไดฟงมาแสดงบทบาทสมมติ โดยแบงบทบาท

กันและแสดงทาทางประกอบ 

5. ครูเปด CD 2 track 03 ใหนักเรียนพูดตาม จํานวน 2 รอบ จากน้ันจับคูกันฝกสนทนาตามตัวอยาง

ประโยคที่ไดฟง 

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Listen and sing. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 41 กิจกรรม B Listen and sing. แลวจับคูกับเพื่อน ชวยกัน

หาคําที่นักเรียนรูจัก จากบทสนทนาที่ไดฟงกอนหนาน้ีแลวตอบครู เชน spaghetti, like 

2. ครูเปด CD 2 track 04 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบ จากน้ันเปดอีกรอบใหนักเรียนรองเพลงตามและช้ี

ที่ประโยคในหนังสือ จากน้ันเปดอีกหน่ึงครั้งใหนักเรียนยืนข้ึน รองเพลงคลอไปกับไฟลเสียง และทําทาทาง

ประกอบ 

CD 2 track 02 

What’s for lunch, Mom? 

Spaghetti. 

Mmm. That’s good. I like spaghetti. 

I do, too. 

Do you want spaghetti? 

Yes, please. 

No, thank you! 

CD 2 track 03 

Do you want spaghetti? 

Yes, please. 

No, thank you! 
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3. ครูเขียนประโยค Do you want spaghetti? Yes, please. No, thank you. บนกระดานและสุม

ถามนักเรียน โดยสงสัญญาณใหคนตอบ Yes, please. ดวยการพยักหนา และสายหนาเพื่อใหนักเรียนตอบ 

No, thank you. เพื่อเปนการทบทวนใหนักเรียนเกี่ยวกับการตอบรับและปฏิเสธอยางสุภาพ 

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Say and act. What’s the matter? 

1. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพอาหารในหนังสือเรียนหนา 41 กิจกรรม C Say and act. Talk about 

food. แลวขออาสาสมัครหน่ึงคนช้ีไปที่ภาพอาหาร แลวถามเพื่อนๆวา This is (chicken). Do you want 

(chicken)? ใหนักเรียนทุกคนชวยกันตอบคําถาม คนที่เปนอาสาสมัครเปลี่ยนภาพอาหารและถามคําถามจน

ครบทุกภาพ 

2. ครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน ชวยกันสรางประโยคใหเหมาะสมกับรูปภาพ และนําประโยคมาฝก

สนทนา โดยครูคอยเดินดูวานักเรียนสามารถสรางประโยคและพูดไดถูกตองหรือไม ครูคอยชวยเหลือในเรื่อง

ภาษาและการออกเสียงใหถูกตอง 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารฟง/ก ิจ ก รรมก ารน ําไปใช   

1. ครูนําบทสนทนาจากกิจกรรม A Listen and say มาเขียนใสกระดาษแผนเล็กๆ ประโยคละหน่ึง

แผน จากน้ันแบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 4 คน ใหแตละกลุมแขงขันกันเรียงประโยคใหถูกตองตามลําดับ 

จากน้ันครูและเพื่อนกลุมอื่นชวยกันตรวจสอบความถูกตองของลําดับประโยค 

ว ัฒนธรรมต างชาต ิท ี่ค รูส ามารถสอดแทรก ในก ารสอน  

ในการสนทนาของเจาของภาษา ไมเพียงเฉพาะเรื่องอาหาร แตกับทุกเรื่องรอบตัว หากผูสนทนาตอง

เกี่ยวของกับสิ่งที่ผูอื่นทําอะไรให ไดรับบริการ ไดรับของ หรือดังตัวอยางในบทเรียนน้ีคือ อาหาร ที่แมทําให

CD 2 track 04  

The Spaghetti Song 

Do you like spaghetti?  Do you want spaghetti? 

Yes, I do.  Yes, I do. 

I do, too.  I do, too. 

I do, too. I do, too. 

Do you like spaghetti?  Do you want spaghetti? 

Yes, I do.  Yes, I do. 

I like spaghetti, too!  I want spaghetti, too! 
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ลูกๆรับประทาน เมื่อตองบอกความตองการในการรับประทานอาหารเชนในบทสนาเรื่อง spaghetti ที่มีการ

สอบถามวาอยากทานไหม ผูตอบจะตอบวา Yes, please. ซึ่งเปนการตอบรบั และแสดงความสุภาพโดยเติมคํา

วา please ลงไปดวย และในกรณีที่ไมตองการ ก็จะตอบวา No, thank you. คือไมตองการแตก็มีการขอบคุณ 

ซึ่งมีความคลายคลึงกับวัฒนธรรมอันดีงามของไทยเชนกัน เปนสิ่งที่นักเรียนควรจดจําและนําไปใชใหเหมาะสม

ทั้งภาษาอังกฤษและภาษาไทย 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารเรีย นรู  

นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 39 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู 

1. ครูสอนคําศัพทโดยใชบัตรคําที่ 105 – 112 ดวยการแสดงบัตรคําใหนักเรียนดูทีละภาพ ให

นักเรียนออกเสียงตามชาๆ 1 รอบ 

บัตรคําที่ 105.  an omelet 

บัตรคําที่ 106.  a peach 

บัตรคําที่ 107.  a pear 

บัตรคําที่ 108.  a pancake 

บัตรคําที่ 109.  yogurt 

บัตรคําที่ 110.  cereal 

บัตรคําที่ 111.  tea 

บัตรคําที่ 112. hot chocolate 
 

2. ครูอธิบายเพิ่มเติมวา คําศัพทเหลาน้ีเปนคํานาม ซึ่งในภาษาอังกฤษแบงคํานามออกเปน 2 

ประเภทคือนามนับได และนามนับไมได โดยที่คํานามนับไมไดน้ันสวนใหญจะเปนของจําพวกของเหลว หรือมี

ขนาดเล็กมาก เชนคําศัพทในบัตรคําที่ 109 – 112 จึงไมมี a หรือ an นําหนาคํา เหมือนกับบัตรคําที่ 105- 

108 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู 

กิจกรรมยอยท่ี 1 A:Learn the words  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนาที่ 42 ครูเปด CD2 track 05 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบและพูดตาม 

จากน้ันเปดอีกครั้งใหนักเรียนช้ีไปที่ภาพอาหารตางๆ ในหนังสือ ออกเสียงตาม 

 
 

หนวยยอยที่ 2: Let’s Learn  

CD2 track 05 

1. an omelet  2. a peach  3. a pear  4. a pancake 

5. yoghurt  6. cereal  7. tea  8. hot chocolate 
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3. ครูแสดงบัตรคําที ่105 – 112 พรอมกับใหนักเรียนชวยกันตอบวาอาหารแตละชนิดเรียกวาอะไร 

เปนภาษาอังกฤษ  

4. ครูแบงในเรียนในหองเปน 2 กลุม อธิบายวาใหแตละกลุมคอยตอบคําถามครูหากกลุมหน่ึงตอบ 

Yes, please. อีกกลุมตองตอบ No, thank you. จากน้ันครูนําบัตรคําข้ึนมาอีกครั้ง ถามคําถามนักเรียนวา Do 

you want (a peach) ? และสลับใหนักเรียนทั้งสองกลุมตอบคําถาม 

กิจกรรมยอยท่ี 2B : Ask and answer. 

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 43 กิจกรรม B: Ask and answer. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพแลว

ชวยกันตอบวานักเรียนเห็นอะไรบาง 

2. ครูเปด CD2 track 06 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันเปดอีกสองรอบ ใหนักเรียนฟงและช้ีใน

หนังสือตามที่ไดยิน และพูดตาม 

 
 

3. ครูแบงนักเรียนในหองเปน 2 กลุม อีกกลุมหน่ึงเปนผูถามคําถาม และอีกกลุมหน่ึงตอบ จนครบทุก

ประโยค จากน้ันสลับบทบาทกันถามตอบอีกครั้ง 

4. ครูเปด CD2 track 07 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ ใหนักเรียนชวยกันปรบมือเขาจังหวะและรอง chant 

ไปพรอมกับไฟลเสียง 

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 3C : Play a game. 

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 43 กิจกรรม C : Play a game. ครูใหนักเรียนดูตัวอยางประโยคใน

หนังสือ และรูปภาพ จากน้ันจับคูกับเพื่อนบอกช่ืออาหารในรูปภาพ 

2. ครูเปด CD2 track 08 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันเปดอีกหน่ึงรอบเพื่อใหนักเรียนไดพูดฝกพูด

ประโยคตาม 

CD2 track 06  

What does she want? She wants a peach. 

1. What does she want? She wants a peach. 

2. What does she want? She wants an omelet. 

3. What does she want? He wants a cereal. 

4. What does she want? He wants a pancake. 

CD2 track 07 ดู tape script จาก CD2 track 06 
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3. ครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน ใชรูปภาพในหนังสือถาม ตอบกันโดยใชประโยคตัวอยางขางตน 

สนทนาเกี่ยวกับอาหาร 

4. ครูทบทวนการถามตอบประโยคโดยใชบัตรคําชูใหนักเรียนดู ถามวา Does he want a peach? 

ครูพยักหนาเปนการสงสัญญาณวาตองการ นักเรียนตอบ Yes, he does. และครูสงสัญญาณอีกครั้งดวยการ

สายหนา นักเรียนตอบวา No, he doesn’t. 

5. ครูอธิบายเพิ่มเติมวา นักเรียนสามารถเปลี่ยนประธานในประโยค จาก He เปน She ได เมื่อคนที่

เรากลาวถึงเปนเพศหญิง และขออาสาสมัครออกมาสาธิตการถามตอบประโยค โดยใช She  

กิจกรรมยอยท่ี 4D :Listen, point, and chant. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือหนา 43 กิจกรรม D :Listen, point, and chant. ใหนักเรียนดูรูปภาพ

อาหารตางๆ ครูช้ีไปที่รูปไข ใหนักเรียนตอบเปนภาษาอังกฤษ (Egg) จากน้ันครูบอกใหนักเรยีนนับจํานวน One 

egg. และทําเชนน้ีกับอาหารชนิดอื่นๆในรูปภาพจนครบทุกชนิด 

2. ครูเปด CD2 track 09 ใหนักเรียนฟง 1 รอบในขณะที่ฟงใหนักเรียนช้ีไปที่รูปภาพอาหารตามที่ไดยิน  

 
 

3. ครูนํานักเรียนฝกอานทีละบรรทัด และใหนักเรียนรองไปพรอมกับจังหวะ พรอมยกมือข้ึนมาและชู

น้ิวใหตรงกับจํานวนที่ไดยินจากไฟลเสียง เชน Two bananas นักเรียนชู 2 น้ิว เปนตน 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารเรีย นรู  

นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 40 - 41  

CD2 track 08 

Does he want cereal? 

Yes, he does. No, he doesn’t. 

CD2 track 09  

Hungry Boy Chant 

What does he want? Four milk shakes. 

What does he want? Five cookies. 

Listen carefully. Six sandwiches. 

He wants He’s a hungry boy. 

One egg, He’s a very hungry boy. 

Two bananas, He’s a hungry boy. 

Three pancakes, He’s a very hungry boy. 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู  

1. ครูนําเสนอบัตรคําที่ 113 – 120 เพื่อใหนักเรียนไดเรียนรูคําศัพทเกี่ยวกับอาหาร โดยใสหนักเรียน

ออกเสียงตามทีละคําชาๆ จากน้ันทําอีกรอบแตใหนักเรียนพูดคําศัพทตาม คําละสามครั้งและเร็วข้ึน จนครบ

ทุกบัตรคํา 

บัตรคําที่ 113.  grapes 

บัตรคําที่ 114.  pancakes 

บัตรคําที่ 115.  peaches 

บัตรคําที่ 116.  hamburgers 

บัตรคําที่ 117. stew 

บัตรคําที่ 118.  cheese 

บัตรคําที่ 119.  pasta 

บัตรคําที่ 120.  Steak 
 

2. ครูนําบัตรคํารูป hamburger และ pasta ไปใหนักเรียนชายและนักเรียนหญิง ถือคนละหน่ึงใบ 

พรอมกับพูดประโยควา He/She likes hamburger. He/She likes pasta. และใหนักเรียนทั้งหองพูดตามครู 

จากน้ันใหนักเรียนจับกลุมกับเพื่อนใชบัตรคําฝกพูดประโยค โดยใช He/She ตามที่ครูไดสาธิตในเบื้องตน 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู  

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Learn the Words.  

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 44 กิจกรรม A: Learn the Words. ครูเปด CD2 track 10 

ใหนักเรียนฟง ดูภาพอาหารในหนังสือ ช้ีที่รูปภาพและออกเสียงตาม 

 
 

หนวยยอยที่ 3: Let’s Learn More  

CD2 track 10 

1. grapes  2. Pancakes 3. peaches  4. hamburgers 

5. stew 6. cheese  7. pasta  8. steak 
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2. ครูอธิบายวาคําศัพทที่เกี่ยวกับอาหารแถวบนสุดเปนรปูพหูพจน คือมีหลายๆสิ่ง หลายช้ิน หลายผล 

หรือมากกวา 1 ข้ึนไปน่ันเอง จะสังเกตไดจากตัว s ที่อยูทายคําศัพท ครูใหนักเรียนช้ีที่ตัว s จากน้ันอาน

คําศัพทพหูพจนทั้งหมดพรอมกัน 

3. ครูบอกนักเรียนวาคําศัพทบรรทัดลาง เกี่ยวกับอาหารเชนเดียวกัน แตจัดเปนคํานามนับไมได และ

คํานามนับไมไดเหลาน้ี เปนรูปเอกพจนเสมอ  

4. ครูใหนักเรียนอานคําศัพทพหูพจน แตละขอโดยพูดซ้ําคําละ 3 ครั้ง เชน grapes, grapes, grapes! 

จากน้ันไปฝกอานคําศัพทที่เปนคํานามนับไมได ทําลักษณะเดียวกันไปจนครบทุกคํา 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Ask and answer.  

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนกิจกรรม B: Ask and answer. หนา 44 จับคูกับเพื่อนและดู

รูปภาพ ช้ี และ พูดช่ืออาหารที่นักเรียนรูจักเปนภาษาอังกฤษ  

2. จากน้ันครูเปด CD2 track 11 ใหนักเรียนฟง ออกเสียงตามและช้ีที่รูปภาพอาหารตามลําดับที่ได

ยิน ครูเปดซ้ําอีกครั้ง ใหนักเรียนพูดตามพรอมกันทั้งหอง จากน้ันครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อนฝกพูดถาม-ตอบ

ตามประโยคตัวอยาง 

 
 

3. ครูแบงนักเรียนในหองเปนสองกลุม อีกกลุมหน่ึงเปนผูถาม อีกกลุมหน่ึงเปนผูตอบ หลังจากน้ัน

สลับบทบาทกัน 

4. ครูเปด CD2 track 12 ใหนักเรียนฟง ปรบมือเขากับจังหวะ และรองคลอไปกับไฟลเสียง  

 
 

CD2 track 11  

What does she like? She likes pancakes. 

1. What does she like? She likes pancakes. 

2. What does she like? She likes grapes. 

3. What does she like? He likes stew. 

4. What does she like? He likes cheese. 

5. What does she like? He likes hamburgers. 

6. What does she like? He likes peaches. 

 

CD2 track 12 ดู tape scripts จาก CD2 track 11  
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กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Ask your partner.  

1. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพขอ C: Ask and answer. ในหนังสือเรียนหนา 45 แลวบอกครูวามีอาหาร

อะไรในรูปบาง และใหนักเรียนคิดวา รูปภาพอาหารที่มีเครื่องหมายกากบาท หมายถึงอะไร (หมายถึงบุคคลใน

ภาพไมชอบอาหารน้ัน) 

2. ครูนําอานประโยคทีละประโยค แลวใหนักเรียนอานตาม 2 รอบ จากน้ันเปด CD2 track 13ให

นักเรียนฟง และออกเสียงตาม   

 
 

3. ครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน ผลัดกันถาม-ตอบ ประโยคที่ไดฝกฟง ประกอบกับรูปภาพในหนังสือ

เรียน 

4. ครูเปด CD2 track 14 ใหนักเรียนฟงและฝกออกเสยีงตาม พรอมกับปรบมอืใหเขาจังหวะ โดยแบง

นักเรียนเปน 2 กลุมคือ กลุมนักเรียนชายและนักเรียนหญิง ใหนักเรียนชายพูดประโยคคําถาม และนักเรียน

หญิงเปนผูตอบ  

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 4 D: Listen and do.  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 45 กิจกรรม D Listen and do. ครูทําทาทางการกิน hamburger 

แลวใหนักเรียนตอบวา ครูทําอะไรอยู เปนภาษาอังกฤษ ดูจากรูปภาพในหนังสือประกอบ (Eat a hamburger) 

2. ครูขออาสามัคร 1 คน ออกมาทําทาทางและใหเพื่อนในหองทายบาง จากน้ันใหอาสามสมัครคน

น้ันเปนผูขอใหอาสาสมัครคนตอไปออกมา ทําไปเรื่อยจนครบ 4 ขอ 

3. ครูนํานักเรียนอานประโยค ขอ 1-4 จํานวน 1 รอบ จากน้ันเปด CD2 track 15 ใหนักเรียนฟง ช้ี

มือไปที่รูปภาพตามที่นักเรียนไดยิน จากน้ันใหนักเรียนยืนข้ึน ครูเปดไฟลเสียง อีกครั้งใหนักเรียนแสดงทาทาง

ประกอบตามที่ไดยิน 

CD2 track 13 

Does he like steak? Yes, he does. No, he doesn’t. 

1. Does he like steak? Yes, he does. 

2. Does he like pasta? Yes, he does. 

3. Does he like pancakes? No, he doesn’t. 

4. Does she like steak? No, she doesn’t. 

5. Does she like hamburgers? Yes, she does. 

6. Does she like peaches? Yes, she does. 

CD2 track 14 ดู tape scripts จาก CD2 track 13 
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4. ครูหยิบบัตรคําที่ 121 – 124 แสดงใหนักเรียนดู อานประโยคและใหนักเรียนทุกคนยืนข้ึน ทําทา

ทางตามแบบในรูปภาพ จากน้ันจับคูกับเพื่อน คนหน่ึงแสดงทาทาง อีกคนหน่ึงทายวากําลังทําอะไร เปน

ภาษาอังกฤษ 

บัตรคําที่ 121.  Count the grapes. 

บัตรคําที่ 122.  Eat a hamburger. 

บัตรคําที่ 123.  Make pancakes. 

บัตรคําที่ 124.  Peel peaches. 
 

ก ิจ ก รรมหล ังเรีย น  

1. นักเรียนใชบัตรคําที่ 105 – 120 มาเลนเกม Draw It. โดยครูแบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม แบง

กระดานออกเปน 2 สวน ใหแตละกลุมสงตัวแทนมา 1 คน หยิบบัตรคําไปคนละ 1 ใบ โดยที่ไมใหคนอื่นเห็น 

2. นําบัตรคําที่ไดมาดูและออกไปวาดภาพบนกระดานใหเพื่อนในกลุมของตนเองทาย วาคือภาพ

อาหารอะไร กลุมไหนทายไดถูกตองกอนจะเปนผูชนะ 

3. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 42 – 43 

  

CD 2 track 15 

1. Count the grapes. 2. Eat a hamburger. 

3. Make pancakes. 4. Peel peaches. 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

กิจกรรมกอนการอาน  

1. ครูออกเสียงคําศัพทตอไปน้ีใหนักเรียนฟง he, she, me, we และถามนักเรียนวานักเรียนไดยิน

เสียงสระอะไร /e/  

2. ครูเขียนอักษร e บนกระดานแลวออกเสียง /e/ จากน้ันเติมตัวอักษร m หนา e ออกเสียง /m/ 

จากน้ันช้ีทั้งสองตัวอักษร และออกเสียง me ครูสอนลักษณะเดียวกันจนครบทุกคําที่ครูไดออกเสียงไปในขอ 1 

3. ใหนักเรียนสังเกตปากครูเวลาออกเสยีง /e/ ริมฝปากจะอยูใกลกัน แตไมติดกัน จากน้ันครูสาธิตอีก

หน่ึงครั้ง และออกเสียงไปพรอมกับครู 

กิจกรรมระหวางการอาน  

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Listen point and say  

1. ครูเปด CD2 track 16 ใหนักเรียนฟง ช้ีที่ตัวอักษรและคําในหนังเสือเรียน แลวออกเสียงตาม ใน

กิจกรรม A: Listen point and say หนา 46 

 
 

2. ครูแสดงบัตรคําที่ 125 – 130 ใหนักเรียนดูตามลําดับ และนํานักเรียนออกเสียง ทีละคํา โดย

อธิบายวาเมื่อครูนําออกเสียงใหนักเรียนปรบมือ และพูดตามคําละ 3 ครั้ง เชน me clap me, me, me 

บัตรคําที่ 125.  me 

บัตรคําที่ 126.  we 

บัตรคําที่ 127. tree 

บัตรคําที่ 128.  weed 

บัตรคําที่ 129.  clean 

บัตรคําที่130.  Leaf 

หนวยยอยที่ 4: Let’s Read  

CD2 track 16  

e /e/ me we 

ee /e/ tree weed 

ea /e/ clean leaf 
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3. ครูเขียนคําศัพท me และ we บนกระดาน ออกเสียงคําและพรอมกับช้ีที่ตัวอักษร e ที่ทําใหเกิด 

/e/ sound ครูเขียนคําศัพทอื่นๆ เพิ่มเติม แลวจึงขออาสาสมัครออกมาช้ีตัวอักษรที่ทําใหเกิดเสียง /e/ เมื่อ

ครบทุกคําแลวครูใหนักเรียนอานคําทั้งหมดบนกระดานพรอมกันอีก 1 ครั้ง 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Listen point and chant.  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 46 กิจกรรม B Listen, point, and chant. ดูรูปภาพและเน้ือหา 

จากน้ันจับคูกับเพื่อน ใชดินสอขีดเสนใตคําที่มีเสียง /e/ และชวยกันอานคําใหครูฟง 

2. ครูเปด CD2 track 17 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ พรอมกับใหนักเรียนช้ีที่คําศัพทตามที่ไดยินจาก 

chant จากน้ันเปดอีกครั้งและใหนักเรียนปรบมือใหเขาจังหวะ และรองคลอไปกับไฟลเสียง 

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Listen and read along.  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 47 กิจกรรม C: Listen and read along. โดยครูใหนักเรียนจับคู

กับเพื่อน ดูรูปภาพ และอานประโยคแบบเงียบๆ ใชดินสอวงกลมคําที่มีเสียง /e/ จากน้ันครูขออาสาสมัครให

บอกครูวาไดวงกลมคําไหนบาง คูละ 1 คํา ใหนักเรียนอาสาไปเรื่อยๆ จนครบทุกคํา 

2. ครูอานช่ือเรื่อง Weeds and Trees และใหนักเรียนออกเสียงตาม อธิบายวาครูจะเปด CD2 track 

18 ใหนักเรียนต้ังใจฟง พยายามช้ีตามคําศัพท/ประโยคที่ไดยิน ในหนังสือ จากน้ันเปดไฟลเสียง อีก 1 รอบ ให

นักเรียนฟงและพูดตาม เนนยํ้าใหนักเรียนออกเสียงเลียนแบบใหเหมือนในไฟลเสียง มากที่สุด 

 
 

CD2 track 17  

The Long E Phonics Chant 

He eats weeds. 

So does she. 

She loves weeds. 

Not me! 

CD2 track 18 

Weeds and Trees 

1. We like trees. We don’t like weeds. 

2. Look at me! I have a garden and yellow leaf. 

3. Look at the park. It’s clean! 

4. I’m hungry. Can we eat weeds? 
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ก ิจ ก รรมหล ังเรีย น  

1. นักเรียนตัดใบงานทายหนวยการเรียนรูที่ 5 จากหนังสือแบบฝกหัดมาระบายสีและนําไปฝกอาน

ประโยค 

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 44 

  



 

แผนการจัดการเรียนรู 149 
 

เฉลยแบบฝกหัด Let’s Go 4th Edition Workbook 2 

 Let’s Talk 

A. Read and trace. 

1. What’s for lunch, Mom? 

 Spaghetti. 

2. Mmm. That’s good. I like spaghetti. 

 I do too. 

3. Do you want spaghetti? 

 Yes, please. 

 No. thank you. 

B. Look, read, and check. 

1. Yes, please. 

2. No, thank you. 

3. Yes, please. 

4. No, thank you. 

Let’s Learn 

A. Look and write. 

1. hot chocolate 

2. tea 

3. a peach 

4. cereal 

5. yogurt 

6. an omelet 

7. a pancake 

8. a pear 

B. Unscramble and write. 

1. He wants a pear. 

2. She wants an omelet. 

3. He wants cereal. 

4. She wants a pancake. 

 

 

C. Look and check. 

1. No, she doesn’t. 

2. Yes, he does. 

3. Yes, she does. 

4. No, he doesn’t. 

D. Read, connect, and write. 

1. What does she want? 

 She wants tea. 

2. What does he want? 

 He wants a pancake. 

3. What does she want? 

 She wants an omelet. 

4. What does he want? 

 He wants hot chocolate. 
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Let’s Learn more 

A. Look and write. 

1. grapes 

2. hamburgers 

3. stew 

4. pancakes 

5. peaches 

6. steak 

7. cheese 

8. pasta 

B. Read and write. 
1. What does she like? 

 She likes hamburgers. 

2. What does he like? 

 He likes grapes. 
 

C. Look, read, and write. 

1. Does she like pancakes? 

 Yes, she does. 

2. Does he like cheese? 

 No, he does. 

3. Does she like pasta? 

 No, she doesn’t. 

4. Does he like steak? 

 Yes, he does. 

D. Read and match. 

1. line drawn to third picture 

2. line drawn to second picture 

3. line drawn to fourth picture 

4. line drawn to first picture 

  

Let’s Read 

A. Trace and circle. 

1. leaf. circle around the leaf 

2. we. circle around the two children 

pointing to themselves 

3. me. circle around the girl pointing to  

herself 

4. clean. circle around the kitchen sink 

B. Write and match. 

1. line drawn to the w. we. 

2. line drawn to the l. leaf. 

3. line drawn to the t. tree. 

4. line drawn to the m. me. 
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บันทึกผลหลังสอน 

 

คําชี้แจง : ครูผูสอนบันทึกผลการเรียนรูตามหัวขอที่กําหนด เพื่อนําไปใชในการปรับปรุงแกไขและพัฒนาการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาผูเรียนตอไป 
 

1. ผลการเรียนรู 

 จํานวน(คน) คิดเปนรอยละ 

 1.1 นักเรียนที่ผานตัวช้ีวัด   

 1.2 นักเรียนที่ไมผานตัวช้ีวัด   
   

 สาเหตุ(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการแกปญหา(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.3 นักเรียนที่มีความสามารถพเิศษ ไดแก    

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการสงเสริมและพัฒนา 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.4 นักเรียนไดรับความรู (K) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
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 1.5 นักเรียนเกิดทกัษะกระบวนการ (P)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.6 นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม คานิยม (A)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 

บันทึกผลหลังสอน 

 

2. ปญหาอุปสรรค (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

3. ขอเสนอแนะ (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

ความเห็นของผูบริหารสถานศึกษาหรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 

 

ขอเสนอแนะ  

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 

 ลงช่ือ _________________________________________ 

  ( _____________________________________ ) 

 ตําแหนง ____________________________________ 

 วันที่________________________ 
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ขั้นท่ี 1 ผลลัพธปลายทางท่ีตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน 

มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 

สาระท่ี 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

มาตรฐานต 1.1 เขาใจและตีความเรื่องที่ฟงและอานจากสื่อประเภทตาง ๆ และแสดงความคิดเห็นอยางมี

เหตุผล 

ต 1.1 ป.2/1 ปฏิบัติตามคําสัง่ และคําขอรองงายๆที่ฟง 

ต 1.1 ป.2/2  ระบุตัวอักษรและเสียง อานออกเสียงคํา สะกดคํา และอานประโยคงายๆถูกตองตาม

หลักการอาน 

ต 1.1 ป.2/3 เลือกภาพตรงตามความหมายของคํา กลุมคํา และประโยคทีฟ่ง 

ต 1.1 ป.2/4  ตอบคําถามจากการฟงประโยค บทสนทนาหรือนิทานงายๆที่มีภาพประกอบ 

มาตรฐานต 1.2 ทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร แสดงความรูสกึ และความ

คิดเห็นอยางมีประสทิธิภาพ 

ต 1.2 ป.2/1  พูดโตตอบดวยคําสั้นๆ งายๆ ในการสือ่สารระหวางบุคคลตามแบบทีฟ่ง 

ต 1.2 ป.2/2  ใชคําสั่งและคําขอรองงาย ๆ ตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/3  บอกความตองการงายๆ ของตนเองตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/4  พูดขอและใหขอมูลงายๆเกี่ยวกับตนเองตามแบบทีฟ่ง 

มาตรฐาน ต. 1.3 นําเสนอขอมูลขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องตาง ๆ โดยการพูดและ

เขียน 

ต 1.3 ป.2/1  พูดใหขอมลูเกี่ยวกบัตนเองและเรือ่งใกลตัว 

สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

มาตรฐานต 2.1 เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากบัวัฒนธรรมของเจาของภาษา และนําไปใชไดอยาง

เหมาะสมกับกาลเทศะ 

ต 2.1 ป.2/1  พูดและทําทาทางประกอบตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

มาตรฐาน ต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและวัฒนธรรมของเจาของภาษากับ

ภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม  

ต 2.2 ป.2/1 ระบุตัวอักษรและเสียงตัวอักษรของภาษาอังกฤษและภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6 

สาระที่ 1 2 3 4 ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

My House เวลาประมาณ 5 ช่ัวโมง 
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สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน  

มาตรฐาน ต 3.1 ใชภาษาตางประเทศในการเช่ือมโยงความรูกบักลุมสาระการเรียนรูอื่น และเปนพื้นฐานใน

การพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตน 

ต 3.1 ป.2/1 บอกคําศัพททีเ่กี่ยวของกบักลุมสาระการเรียนรูอื่น 

สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

มาตรฐานต 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตาง ๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชนและสังคม 

ต 4.1 ป.2/1  ฟง/พูดในสถานการณงายๆ ทีเ่กิดข้ึนในหองเรียน  

มาตรฐานที่ 4.2 ใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาตอ การประกอบ 

อาชีพ และการแลกเปลี่ยนเรียนรูกบัสงัคมโลก 

ต 4.2 ป.2/1  ใชภาษาอังกฤษ เพื่อรวบรวมคําศัพทที่เกี่ยวของใกลตัว 

ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 

นักเรียนจะ 

1. สามารถสนทนาเกี่ยวกับที่อยูและเบอรโทรศัพท

ของนักเรียนได 

2. สามารถระบุและถามตอบเกี่ยวกบัสิ่งของ และ

ตําแหนงของสิ่งของในบานได 

3. สามารถถามและตอบโดยใช Yes/No 

questions ได 

4. สามารถเขาใจประโยคคําสัง่ ในหองเรียนได 

5. สามารถเขาใจและออกเสียงคําที่มเีสียง Long I 

ได 

6. สามารถอานและเขาใจอานเรื่องสั้นทีม่ี

ภาพประกอบได 

คําถามสําคัญท่ีทําใหเกิดความเขาใจท่ีคงทน 

 

- นักเรียนสนทนาเกี่ยวกับอยูและเบอรโทรศัพท

ของนักเรียนเปนภาษาอังกฤษวาอยางไร 

- นักเรียนจะระบุและถามตอบเกี่ยวกบัสิง่ของ 

และตําแหนงของสิง่ของในบานเปนภาษาอังกฤษ

วาอยางไร 

- นักเรียนจะใช Yes/No questions ในการถาม/

ตอบคําถามเปนภาษาอังกฤษวาอยางไร 

- ประโยคคําสั่งในหองเรียนใชอยางไร 

- คําที่คําที่มีเสียงสระ Long i อานออกเสียง

อยางไร 

-  เรื่องสั้นที่อานมเีน้ือหาเกี่ยวกับอะไร 

ความรูของนักเรียนท่ีนาํไปสูความเขาใจท่ีคงทน 

นักเรียนจะรู... 

1.  คําศัพทเกี่ยวกับสิ่งของในบาน ไดแก a bed, a 

bathtub, a sofa, a stove, a lamp, a sink, a 

TV, a refrigerator 

2. คําศัพทเกี่ยวกับตําแหนงของสิ่งของ ไดแก next 

to, in front of, behind 

3. ประโยคเกี่ยวกับการถาม-ตอบเรือ่งทีอ่ยูและ

เบอรโทรศัพท 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีจะนาํไปสู

ความรูท่ีคงทน นักเรียนจะสามารถ... 

1. รู เขาใจ และบอกคําศัพทเกี่ยวกับสิ่งของในบาน

และตําแหนงของตําแหนงของสิง่ของ  

2. ถามและตอบเกี่ยวกบัที่อยู เบอรโทรศัพท สิ่งของ

ในบานและตําแหนงของตําแหนงของสิ่งของใน

บาน  

3. เขาใจ ใชคําสั่งและปฏิบัติตามที่คําสั่งสั้นๆที่ใชใน

หองเรียนได 
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Q: Where do you live? 

A: I live in Hillsdale. 

Q: What’s your address? 

A: It’s 6 North Street. 

Q: What’s your cell phone number? 

A: It’s (798) 555-2143 

4. ประโยคสนทนาเกี่ยวกับสิ่งของ และตําแหนง

ของสิ่งของในบาน 

Q: Where’s the workbook? 

A: It’s under / by / in / on the bed. 

There’s a table in front of the sofa. 

Q: Is there a stove next to the sink? 

5. ประโยคคําสั่งสั้นๆที่ใชในหองเรียนเชนwash, 

take, clean, make 

6. การออกเสียงคําที่มเีสียงสระ Long i 

7. การอานเรื่องสั้นทีม่ีภาพประกอบ 

4. สามารถออกเสียงคําทีม่ีเสียงสระ Long i 

5. สามารถเขาใจเรื่องสั้นทีอ่านและตอบคําถามได 

 

 

ขั้นท่ี 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซึ่งเปนหลกัฐานท่ีแสดงวานักเรียนมีผลการเรยีนรูตามท่ี

กําหนดไวอยางแทจริง 

1. ภาระงานที่นักเรียนตองปฏิบัติ 

1.1 ศึกษาบทสนทนา เกี่ยวกับการถามและตอบเกี่ยวกบัที่อยู เบอรโทรศัพท สิง่ของในบานและ

ตําแหนงของตําแหนงของสิ่งของในบาน 

 กิจกรรม Conversation 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดคําศัพทจากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมบทบาทสมมุติ 

1.2 ศึกษาคําศัพทและความหมายเกี่ยวกับ การถามและตอบ ทีอ่ยู เบอรโทรศัพท สิง่ของในบานและ

ตําแหนงของตําแหนงของสิ่งของในบาน 

 กิจกรรม Vocabulary 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดคําศัพทจากแถบบันทึกเสียง 

1.3 ศึกษาประโยคถามและตอบเกี่ยวกบัที่อยู เบอรโทรศัพท สิ่งของในบานและตําแหนงของตําแหนง

ของสิ่งของในบาน 

 กิจกรรม Target 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดประโยคจากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and say จากแถบบันทึกเสียง 
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- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and sing  

1.4 ศึกษา การใชคําสั่ง/ปฏิบัติตามคําสั่งสั้นๆที่ใชในโรงเรียน  

 กิจกรรม Target 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกปฏิบัติจากแถบบันทกึเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and do จากแถบบันทกึเสียง 

1.5 ศึกษาการอานออกเสียงคําศัพท ที่มีคําทีม่ีเสียงสระ Long i จากภาพและคําศัพทที่กําหนด  

 กิจกรรม Listen, point, and say จากแถบบันทกึเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด 

2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู 

2.1 วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

1) การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2) การทดสอบทักษะดานการฟง พูด อาน 

และเขียน 

3) การประเมินผลงาน/กจิกรรมเปน

รายบุคคลหรือเปนกลุม  

4) การวัดและประเมินผลดานคุณธรรม 

จริยธรรม และคานิยม 

5) การวัดและประเมินผลดานความรูโดย

ใชแบบทดสอบ  

2.2 เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู 

1) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2) แบบประเมินผลทกัษะดานการฟง พูด 

อาน และเขียน 

3) แบบประเมินผลงาน/กิจกรรมเปน

รายบุคคลหรือเปนกลุม 

4) แบบประเมินพฤติกรรมของนักเรียน  

5) แบบทดสอบประจําหนวย 

 

 

3. สิ่งทีมุ่งประเมิน  

3.1 การอธิบาย การแปลความและตีความ การประยุกตใช ดัดแปลง และนําไปใช ในสถานการณจริง  

3.2  สมรรถนะสําคัญ ไดแก ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหา การใชทักษะชีวิตและ

การใชเทคโนโลยี  

3.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค ไดแก มีวินัย ใฝเรียนรู มุงมัน่ในการทํางาน มจีิตสาธารณะ  

เน ื้อ หาทางภาษา 

Skills  Listening Speaking Reading Writing 

Functions 1. Talking about where students live and their telephone number 

 2. Identifying and asking about things and location of objects 

found in a house 

 3. Asking and answering Yes/No questions 

 4. Learning classroom commands 
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 5. Learning words with long /i/ spelled and i_e, y, and i 

Language  Target 1 

 Q: Where do you live? 

 A: I live in Hillsdale. 

 Q: What’s your address? 

 A: It’s 6 North Street. 

 Q: What’s your cell phone number? 

 A: It’s (798) 555-2143 

 Target 2 

 Q: Where’s the workbook? 

 A: It’s under / by / in / on the bed. 

 Target 3 

 There’s a table in front of the sofa. 

 Q: Is there a stove next to the sink? 

Grammar : Prepositions, there is / are 

Vocabulary Key: Household Items : a bed, a bathtub, a sofa, a stove, a lamp, a sink, 

a TV, a refrigerator 

 Locations : next to, in front of, behind 

 Sounds and words: i_e : kite, ride y : fly, my i : climb, find  

ส ื่อ ก ารเรีย นรู 

- หนังสือเรียน Let’s Go 2 (4th Edition) หนา 48 -55 

- หนังสือแบบฝกหัด Let’s Go 2 (4th Edition) Workbook หนา 55 -56 

- Teacher Cards หมายเลข 131 - 151 

- ชอลก ปากกาเขียนกระดาน 

-  ตารางเปลา 9 ชองสําหรับเลน Bingo 

-  กระดาษ A4 

-  นกหวีด 

- โทรศัพทของเลน,โทรศัพทเกา 

-  ลูก basketball 

- CD 2 Track 19 – 35  

- สําเนา Worksheet Unit 5 (หนา 120 – 121 ใน Teacher’s Book)  
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารฟงและพูด   

1. ครูแจกกระดาษสําหรับเลนเกม Bingo ใหกับนักเรียนคนละ 1 แผน และอธิบายวาจะใหนักเรียน

เลนเกม โดยใหนักเรียนเขียนเลขอะไรก็ได ต้ังแต 1 – 10 ลงในชอง แบบไมตองเรียงลําดับ ชองละ 1 จํานวน 

2. ครูสาธิตการเลนเกม โดยวาดตารางบนกระดานและเขียนเลขลงไปใหครบทุกชอง อธิบายเพิ่มเติม

วา ใหนักเรียนต้ังใจฟงครวูาครูจะออกเสียงตัวเลข เปนภาษาอังกฤษแลวใหนักเรียนออกเสียงตาม พรอมกันน้ัน

ใหนักเรียนสังเกตที่กระดาษาของตนเอง วามีเลขน้ันหรือไม ถามีใหเขียนเครื่องหมาย กากบาททับเลขดังกลาว 

ครูจะสุมบอกจํานวนไปเรื่อยๆ ถาหากนักเรียนกากบาทตาม จนมีครบ 3 ชองในแนวต้ัง หรือ แนวนอน หรือ

แนวทแยง ใหยกมือข้ึนแลวตะโกนวา Bingo หมายถึงนักเรียนเปนผูชนะ 

3. ครูทดลองกากบาทใหนักเรียนดูบนกระดานเพื่อความเขาใจที่ชัดเจนข้ึน จากน้ันใหนักเรียนเลนเกม

และกากบาทลงในกระดาษของตนเอง 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารฟงและฝ กพูด   

กิจกรรมยอยท่ี 1 A:Listen and say. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรยีนหนา 48 กิจกรรม A Listen and say และบอกใหนักเรียนอานออก

เสียงประโยคในหนังสือตามครูทีละบรรทัด จากน้ันชวยกันคิดช่ือของตัวละครในหนังสือ 

2. ครูช้ีที่ภาพ computer และออกเสียงวา computer This is computer. ใหนักเรียนออกเสียง

ตาม จากน้ันถามวานักเรียนรูจักคําศัพทอะไรบางจากในรูปภาพ ใหนักเรียนชวยกันตอบ 

3. ครูเปด CD 2 track 19 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันบอกใหนักเรียนช้ีบทสนทนาในหนังสือและ

พูดตามที่ไดยินจากไฟลเสียง ทีละบรรทัด ครูเปดไฟลเสียง อีกสองครั้งเพื่อใหนักเรียนฝกพูดตามบทสนทนา 

หนวยยอยที่ 1: Let’s Talk 
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4. ใหนักเรียนจับคูกัน ฝกใชบทสนทนาที่ไดฟงมาแสดงบทบาทสมมติ โดยแบงบทบาทกันและแสดง

ทาทางประกอบตามตัวอยางรูปภาพในหนังสือ 

5. ครูเปด CD 2 track 20 ใหนักเรียนพูดตาม จํานวน 2 รอบ จากน้ันครูแบงนักเรียนในหองเปน 2 

กลุม เพื่อสลับกันถามตอบประโยคตามตัวอยาง ครูคอยสังเกตการออกเสียงของนักเรียนใหรูจักแบงวรรคตอน 

ปรับความเร็วและการใชเสียงหนักเบา ตามตัวอยางที่ไดฟง 

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Listen and sing. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 49 กิจกรรม B Listen and sing. แลวจับคูกับเพื่อน ชวยกัน

หาคําที่นักเรียนรูจัก จากบทสนทนาที่ไดฟงกอนหนาน้ีแลวตอบครู เชน where, live, address 

2. ครูเปด CD 2 track 21 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบ จากน้ันเปดอีกรอบใหนักเรียนรองเพลงตามและช้ี

ที่ประโยคในหนังสือ จากน้ันเปดอีกหน่ึงครั้งใหนักเรียนยืนข้ึน รองเพลงคลอไปกับไฟลเสียง และทําทาทาง

ประกอบ 

CD 2 track 19 

Where do you live, Jenny? 

I live in Hillsdale. 

What’s your address? 

It’s 6 North Street. 

What’s your cell phone number? 

It’s 798-555-2143. 

CD 2 track 20 

Where do you live? 

I live in Hillsdale. 

What’s your address? 

It’s 6 North Street. 
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3. ครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน รองเพลง และขออาสาสมัครออกมารองเพลงหนาช้ันพรอมแสดง

ทาทางประกอบใหเพื่อนๆ ดู 

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Say and act. Tell where you live. 

1. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพการสนทนากันของเด็กสองคนในหนังสือเรียนหนา 49 กิจกรรม C Say 

and act. Tell where you live? แลวขออาสาสมัคร 1 คนออกมาหนาช้ัน เพื่อสาธิตการสนทนาตามตัวอยาง

ในหนังสือใหเพื่อนๆดู โดยที่ครูสอนใหนักเรียนที่อาสามาหนาช้ันพูดประโยคจนคลองแคลวกอน กอนน้ันสาธิต

การสนทนากับครู เมื่อสนทนาจบแลวสลับบทบาทกับครู สาธิตการสนทนาอีก 1 ครั้ง 

2.  ครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อนใชบทสนทนาในหนังสือ มาหัดสนทนากัน ครูใหเวลาประมาณ 1 นาที 

จากน้ันครูเปานกหวีด และเเจงวาหมดเวลา ใหเปลี่ยนคูสนทนา ไปถามเพื่อนคนอื่น ๆบาง (ครูปรับเวลาการทํา

กิจกรรมตามความเหมาะสม) 

 

 

CD 2 track 21  

Hillsdale 

Where do you live? 

In Hillsdale. 

Where do you live? 

In Hillsdale. 

I live in Hillsdale. 

 How about you? 

I live in Hillsdale, too. 

What’s your address in Hillsdale? 

What’s your address in Hillsdale? 

It’s North Street. 

Number forty-two. 

I live next to you! 
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ก ิจ ก รรมหล ังก ารฟง/ก ิจ ก รรมก ารน ําไปใช   

ใหนักเรียนเลนเกม Walk and Talk โดยอธิบายการเลนวา นักเรียนจะตองจับคูกับเพื่อน และเดินไป

หาเพื่อนคูอื่นๆเพื่อสนทนาสอบถามขอมูลตามที่ไดเรียนไปกอนหนาน้ี เชน 

S1: Hi, I’m (Pond). 

S2: Hello, I’m (First). This is my friend, (Yok). 

S1: Where do you live? 

S3 : I live in (Aonoy). Where do you live? 

S1: I live in (Ao Manow). 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารเรีย นรู  

นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 47 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู 

1. ครูขออาสาสมัครสองคนออกมาสาธิตการสนทนากันผานทางโทรศัพท โดยใชบทสนทนาที่ไดเรียน

ไปในบทเรียนกอนหนาน้ีมาพูดคุยกัน ครูนําโทรศัพทมือถือของเลนมาใหนักเรียนคนละเครื่อง จัดใหนักเรียนน่ัง

เกาอี้หันหลังชนกัน และสนทนากัน เกี่ยวกับที่อยู และเบอรโทรศัพทของเพื่อน  

2. ครูใชบัตรคําที ่131 – 138 สอนคําศัพทเกี่ยวกับสิ่งของที่อยูในบาน ใหนักเรียนออกเสียงตามทีละ

คํา ชาๆชัดๆ 

บัตรคําที่ 131.  a bed 

บัตรคําที่ 132.  a bathtub 

บัตรคําที่ 133.  a sofa 

บัตรคําที่ 134.  a stove 

บัตรคําที่ 135.  a lamp 

บัตรคําที่ 136.  a sink 

บัตรคําที่ 137.  a TV 

บัตรคําที่ 138.  a refrigerator 
 

3. ครูนําสิ่งของที่มีอยูในหองเรยีนไปวางรอบๆหอง ใหนักเรยีนมองเห็น โดยวางตําแหนงที่แตกตางกัน

(in, on, under) และถามตําแหนงของสิ่งของเหลาน้ัน เชน  

T: Where’s the book?  

Ss: It’s on the desk.  

ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู 

กิจกรรมยอยท่ี 1 A:Learn the words  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนาที่ 50 ครูเปด CD2 track 22 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบ ช้ีที่รูปภาพ

สิ่งของในบานและพูดตาม จากน้ันเปดอีกครั้งใหฝกออกเสียง ครูคอยดูการออกเสียงของนักเรียนใหถูกตอง 

หากนักเรียนคนไหนออกเสียงไมไดใหครูชวยสอนเพิ่มเติม 

หนวยยอยที่ 2: Let’s Learn  



 

แผนการจัดการเรียนรู 163 
 

 
 

2. ครูนําเสนอบัตรคําที่ 131 – 138 ใหนักเรียนบอกช่ือของสิ่งของในบัตรคํา ครูคอยๆเปลี่ยนบัตรคํา

ใหเร็วข้ึน ฝกประมาณ 2 รอบ 

กิจกรรมยอยท่ี 2B : Ask and answer. 

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 50 กิจกรรม B: Ask and answer. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพแลว

ชวยกันตอบวานักเรียนเห็นอะไรบาง 

2. ครูเปด CD2 track 23 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ ใหนักเรียนฟงและช้ีประโยคในหนังสือตามที่ไดยิน 

และถาม-ตอบ ตาม 

 
 

3. ครูเปดไฟลเสียง อีกครั้ง ใหนักเรียนฝกถาม-ตอบ ตามตัวอยาง และช้ีรูปภาพในหนังสือที่กลาวถึง

ตําแหนงของสิ่งของในบทสนทนา 

4. ครูแบงนักเรียนในหองออกเปน 2 กลุม อีกกลุมหน่ึงถามคําถาม อีกกลุมหน่ึงเปนผูตอบ เมื่อครบ

ทุกขอแลวใหสลับบทบาทกัน 

5. ครูเปด CD 2 track 24 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ พรอมกับปรบมือเขาจังหวะและรองคลอไปกับ 

chant  

 
 

6. ครูอธิบายใหนักเรียนฟง เรื่องการใชรูปยอของ is โดยเขียน Where is และ Where’s ลงบน

กระดาน บอกนักเรียนวาเปนรูปบยอที่เขียนและออกเสียงสั้นลง แตยังมีความหมายคงเดิม 

CD2 track 22  

1. a bed 2. a bathtub 3. a sofa  4. a stove 

5. a lamp  6.a sink  7. a TV  8. a refrigerator 

CD2 track 23 

Where’s the workbook? It’s under the bed. 

Where’s the key chain? It’s by the stove. 

1. Where’s the workbook? It’s under the bed. 

2. Where’s the music player? It’s by the lamp. 

3. Where’s the brush? It’s in the sink. 

4. Where’s the key chain? It’s by the stove. 

5. Where’s the picture? It’s on the refrigerator. 

CD 2 track 24 ดู tape script จาก CD 2 track 23 
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กิจกรรมยอยท่ี 3C : Make sentences. 

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 51 กิจกรรม C : Make sentences. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพ 

ชวยกันบอกช่ือคําศัพทเกี่ยวกับสิ่งของในบานที่นักเรียนรูจัก 

2. ครูเปด CD2 track 25 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ ใหนักเรียนช้ีที่รูปภาพ และออกเสียงตามไปดวย

จากน้ันเปดอีกสองรอบเพื่อใหนักเรียนไดฝกพูดตาม หลังจากน้ันใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน อีกคนหน่ึงพูด

ประโยค สวนอีกคนหน่ึงช้ีไปที่รูปภาพจากในหนังสือของตนเอง 

 
 

3. ครูใหนักเรียนทุกคนฝกพุดประโยคพรอมกันอีกหน่ึงครั้ง ขณะที่พูดใหช้ีไปที่รูปภาพในหนังสือของ

ตนเอง 

4. ครูเปด CD2 track 26 ใหนักเรียนฟง และใหนักเรียนปรบมือใหจังหวะ และรองคลอไปกับเสียง

จาก ไฟลเสียง 

 
 

5. ครูใหนักเรียนจับกลุม 3- 4 คน ลองฝกพูดประโยคโดยใชคําศัพทเกี่ยวกับสิ่งของที่มีอยูในหอง ถาม

เปนคําถามตามรูปแบบประโยคที่นักเรียนเพิ่งไดเรียนไป สลับกันถามตอบกับเพื่อนในกลุม ครูคอยเดินดูและ

ชวยเหลือหากนักเรียนแตงประโยคไมได หรืออกเสียงไมถูกตอง 

CD2 track 25 

There’s an umbrella in the bathtub. 

There are balls under the TV. 

1. There’s an umbrella in the bathtub. 

2. There’s a rabbit by the bathtub. 

3. There’s a lion on the bed. 

4. There’s a clock under the bed. 

5. There’s a lunch box in the sink. 

6. There’s a book in the refrigerator. 

7. There a balls under the TV. 

8. There are cameras by the lamp. 

CD2 track 26 ดู tape script จาก CD2 track 25 
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กิจกรรมยอยท่ี 4D :Listen, point, and chant. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือหนา 51 กิจกรรม D :Listen, point, and chant. ใหนักเรียนดูรูปภาพ

และครูถามคําถามวา Where are the books? และสงสัญญาณใหนักเรียนตอบ (ครูอาจช้ีที่รูปภาพ)They’re 

by the bathtub. 

2. ครูเปด CD2 track 27 ใหนักเรียนฟงพรอมกับช้ีไปที่รูปภาพตามที่ไดยินจากในไฟลเสียง 

 
 

3. ครูนํานักเรียนฝกอานทีละบรรทัด และใหนักเรียนปรบมือใหเขาจังหวะ เปดไฟลเสียง อีกหน่ึงครั้ง

ใหนักเรียนรอง chant ไปตามจังหวะ 

4. ครูเปดไฟลเสียง อีกครั้ง พรอมกับใชบัตรคําที่ 131 – 138 แสดงใหนักเรียนดูประกอบ chant 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารเรีย นรู  

นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 48 - 49 

ว ัฒนธรรมต างชาต ิท ี่ค รูส ามารถสอดแทรก ในก ารสอน  

เมื่อศึกษาบทเรียนน้ีและดูรูปภาพบาน ที่มีอยูในหนังสือเรียน จะเห็นไดวามีความแตกตางกับบานใน

ประเทศไทยอยูหลายประการ ถึงแมปจจุบันจะมีการตกแตงบานแบบสมัยใหมอยูมากก็ตาม ประเด็นหน่ึงที่

CD2 track 27  

Are There Books in the Bathtub? 

Are there books in the  Is there a bird 

bathtub?   on the bed? 

No, there aren’t.  Yes, there is. 

Are there books in   Is there a spider on 

the sink?   the sofa? 

No, there aren’t.  Yes, there is. 

Are there books in  Is there a baby in the 

the refrigerator?  bathtub? 

No, there aren’t.  Yes, there is. 

No, there aren’t.  Yes, there is. 

No, there aren’t.  Yes, there is. 
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นาสนใจและเปนสิ่งของที่ไมคอยปรากฏใหเห็นในสิ่งแวดลอมใกลตัวนักเรียนคืออางอาบนํ้า (bathtub) ที่มีไว

สําหรับการอาบนํ้าแบบลงไปแชในอางและสวนมากนํ้าที่แชเปนนํ้าอุน แตประเทศไทยเปนเมืองรอนและนิยม

การอาบนํ้าแบบ shower คืออาบจากฝกบัว (ในสมัยกอนใชขันตักจากโอง/ตุมนํ้า) เปนสิ่งหน่ึงเกี่ยวกับความ

แตกตางทางวัฒนธรรมที่นักเรียนควรทราบ 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู  

ครูใหนักเรียนเลนเกม Human Basketball เพื่อเปนการทบทวนคําศัพทจากบทเรียนที่แลวโดยมีกิต

กาการเลนดังน้ี 

1. แบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 5 คน ใหสงตัวแทนหน่ึงคนออกมา เปน basket โดยใชมือทําเปน

หวง เอาไวใหเพื่อน shoot ลูกบอลลงไป 

2. ใหทุกกลุมเขาแถวตอนลึก ยืนหลังเสนที่ครูขีดไว และขยายแถว 1 ชวงแขน นักเรียนในแตละกลุม

ที่เปน basket ออกมายืน หันหนาเขาหาแถวของกลุมตนเอง ยืนหางจากเสนประมาณ 2 เมตร 

3. ครูใหนักเรียนคนที่ยืนในแถวลําดับที ่1-4 จําคําศัพทของตําแหนงตัวเองใหดี ดังน้ี 1. bed 2.sofa 

3. lamp 4. TV 

4. ครูแจกลูก basketball กลุมละ 1 ลูก และใหนักเรียนซอมสงไปที่เพื่อนคนที่อยูดานหลัง และ

ดานหนาของตนเอง จากน้ันครูตรวจสอบวานักเรียนแตละคนจําคําศัพทตําแหนงตัวเองไดหรือไม โดยการพูด

คําศัพท และใหแตละคนยกมือข้ึน 

5. ครูบอกวาใหฟงเมื่อครูเอยช่ือคําศัพทใด ใหใครก็ตามที่ถือลูกบอล สงบอลไปยังคําศัพทน้ัน เชน 

bed to sofa, sofa to lamp, lamp to TV และเมื่อครูบอกใหใคร shoot คนน้ันตองว่ิงไปยืนคนหนาสุดแต

หลังเสนที่ครูขีดไว แลว shoot ไปยังเพื่อนที่เปน basket ของกลุมตนเอง กลุมไหนทําไดถูกตอง และ shoot 

ลงหวงไดเร็วที่สุด จะไดคะแนน 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู  

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Learn the Words  

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 52 กิจกรรม A Learn the words. และครูเปด CD2 track 

28 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบ จากน้ันเปดอีกหน่ึงรอบ เพื่อใหนักเรียนฟง แลวช้ีที่รูปภาพตามที่ไดยินใหถูกตอง 

 
 

หนวยยอยที่ 3: Let’s Learn More  

CD2 track 28 

1. next to  2. in front of  3. behind 
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2. ครูใหนักเรียนหยิบหนังสือเรียนและดินสอข้ึนมา จากน้ันใหวางดินสอ ตามตําแหนงที่ครูบอกและ

เนนยํ้าใหนักเรียนพูดตามครูขณะที่ปฏิบัติดวย 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Make sentences.  

1. ครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อนแลวพูดคําศัพทที่เห็นจากรูปภาพขอ B: Make sentences. ในหนังสือ

เรียนหนา 52 

2. จากน้ันครูเปด CD 2 track 29 ใหนักเรียนฟง ออกเสียงตามและช้ีที่รูปภาพสิ่งของภายในบาน

ตามลําดับที่ไดยิน ครูเปดซ้ําอีกครั้ง ใหนักเรียนพูดตามพรอมกันทั้งหอง จากน้ันครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อนฝก

พูดถาม-ตอบ 

 
 

3. ครูเปด CD 2 track 30 ใหนักเรียนฟง ปรบมือเขากับจังหวะ รองchant คลอไปกับไฟลเสียง 

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Play a game. Ask your partner.  

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนกิจกรรม C: Play a game. Ask your partner. หนา 53 แลวครู

นําอานประโยคทีละประโยค ใหนักเรียนอานตาม 

2. ครูเปด CD 2 track 31ใหนักเรียนฟง ออกเสียงตาม และ ช้ีที่ประโยคในหนังสือตามที่ไดยินจากใน 

ไฟลเสียง 

CD 2 track 29  

There’s a table in front of the sofa. 

There’s a sofa behind the table. 

1. There’s a table in front of the sofa. 

2. There’s a book on the table. 

3. There’s a camera on the table. 

4. There’s a lamp behind the sofa. 

5. There’s a table next to the sofa. 

6. There’s a phone in front of the lamp. 

CD 2 track 30 ดู tape scripts จาก CD 2 track 29  
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3. ครูช้ีที่จุด START ในภาพ และถามนักเรียนวา Is there a stove next to the sink? และให

นักเรียนตอบ (ครูชวยนักเรียนดวยการอธิบายเพิ่มเติมเปนภาไทย) 

4. ใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน เลนเกมโดยใชการทอยลูกเตา ดูแตมที่ได แลวใชยางลบเปนตัวเดิน เริ่ม

จากจุด START ไปตามจํานวนแตมที่ได เมื่อหยุดที่รูปภาพใดใหใชรูปภาพน้ันมาสนทนากัน ใชขอมูลในหนังสือ

เปนตัวชวยในการสนทนาภาอังกฤษ ครูคอยเดินดูรอบ ๆ และคอยใหความชวยเหลือดานภาษา การสราง

ประโยคและการออกเสียงคําตาง ๆ 

กิจกรรมยอยท่ี 4 D: Listen and do.  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 53 กิจกรรม D Listen and do. ครูติดบัตรคําที่ 142 – 144 บน

กระดาน และอานออกเสียงใหนักเรียนฟงทีละประโยค จากน้ันใหนักเรียนอานตาม ประมาณ 2-3 รอบ 

2. ครูขออาสาสมัครออกมาหนาช้ัน 4 คน และทําทาทางตามบัตรคําบนกระดาน คนละ 1 บัตรคํา ให

เพื่อนที่น่ังอยูชวยกันทายวา แตละคนกําลังทําอะไร 

3. ครูนํานักเรียนอานประโยคในหนังสือ ขอ 1-4 จํานวน 1 รอบ จากน้ันเปด CD2 track 32 ให

นักเรียนฟง ช้ีมือไปที่รูปภาพตามที่นักเรียนไดยิน  

 
 

4. ครูเปดไฟลเสียง อีกครั้งใหนักเรียนยืนข้ึน ออกเสียงตาม จับคูกับเพื่อน ทําทาทางประกอบกับเสียง

ที่ไดยิน 

CD 2 track 31 

Is there a stove next to the sink? 

Yes, there is. 

No, there isn’t. 

in 

on 

under 

in front of 

behind 

next to 

CD2 track 32 

1. Wash the dishes. 2. Take a bath. 

3. Clean the room. 4. Make the bed. 
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ก ิจ ก รรมหล ังเรีย น  

1. ครูใหนักเรียนเลนเกม What’s the different? โดยใหนักเรียนหลับตาเปนเวลา 5 นาที 

ขณะเดียวกันครูปรับเปลี่ยนตําแหนงของสิ่งของตางๆ ในหองเรียน แลวจึงใหนักเรียนลืมตา ครูถามวามีอะไร

เปลี่ยนแปลงไปบาง ใหนักเรียนชวยกันตอบ เชน There’s a chair in front of the desk. เปนตน 

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 50 - 51 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

กิจกรรมกอนการอาน  

1. ครูสุมใชบัตรตัวอักษรภาษาอังกฤษ ตัวพิมพเล็กสลับพิมพใหญ ชูข้ึนและใหนักเรียนออกเสียงจาก

ตัวอักษรที่เห็นพรอมๆกันทั้งหอง 

2. ครูพูดคําวา fly และ my และถามนักเรียนวา คําเหลาน้ีเปนเสียงสระอะไร (/i/) จากน้ันครูให

นักเรียนต้ังใจฟง คําที่มีเสียง /i/ โดยครูออกเสียงคําที่มีเสียงสระอื่นปะปนไปดวย  

3. เมื่อนักเรียนไดยินครูออกเสยีงคําทีม่ีเสยีงสระ /i/ ใหยกมือข้ึน ครูเขียนตัวอัการ y บนกระดานและ

สอนใหนักเรียนออกเสียงตามวา /i/ จากน้ันเขียนตัวอักษร m ขางหนา y ครูออกเสียง /m/,/i/ เปนคําและให

นักเรียนออกเสียงตาม สอนลักษณะเดียวกันน้ีกับ i_e และ i 

กิจกรรมระหวางการอาน  

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Listen point and say  

1. ครูเปด CD2 track 33 ใหนักเรียนฟง ช้ีที่ตัวอักษรและคําในหนังสือเรียน แลวออกเสียงตาม ใน

กิจกรรม A: Listen point and say หนา 54 

 
 

2. ครูอธิบายเพิ่มเติมวา เมื่อนักเรียนออกเสียง /i/ ริมฝปากของเราทั้งบนและลางจะอยูใกลกัน ครู

ออกเสียงพรอมบอกใหนักเรียนสังเกตริมฝปากครู และทําตาม เนนวาริมฝปากอยูใกลกันเทาน้ัน แตไมติดกัน 

3. ครูแสดงบัตรคําที ่146-151 ใหนักเรียนดูตามลําดับ และนํานักเรียนออกเสียงทีละภาพ ประมาณ 

2 รอบ จากน้ันครูเขียนคําศัพท my fly บนกระดาน อธิบายใหนักเรียนเขาใจวา y เปนตัวอักษรที่ทําใหเกิด

เสียง /i/ จากน้ัน เขียนคําวา kite, ride, climb และ find ตามลําดับ อธิบายลักษณะเดียวกัน ทีละคํา จนครบ

ทุกคํา 

บัตรคําที่ 146.  kite 

บัตรคําที่ 147.  ride 

หนวยยอยที่ 4: Let’s Read  

CD2 track 33  

i_e /i/ kite ride 

y /i/ fly my 

i /i/ climb find 
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บัตรคําที่ 148.  fly 

บัตรคําที่ 149.  my 

บัตรคําที่ 150.  climb 

บัตรคําที่ 151.  find 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Listen point and chant.  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 54 กิจกรรม B Listen, point, and chant. ดูรูปภาพและเน้ือหา 

จากน้ันจับคูกับเพื่อน ใชดินสอขีดเสนใตคําที่มีเสียง /i/ และชวยกันอานคําใหครูฟง 

2. ครูเปด CD21 track 34 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ พรอมกับใหนักเรียนช้ีที่คําศัพทตางๆตาม chant 

จากน้ันเปดอีกครั้งและใหนักเรียนปรบมือใหเขาจังหวะ และรองคลอไปกับไฟลเสียง  

 
 

3. ครูสอนใหนักเรียนทําทาทางประกอบ chant เวลาพูดวา I like ใหย้ิม และพยักหนา และเมื่อเวลา

พูดวา I don’t like ใหนักเรียนสายหนา จากน้ัน ครูเปดไฟลเสียง อีกครั้ง ใหนักเรียนรองตามและทําทา

ประกอบ 

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Listen and read along.  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 55 กิจกรรม C: Listen and read along. โดยครูใหนักเรียนจับคู

กับเพื่อน ดูรูปภาพ และอานประโยคแบบเงียบๆ ใชดินสอวงกลมคําที่นักเรียนรูจัก และขีดเสนใตคําที่มีเสียง 

/i/ จากน้ันครูขออาสาสมัครใหบอกครูวาคําไหนเสียง /i/ คูละ 1 คํา ใหนักเรียนอาสาไปเรื่อยๆจนครบทุกคํา 

2. ครูอานช่ือเรื่อง Save the Kite และใหนักเรียนออกเสียงตาม อธิบายวาครูจะเปด CD2 track 35 

ใหนักเรียนต้ังใจฟง พยายามช้ีตามคําศัพท/ประโยคที่ไดยิน ในหนังสือ จากน้ันเปดอีก 1 รอบ 

CD21 track 34  

The Long I Phonics Chant 

I like to fly my kite. 

I like to ride my bike. 

I don’t like bikes. I like to hike. 

I hate to hike. I like bikes. 
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3. ครูเปดไฟลเสียง อีกหน่ึงรอบ ใหนักเรียนฝกอานไปพรอมๆกันทั้งหอง โดยที่ครูคอยฟง และคอย

แนะนําเรื่องการออกเสียงคํา การเวนวรรค จากน้ันใหนักเรียนจับคูกับเพื่อนสลับกันอานคนละประโยค 

ก ิจ ก รรมหล ังเรีย น  

1. นักเรียนตัดใบงานทายหนวยการเรียนรูที่ 6 จากหนังสือแบบฝกหัดมาระบายสีและนําไปฝกอาน

ประโยค 

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 52 

  

CD2 track 35 

Save that Kite! 

1. What’s wrong? I can’t find my kite. 

2. Look! There are five kites in the tree. 

  My kite is red and white. 

3. Cat, please climb this tree. 

  My kite is red and white. Grab that line! 

 4. Thank you, Cat! Now I can fly my kite! 
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เฉลยแบบฝกหัด Let’s Go 4th Edition Workbook 2 

Let’s Talk 

A. Read and trace. 

1. Where do you live? 

 I live in Hillsdale. 

2. What’s your address? 

 It’s 6 North Street. 

3. What’s your phone number? 

 It’s (798) 555-2143. 

B. Write. 

Answers will vary. 

Let’s Learn 

A. Write and letter. 

1. B 

2. G 

3. D 

4. E 

5. F 

6. H 

7. C 

8. A 

B. Read and write. 

1. It’s on the table. 

2. It’s in the sink. 

3. It’s by the sofa. 

4. It’s under the bed. 

 

 

 

C. Read and circle. 

1. by 

2. under 

3. on 

4. in 

D. Unscramble and write. 

1. Where’s the book? 

2. It’s under the table. 

3. Where’s the cat? 

4. It’s on the sofa. 

 

Let’s Learn more 

A. Write. 

1. next to 

2. behind 

3. in front of 

B. Read and check. 

1. second picture 

2. first picture 

3. first picture 

4. second picture 
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เฉลยแบบฝกหัด Let’s Go 4th Edition Workbook 2 

C. Look, read, and write. 

1. Is there a bathtub next to the sink? 

 Yes, there is. 

2. Is there a lamp behind the TV? 

 No, there isn’t. 

3. Is there a telephone next to the sink? 

 Yes, there is. 

4. Is there a TV behind the bed? 

 No, there isn’t. 

D. Look, read and check. 

1. Yes, there are. 

2. Yes, there are.  

3. No, there aren’t. 

  

Let’s Read 

A. Circle and write. 

1. m – y 

2. k – i – t – e 

3. f– i – n – d 

B. Trace and match. 

1. ried 

2. fly 

3. climb 

4. kite 
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บันทึกผลหลังสอน 

 

คําชี้แจง : ครูผูสอนบันทึกผลการเรียนรูตามหัวขอที่กําหนด เพื่อนําไปใชในการปรับปรุงแกไขและพัฒนาการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาผูเรียนตอไป 
 

1. ผลการเรียนรู 

 จํานวน(คน) คิดเปนรอยละ 

 1.1 นักเรียนที่ผานตัวช้ีวัด   

 1.2 นักเรียนที่ไมผานตัวช้ีวัด   
   

 สาเหตุ(ระบุ) 

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 แนวทางการแกปญหา(ระบุ) 

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.3 นักเรียนที่มีความสามารถพเิศษ ไดแก    

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 แนวทางการสงเสริมและพัฒนา 

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.4 นักเรียนไดรับความรู (K) 

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
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 1.5 นักเรียนเกิดทกัษะกระบวนการ (P)  

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.6 นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม คานิยม (A)  

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 

บันทึกผลหลังสอน 

 

2. ปญหาอุปสรรค (ถามี) 

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

3. ขอเสนอแนะ (ถามี) 

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

ความเห็นของผูบริหารสถานศึกษาหรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 

 

ขอเสนอแนะ  

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 

 ลงช่ือ _________________________________________ 

  ( _____________________________________ ) 

 ตําแหนง ____________________________________ 

 วันที่________________________ 
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จ ุดประสงค ก ารเรีย นรู 

1. เพื่อทบทวนการสนทนาเกี่ยวกับการเกี่ยวกับอาหาร การตอบรับและปฏิเสธอยางสุภาพ ความชอบ 

คําสรรพนาม (he, she) คํานามพหูพจน และคํานามนับไมไดเกี่ยวกับอาหาร รวมถึง ที่อยู เบอรโทรศัพท 

สิ่งของในบานและตําแหนงของตําแหนงของสิ่งของในบาน 

2. เพื่อทบทวนคําศัพทจากบทที่ 5 และ 6 

3. เพื่อฝกทักษะการทําขอสอบ 

เน ื้อ หาทางภาษา 

Skills  Listening Reading  

Functions Review of Unit 5 - 6 

Language   

Target Unit Forms 

Target 1 5 Q: What’s for lunch, Mom? 

A: Spaghetti. 

Q: I like spaghetti. 

 I do, too. 

Q: Do you want spaghetti? 

A: Yes, please. No, thank you. 

Target 2 5 Q: What does she want? 

A: She wants a peach. 

Q: Does he want cereal? 

Target 3 5 Q: What does she like? 

A: She likes pancakes. 

A: Does she like steak? 

 

แผนการกิจกรรม Let’s Review Units 5 and 6 

สาระที่ 1 2 3 4 ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

Let’s Review 5-6 เวลาประมาณ 1 ช่ัวโมง 
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Target Unit Forms 

Target 4 6 Q: Where do you live? 

A: I live in Hillsdale. 

Q: What’s your address? 

A: It’s 6 North Street. 

Q: What’s your cell phone number? 

A: It’s (798) 555-2143 

Target 4 6 Q: Where’s the workbook? 

A: It’s under / by / in / on the bed. 

Target 5 6 There’s a table in front of the sofa. 

Q: Is there a stove next to the sink? 
 

Vocabulary Key: 1. Food: an omelet, a peach, appear, a pancake, yogurt, cereal, 

tea, hot chocolate, grapes, pancakes, peaches, hamburgers, 

stew, cheese, pasta, steak 

 2.  Household Items: a bed, a bathtub, a sofa, a stove, a lamp, a 

sink, a TV, a refrigerator 

 3.  Locations: next to, in front of, behind 

ส ื่อ ก ารเรีย นรู 

- หนังสือเรียน Let’s Go 2 (4th Edition) หนา 56 - 57 

- หนังสือแบบฝกหัด Let’s Go 2 (4th Edition) Workbook หนา 55 – 56 

- CD 2 Track 02 - 37 

 

 
 

กิจกรรมท่ี 1 Listen and Check 

1. กอนการทดสอบ ครูอธิบายและเตรียมนักเรียนใหพรอมสําหรับการทดสอบโดยใหนักเรียนเปด

หนังสือเรียนหนา 56 ครูติดบัตรคําที ่109-111 บนกระดาน (yogurt, cereal, tea) แลวเขียนชอง  ใตภาพ 

จากน้ันใหนักเรียนอาสาออกมายืนขางบัตรคําแลวถามคําถาม What does he want? แลวช้ีไปที่บัรคําที่ 109 

นักเรียนชวยกันตอบวา He wants cereal. ครูอธิบายวาในแบบทดสอบจรงินักเรียนจะตองทําเครือ่งหมาย  

ใตภาพใหตรงกับสิ่งที่ไดยิน สับเปลี่ยนอาสาสมัครคนใหมออกมาสาธิตการถามตอบจนครบทุกภาพ 
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2. ครูใหนักเรียนดูภาพในแบบทดสอบ และใหนักเรียนบอกวาสิ่งของตางๆในขอ 1-4 คืออะไร โดยใช

ประโยคที่ไดเรียนมาในหนวยที่ 5 และ หนวยที่ 6 ในการตอบ จากน้ันใหนักเรียนชวยกันพิจารณาวารูปภาพ

บุคคลในขอ 5 และ 6 กําลังทําอะไรอยู  

3. ครูอธิบายวา ครูจะเปด cd ใหนักเรียนต้ังใจฟง นักเรียนจะไดยินเสียงประโยคคําถาม และคําตอบ 

ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย  ใน  ใตภาพที่ตรงกับสิ่งที่ไดยิน 

4. ครูเปด cd 2 Track 36 จํานวน 2 รอบ 

 
 

กิจกรรมท่ี 2 Listen and number. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 56 กิจกรรม B: Listen and number. และเปด CD2 track 

37 ใหนักเรียนฟงและทําเครื่องหมาย  ใน  ใหตรงกับสิ่งที่ไดยิน 

 
 

2. ครูเปดไฟลเสียง อีกครั้งใหนักเรียนฟงและนําประโยคที่ไดฟงมาดัดแปลง ถามและตอบกับเพื่อน

โดยใชรูปภาพหนา 56 เปนขอมูลในการปรับประโยคเปนของตนเอง อาจถามเกี่ยวกับสิ่งของอื่นๆในรูปภาพ 

cd 2 Track 36  

1. What does he want? 

  He wants cereal. 

2. Does she want yogurt? 

 No, she doesn’t. She wants hot chocolate. 

3. What does she like? 

  She likes pancakes. 

4. Does he like steak? 

 No, he doesn’t. He likes hamburgers. 

5. Eat a hamburger. 

6. Wash the dishes. 

CD2 track 37 

Listen and number. 

1. Where’s the sofa? It’s next to the table. 

2. Where’s the TV? It’s in front of the window. 

3. Is there a cat under the table? No, there isn’t. 

4. Is there a lamp on the table? Yes, there is. 
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กิจกรรมท่ี 3 Play a game. Make sentences. 

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 57 กิจกรรม Play a game. Make sentences. โดยที่ครูอาน

ประโยคและใหนักเรียนอานตาม 

2. ครูอธิบายการเลนเกมวานักเรียนอาจเลนเปนคูหรอืกลุม 3 – 4 คน โดยการทอยลูกเตาเพื่อหาคนที่

จะไดเดินกอน ซึ่งเมื่อทอยแลวใครไดแตมมากที่สุดจะไดเดินกอน จากน้ันทอยลูกเตาอีกครั้งแลวแตละคนเดิน

ไปตามจํานวนของแตมที่ได เมื่อหยุดที่รูปภาพใดใหพูดประโยคน้ันเปนภาษาอังกฤษ เชน The yogurt is by 

the peaches and pears. หากผูน้ันพูดไดถูกตองตัวเดินของผูน้ันยังคงอยูในชอง หากพูดประโยคไมถูกตอง ผู

น้ันตองถอยกลับไป 1 ชอง 

3. ครูใหนักเรียนประเมินตนเองโดยอธิบายวา นักเรียนใสเครื่องหมาย ลงใน  ในกิจกรรม I can 

do IT! วาถาหากนักเรียนคิดวานักเรียนสามารถปฏิบัติสิ่งตอไปน้ีได  

 
 

4. นักเรียนทําการบานในหนังสือ Let’s Go 2 (4th Edition) Workbook หนา 55 – 56  
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เฉลยแบบฝกหัด Let’s Go 4th Edition Workbook 2 

Let’s Review 

A. Read and write. 

1. It’s in front of the sofa. 

2. He likes grapes. 

3. It’s in next of the refrigerator. 

4. No, he doesn’t  

 

B. Look and write the question. 

1. Where’s the bed? 

 It’s under the window. 

2. What does she want? 

 She wants an omelet 

3. What does he like? 

 He likes hamburgers 

4. Where’s the table?  

 It’s behind the sofa. 

c. Write. 

1. behind 

2. in front of 

3. in 

4. under 

5. next to 

6. no 

D. Connect, trace, and write. 

1. He likes cheese. 

2. She likes pancakes. 

3. He likes pasta. 
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บันทึกผลหลังสอน 

 

คําชี้แจง : ครูผูสอนบันทึกผลการเรียนรูตามหัวขอที่กําหนด เพื่อนําไปใชในการปรับปรุงแกไขและพัฒนาการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาผูเรียนตอไป 
 

1. ผลการเรียนรู 

 จํานวน(คน) คิดเปนรอยละ 

 1.1 นักเรียนที่ผานตัวช้ีวัด   

 1.2 นักเรียนที่ไมผานตัวช้ีวัด   
   

 สาเหตุ(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการแกปญหา(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.3 นักเรียนที่มีความสามารถพเิศษ ไดแก    

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการสงเสริมและพัฒนา 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.4 นักเรียนไดรับความรู (K) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
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 1.5 นักเรียนเกิดทกัษะกระบวนการ (P)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.6 นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม คานิยม (A)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 

บันทึกผลหลังสอน 

 

2. ปญหาอุปสรรค (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

3. ขอเสนอแนะ (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

ความเห็นของผูบริหารสถานศึกษาหรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 

 

ขอเสนอแนะ  

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 

 ลงช่ือ _________________________________________ 

  ( _____________________________________ ) 

 ตําแหนง ____________________________________ 

 วันที่________________________ 
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ขั้นท่ี 1 ผลลัพธปลายทางท่ีตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน 

มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 

สาระท่ี 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

มาตรฐาน ต 1.1 เขาใจและตีความเรื่องที่ฟงและอานจากสื่อประเภทตาง ๆ และแสดงความคิดเห็นอยางมี

เหตุผล 

ต 1.1 ป.2/1  ปฏิบัติตามคําสัง่ และคําขอรองงายๆที่ฟง 

ต 1.1 ป.2/2  ระบุตัวอักษรและเสียง อานออกเสียงคํา สะกดคํา และอานประโยคงายๆถูกตองตาม 

หลักการอาน 

ต 1.1 ป.2/3 เลือกภาพตรงตามความหมายของคํา กลุมคํา และประโยคทีฟ่ง 

ต 1.1 ป.2/4  ตอบคําถามจากการฟงประโยค บทสนทนาหรือนิทานงายๆที่มีภาพประกอบ 

มาตรฐานต 1.2 ทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร แสดงความรูสกึ และ ความ

คิดเห็นอยางมีประสทิธิภาพ 

ต 1.2 ป.2/1  พูดโตตอบดวยคําสั้นๆ งายๆ ในการสือ่สารระหวางบุคคลตามแบบทีฟ่ง 

ต 1.2 ป.2/2  ใชคําสั่งและคําขอรองงาย ๆ ตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/3  บอกความตองการงายๆ ของตนเองตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/4  พูดขอและใหขอมูลงายๆเกี่ยวกับตนเองตามแบบทีฟ่ง 

มาตรฐาน ต. 1.3 นําเสนอขอมูลขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องตาง ๆ โดยการพูดและ

เขียน 

ต 1.3 ป.2/1  พูดใหขอมลูเกี่ยวกบัตนเองและเรือ่งใกลตัว 

สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

มาตรฐานต 2.1 เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากบัวัฒนธรรมของเจาของภาษา และนําไปใชไดอยาง

เหมาะสมกับกาลเทศะ 

ต 2.1 ป.2/1  พูดและทําทาทางประกอบตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

มาตรฐาน ต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและวัฒนธรรมของเจาของภาษากับ

ภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม  

ต 2.2 ป.2/1  ระบุตัวอักษรและเสียงตัวอักษรของภาษาอังกฤษและภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 7 

สาระที่ 1 2 3 4 ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

Routines เวลาประมาณ 2 ช่ัวโมง 
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สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน  

มาตรฐาน ต 3.1 ใชภาษาตางประเทศในการเช่ือมโยงความรูกบักลุมสาระการเรียนรูอื่น และเปนพื้นฐานใน

การพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตน 

ต 3.1 ป.2/1  บอกคําศัพททีเ่กี่ยวของกบักลุมสาระการเรียนรูอื่น 

สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

มาตรฐาน ต 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตาง ๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชนและสังคม 

ต 4.1 ป.2/1  ฟง/พูดในสถานการณงายๆ ทีเ่กิดข้ึนในหองเรียน  

มาตรฐาน ต 4.2 ใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาตอ การประกอบ 

อาชีพ และการแลกเปลี่ยนเรียนรูกบัสงัคมโลก 

ต 4.2 ป.2/1  ใชภาษาอังกฤษ เพื่อรวบรวมคําศัพทที่เกี่ยวของใกลตัว 

ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 

นักเรียนจะ 

1.  สามารถสนทนาเกี่ยวกับการบอกเวลาและสิ่งที่

นักเรียนทําในชวงเวลาตาง ๆ 

2. สามารถสนทนาเกี่ยวกับกจิวัตรประจําวันโดยใช 

he และ she ได 

3. สามารถถามและตอบโดยใช Yes/No 

questions ได 

4. สามารถเขาใจประโยคคําสัง่ ในหองเรียนได 

5. สามารถเขาใจและออกเสียงคําที่มเีสียง Long o 

ได 

6. สามารถอานและเขาใจอานเรื่องสั้นทีม่ี

ภาพประกอบได 

คําถามสําคัญท่ีทําใหเกิดความเขาใจท่ีคงทน 

 

- นักเรียนจะสนทนาเกี่ยวกับการบอกเวลาและสิ่ง

ที่นักเรียนทําในชวงเวลาตาง ๆ เปนภาษาอังกฤษ 

วาอยางไร 

- นักเรียนจะสนทนาเกี่ยวกับกจิวัตรประจําวันโดย

ใช he และ she เปนภาษาอังกฤษวาอยางไร 

- นักเรียนจะใช Yes/No questions ในการถาม/

ตอบคําถามเปนภาษาอังกฤษวาอยางไร 

- ประโยคคําสั่งในหองเรียนใชอยางไร 

- คําที่คําที่มีเสียงสระ Long o อานออกเสียง

อยางไร 

- เรื่องสั้นที่อานมเีน้ือหาเกี่ยวกับอะไร 

ความรูของนักเรียนท่ีนาํไปสูความเขาใจท่ีคงทน 

นักเรียนจะรู... 

1. คําศัพทเกี่ยวกับกิจวัตรประจําวันในตอนเชา

ไดแก get up, brush my teeth, wash my 

face, comb my hair, get dressed, eat 

breakfast,และกิจวัตรประจําวันในตอนเย็น คือ 

eat dinner, talk on phone, do homework, 

take a bath, watch TV, study English 

2. ประโยคเกี่ยวกับการบอกเวลา 

Q: What time is it? 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีจะนาํไปสู

ความรูท่ีคงทน นักเรียนจะสามารถ... 

1. รู เขาใจ และบอกคําศัพทเกี่ยวกับการบอกเวลา 

สิ่งที่นักเรียนทําในชวงตาง ๆ กิจวัตรประจําวัน

ตอนเชา และตอนเย็น 

2. ถามและตอบเกี่ยวกบัการบอกเวลา สิง่ที่นักเรียน

ทําในชวงตาง ๆ กิจวัตรประจําวันตอนเชา และ

ตอนเย็น 

3. เขาใจ ใชคําสั่งและปฏิบัติตามที่คําสั่งสั้นๆที่ใชใน

หองเรียนได 
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A: It’s six o’clock. 

It’s seven o’clock. 

It’s time for your bath. 

Q: Is it time for bed? 

A: Yes, it is. 

Good night, Mom. 

4. ประโยคสนทนาเกี่ยวกับกิจวัตรประจําวันในตอน

เชา 

Q: What do you do in the morning? 

A: I eat breakfast. 

Q: Do you wash your face in the 

afternoon? 

5. ประโยคสนทนาเกี่ยวกับกิจวัตรประจําวันในตอน

เย็น 

Q: What does he do in the evening? 

A: He watches TV. 

Q: Does she watch TV at night? 

6. ประโยคคําสั่งสั้นๆที่ใชในหองเรียนเชน play, 

take, go 

7. การออกเสียงคําที่มเีสียงสระ Long o 

8. การอานเรื่องสั้นทีม่ีภาพประกอบ 

4. สามารถออกเสียงคําทีม่ีเสียงสระ Long o 

5. สามารถเขาใจเรื่องสั้นทีอ่านและตอบคําถามได 

 

 

ขั้นท่ี 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซึ่งเปนหลกัฐานท่ีแสดงวานักเรียนมีผลการเรยีนรูตามท่ี

กําหนดไวอยางแทจริง 

1. ภาระงานที่นักเรียนตองปฏิบัติ 

1.1 ศึกษาบทสนทนา เกี่ยวกับการบอกเวลา สิ่งที่นักเรียนทําในชวงตาง ๆ กิจวัตรประจําวันตอนเชา 

และตอนเย็น 

 กิจกรรม Conversation 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดคําศัพทจากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมบทบาทสมมุติ 

 

1.2 ศึกษาคําศัพทและความหมายการบอกเวลา สิ่งที่นักเรียนทําในชวงตาง ๆ กิจวัตรประจําวันตอนเชา 

และตอนเย็น 

 กิจกรรม Vocabulary 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดคําศัพทจากแถบบันทึกเสียง 



188 Let’s Go 4th  Edition level 2 
 

1.3 ศึกษาประโยคถามและตอบเกี่ยวกบัการบอกเวลา สิง่ที่นักเรยีนทําในชวงตาง ๆ กิจวัตรประจําวัน

ตอนเชา และตอนเย็น 

 กิจกรรม Target 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดประโยคจากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and say จากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and sing  

1.4 ศึกษา การใชคําสั่ง/ปฏิบัติตามคําสั่งสั้นๆที่ใชในโรงเรียน  

 กิจกรรม Target 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกปฏิบัติจากแถบบันทกึเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and do จากแถบบันทกึเสียง 

1.5 ศึกษาการอานออกเสียงคําศัพท ที่มีคําทีม่ีเสียงสระ Long e จากภาพและคําศัพททีก่ําหนด  

 กิจกรรม Listen, point, and say จากแถบบันทกึเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด 

2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู 

2.1 วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

1) การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2) การทดสอบทักษะดานการฟง พูด อาน 

และเขียน 

3) การประเมินผลงาน/กิจกรรมเปน

รายบุคคลหรือเปนกลุม  

4) การวัดและประเมินผลดานคุณธรรม 

จริยธรรม และคานิยม 

5) การวัดและประเมินผลดานความรูโดย

ใชแบบทดสอบ  

2.2 เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู 

1) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2) แบบประเมินผลทกัษะดานการฟง พูด 

อาน และเขียน 

3) แบบประเมินผลงาน/กิจกรรมเปน

รายบุคคลหรือเปนกลุม 

4) แบบประเมินพฤติกรรมของนักเรียน  

5) แบบทดสอบประจําหนวย 

 

 

3. สิ่งทีมุ่งประเมิน  

3.1 การอธิบาย การแปลความและตีความ การประยุกตใช ดัดแปลง และนําไปใช ในสถานการณจริง  

3.2 สมรรถนะสําคัญ ไดแก ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหา การใชทักษะชีวิตและ

การใชเทคโนโลยี  

3.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค ไดแก มีวินัย ใฝเรียนรู มุงมัน่ในการทํางาน มจีิตสาธารณะ  

ขั้นท่ี 3 แผนการจัดการเรียนรู 

แผนการจัดการเรียนรูที ่7 Routines เวลา 4 ช่ัวโมง 
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เน ื้อ หาทางภาษา 

Skills  Listening Speaking Reading Writing 

Functions 1. Learning to tell time and talking about what students do at 

specific times 

 2. Talking about daily routines using he and she 

 3. Asking and answering Yes/No questions 

 4. Learning classroom commands 

 5. Learning words with long /o/ spelled o_e, oa, and ow 

Language  Target 1 

 Q: What time is it? 

 A: It’s six o’clock. 

  It’s seven o’clock. 

  It’s time for your bath. 

 Q: Is it time for bed? 

 A: Yes, it is. 

 Good night, Mom. 

 Target 2 

 Q: What do you do in the morning? 

 A: I eat breakfast. 

 Q: Do you wash your face in the afternoon? 

 Target 3 

 Q: What does he do in the evening? 

 A: He watches TV. 

 Q: Does she watch TV at night? 

Grammar : Verb to do 

Vocabulary Key: Morning routines : get up, brush my teeth, wash my face, comb 

my hair, get dressed, eat breakfast,  

 Evening Activities: eat dinner, talk on phone, do homework, take a 

bath, watch TV, study English 

Sounds and words: o_e : home, rope oa : goat, oats ow : bowl, grow  
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ส ื่อ ก ารเรีย นรู 

- หนังสือเรียน Let’s Go 2 (4th Edition) หนา 40 -47 

- หนังสือแบบฝกหัด Let’s Go 2 (4th Edition) Workbook หนา 39 -44 

- Teacher Cards หมายเลข 105 - 130 

- ชอลก ปากกาเขียนกระดาน 

-  กระดาษเปลา 

- รูปภาพ ตอนเชา ตอนบาย ตอนเย็น และตอนกลางคืน 

- CD 2 Track 02 – 18  

- สําเนา Worksheet Unit 5 (หนา118 – 119 ใน Teacher’s Book) 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารฟงและพูด   

1. ครูพูดคุยกับนักเรียนเรื่องชีวิตประจําวันวาต้ังแตนักเรียนต่ืนนอนตอนเชานักเรียนทําอะไรกันบาง

เชน ต่ืนนอนแลวครูลางหนา แปรงฟน อาบนํ้าและแตงตัว รับประทานอาหารเชา เปนตน ครูถามนักเรียนวา

ใครตองการเลาใหครูและเพื่อน ๆ ฟงบางถามีนักเรียนอาสาสมัครออกมาเลาหนาช้ันเรียน ประมาณ 1-2 คน  

2. ครูวาดรูปนาฬิกาใหญ ๆ บนกระดาน วาดเข็มยาวช้ีที่เลข 12 และเข็มสั้นช้ีที่เลข 6 มันคือเวลา 

6o’clock. และครูพูดวา It’s six o’clock.ครูลบเข็มสั้นและยาวออก แลววาดเข็มใหม เข็มยาวช้ีเลข 12 และ

เข็มสั้นชีเลข 7 ครูพูดวา It’s seven o’clock. ครูลบเข็มสั้น นําไปวาดใหมช้ีไปที่เลข 9 และพูดวา It’s nine 

o’clock. 

3. ครูถามนักเรียนอีกวา ใครรับประทานอาหารเชา ตอน 7 โมงเชาบาง ใหนักเรียนที่ยกมือก็ให

นักเรียนที่ยกมือยืนข้ึน และครูพูดวา It’s seven o’clock. It’s time for breakfast. 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารฟงและฝ กพูด   

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Listen and say. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 58 กิจกรรม A Listen and say ครูขออาสาสมัคร ใหชวยคิด

ช่ือของตัวละครในหนังสือ คนละ 1 ตัวละครในภาพที่นักเรียนเห็นมี พอ แม ลูก 

2. ครูช้ีที่ภาพนาฬิกาแลวถามเวลาวา What time is it? สงสัญญาณใหนักเรียนตอบ It’s six 

o’clock. จากน้ันครูเปด CD 2 track 38 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ พรอมกับบอกใหนักเรียนช้ีบทสนทนาใน

หนังสือและพยายามพูดตามที่ไดยินจากไฟลเสียง ครูเปดซ้ํา อีก 1 รอบ  

หนวยยอยที่ 1: Let’s Talk 
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3. ใหนักเรียนจับกลุม 3 คน ฝกใชบทสนทนาที่ไดฟงมา แสดงบทบาทสมมติ โดยแบงบทบาทกันและ

แสดงทาทางประกอบ 

4. ครูเปด CD2 track 39 ใหนักเรียนฟง และพูดประโยคตาม ประมาณ 2 – 3 รอบ ครูสาธิตการเวน

วรรค การปรับความเร็วในการพุดและการใชเสียงสูงตํ่าในประโยคใหเหมาะสม จากน้ันฟงซ้ําอีกครั้ง พรอมกับ

ช้ีที่ประโยคในหนังสือ 

 
 

5. ครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อนฝก ถาม-ตอบ ประโยค 1 รอบ แลวสลับบทบาทกัน สนทนาอีกครั้ง

หน่ึง 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Listen and sing. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 59 กิจกรรม B Listen and sing. ครูอานเน้ือเพลงทีละวรรค

ใหนักเรียนอานตาม ทั้งเพลงพรอมช้ีในหนังสือดวย 2 ครั้ง 

2. ครูเปด CD 2 track 40 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบ จากน้ันเปดอีกรอบใหนักเรียนรองเพลงตามและช้ี

ที่ประโยคในหนังสือ  

CD2 track 38 

What time is it? 

It’s six o’clock. It’s time for dinner. 

What time is it? 

It’s seven o clock. It’s time for your bath, Scott! 

OK. 

Is it time for bed? 

Yes, it is. 

Good night, Mom. 

CD2 track 39 

What time is it? 

It’s six o’clock. 
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3. ครูนํานักเรียนอานประโยคจากเพลงอีกครั้ง ทีละบรรทัด โดยขอใหนักเรียนชวยกันปรบมือให

จังหวะ จากน้ันใหนักเรียนลองรองเองโดยจับกลุมกับเพื่อน คิดทาทางประกอบโดยเฉพาะ time for lunch 

และ time for bed  

4. แบงนักเรียนในหองเปน 2 กลุม แยกกันไปซอมรองเพลงและคิดทาทางประกอบ จากน้ันมารอง

แขงกัน ใหครูเปนผูตัดสินวากลุมไหนรองไดดี และมีความคิดสรางสรรคในการคิดทาทางประกอบ 

5. เมื่อประกวดเสร็จแลวใหนักเรียนดูที่หนังสือเรียนอีกครั้ง ดูรูปภาพและเน้ือเพลง ครูช้ีไปที่นาฬิกา

และถามวา What time is it? (It’s eight o’clock.) จากน้ันใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน หาคําศัพทที่นักเรียน

รูจักแลวช้ี พรอมกับอานออกเสียงใหครูและเพื่อนๆ ฟง 

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Say and act. Tell time. 

1. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพการสนทนากันของเด็กสองคนในหนังสือเรียนหนา 59 กิจกรรม C Say 

and act. Tell time. แลวครูขออาสาสมัครออกมาหนาช้ันเรียน 

CD2 track 40 

What time is it? 

What time is it? 

It’s eight o’clock. 

It’s time for school. Let’s go! 

Come on, let’s go. It’s time for school. 

It’s eight o’clock. Let’s go! 

 What time is it? 

It’s twelve o’clock. 

It’s time for lunch. Let’s go! 

Come on, let’s go. It’s time for lunch. 

It’s twelve o’clock. Let’s go! 

 What time is it? 

It’s nine o’clock. 

It’s time for bed. Let’s go! 

Come on, let’s go! It’s time for bed. 

It’s nine o’clock. Let’s go! 



194 Let’s Go 4th  Edition level 2 
 

2. ครูใหอาสาสมัครฝกพุดประโยคตามครทูีละประโยค จากน้ันแสดงบทบาทในการสนทนากับครู โดย

ครูเปนผูถามวา What’s time is it? นักเรียนตอบ It’s (nine) o’clock. 

4. ครูวาดรูปนาฬิกาบนกระดาน 4-5 เรือน ใสเวลาที่แตกตางกัน เพื่อเปนขอมูลใหนักเรียนนําไปใชใน

การฝกสนทนากันกับเพื่อน  

ก ิจ ก รรมหล ังก ารฟง/ก ิจ ก รรมก ารน ําไปใช   

ครูนําบทสนทนาจากกิจกรรม A: Listen and say.หนา 58 มาเขียนใสในกระดาษเล็กแผนละประโยค 

ทุกประโยคแจกใหนักเรียนทกุคน แลวใหนักเรียนจับคูตามบทสนทนาในแตละรูปใหครบแลวน่ังลงเปนกลุมวาง

แผนกระดาษที่เขียนประโยคตาง ๆ  เรียงใหเหมือนในแตละรูปใหถูกตอง ใหนักเรียนอานออกเสียงดังๆในแตละ

กลุมของตนเองทีละกลุม แลวชวยกันสรุปวาบทสนทนากลาวถึงเรื่องอะไร 

ว ัฒนธรรมต างชาต ิท ี่ค รูส ามารถสอดแทรก ในก ารสอน  

1. ในเรื่องของเวลาวัฒนธรรมของชาวตางชาติจะมีระเบียบและยึดถือเรื่องการตรงตอเวลาเปนอยาง

มาก ครูควรสอดแทรกเรื่องการทําอะไร หรือนัดหมายเรื่องใดก็ตามขอใหเปนผูที่ตรงตอเวลา จะเกิดผลดีตอตัว

นักเรียนและเปนนิสัยที่ถือปฏิบัติในการเรียน การทํางานและในการใชชีวิตประจําวันอีกดวย อีกทั้งนักเรียนจะ

ไดฝกฝนเรื่องของความรับผิดชอบในหนาที่ตาง ๆที่ไดรับมอบหมาย ถือเปนการตอยอดจากเรื่องการตรงตอ

เวลา 

2. ในการปฏิบัติตัวในแตละวัน ไมวาจะเปนที่บาน ที่โรงเรียนหรือในสถานที่ตาง ๆก็ตามเราควรมีการ

วางแผนลวงหนาในแตละวัน จะไดรูวาวันตอ ๆไปเราตองมีหนาที่อะไรบางและ ตองทําอะไรกอน หลัง ภารกิจ

ที่ตองทําประจํา หรือบางวันมีงานอยางอื่นเพิ่มเขามา เวลาจะเปนตัวกําหนดภารกิจเหลาน้ี ถาเรารูจักวางแผน

ชีวิตเราจะไดดําเนินไปอยางราบรื่น  

ก ิจ ก รรมหล ังก ารเรีย นรู  

นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 57 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู 

1. ครูทบทวนกิจวัตรประจําวันที่นักเรียนทําต้ังแตต่ืนนอนตอนเชา ลางหนา แปรงฟน อีกครั้งโดยถาม

ใหนักเรียนชวยกันตอบ จากน้ันครูวาดรูปนาฬิกาบนกระดาน เปลี่ยนเข็มนาฬิกาทีละช่ัวโมงโดยเริ่มที่  6 

o’clock. ถามเวลา ใหนักเรียนเปนผูตอบ เมื่อนักเรียนตอบเวลาแลวครูถามตอวาใครต่ืนนอนเวลาน้ีใหนักเรียน

ยกมือ และเปลี่ยนเข็มนาฬิกาเปน 7 o’clock ถามนักเรียนตอวานักเรียนทําอะไรในเวลาน้ี 

2. ครูนํารูปภาพ ตอนเชา (morning) และตอนบาย (afternoon) มาติดบนกระดานและสอนนักเรยีน

ออกเสียงตามครู 2 – 3 ครั้ง แลวอธิบายวา เวลาต้ังแตหลังเที่ยงเปนตนไป เราเรียกวาตอนบาย หรือใน

ภาษาอังกฤษเรียกวา afternoon เพราะ after หมายถึงหลังจาก noon หมายถึงตอนเที่ยง ดังน้ัน afternoon 

จึงหมายถึงชวงเวลาต้ังแตหลังเที่ยงเปนตนไป หรือภาษาไทยเรียกวา ตอนบาย น่ันเอง 

3. ครูใชบัตรคําที ่152 – 157 นําเสนอกิจกรรมที่ปฏิบัติในตอนเชา แสดงใหนักเรียนดูทีละภาพ ออก

เสียงใหนักเรียนพูดตามและชวยกันแสดงทาทางประกอบ ประมาณ 2 – 3 รอบ 

บัตรคําที่ 152.  get up 

บัตรคําที่ 153.  brush my teeth 

บัตรคําที่ 154.  wash my face 

บัตรคําที่ 155.  comb my hair 

บัตรคําที่ 156. get dressed 

บัตรคําที่ 157.  eat breakfast 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู 

กิจกรรมยอยท่ี 1 A:Learn the words  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนาที่ 60 ครูเปด CD 2 track 41 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบและพูดตาม 

จากน้ันเปดอีกครั้งใหนักเรียนช้ีไปที่ภาพการปฏิบัติกิจวัตรตาง ๆ และออกเสียงตาม 

หนวยยอยที่ 2: Let’s Learn  
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2. ครูขออาสามสมัครหน่ึงคนใหยืนข้ึน นําเพื่อนๆอานคําศัพท เพื่อนๆอานตาม (หากออกเสียงไม

ถูกตองครูชวยแนะนําการออกเสียง และการใชเสียงหนักเบา)  

3. ครูนําบัตรคําที ่152 – 157 ติดบนกระดานและครูพูดช่ือกิจวัตรประจําวัน ใหนักเรียนช้ีที่บัตรคําที

ละคํา เลนวนไปเรื่อยๆ จนครบทุกใบ 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B :Ask and answer. 

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 60 กิจกรรม B: Ask and answer. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพใน

หนังสือแลวอธิบายวาวานักเรียนเห็นอะไรบาง  

2. ครูเปด CD2 track 42 ใหนักเรียนฟง 1 รอบใหนักเรียนฟงและช้ีในหนังสือตามที่ไดยินและพูดตาม  

 
  

3. ครูแบงกลุมนักเรียนออกเปน 2 กลุม ใหกลุมหน่ึงพูดประโยคคําถาม อีกกลุมหน่ึงตอบ เมื่อครบทุก

ประโยคแลว ใหนักเรียนสลับบทบาทกัน  

4. ครูเปด CD2 track 43 ใหนักเรียนฟงคําถาม ปรบมือใหเขาจังหวะและรอง chant คลอไปกับเสียง

ที่ไดยินจากไฟลเสียง 

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 3C : Ask and answer 

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 61 กิจกรรม C : Ask and answer ครูใหนักเรียนดูรูปภาพ ชวยกัน

บอกคําศัพทเกี่ยวกับกิจวัตรที่นักเรียนเห็นในรูปภาพ 

2. ครูเปด CD2 track 44 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันเปดอีกหน่ึงรอบเพื่อใหนักเรียนไดพูดตาม ช้ี

รูปภาพหนังสือ  

CD 2 track 41 

1. get up  2. brush my teeth  3. wash my face 

4. comb my hair  5. get dressed  6. eat breakfast 

CD2 track 42 

What do you do in the morning? I eat breakfast. 

1. What do you do in the morning? I eat breakfast. 

2. What do you do in the morning? I brush my teeth. 

3. What do you do in the morning? I comb my hair.  

 

CD2 track 43 ดู tape scripts จาก CD2 Track 42. 
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3. ครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน สลับกันถาม-ตอบ โดยใชตัวอยางประโยคในหนังสือ และรูปภาพใน

การสรางบทสนทนา 

4. ครูเปด CD2 track 45 ใหนักเรียนฟง ปรบมือใหเขาจังหวะและรองคลอไปกับกับเสียงที่ไดยิน 

  
 

กิจกรรมยอยท่ี 4D :Listen, point, and chant. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือหนา 61 กิจกรรม D :Listen, point, and chant. และดูที่รูปภาพใน

หนังสือ แลวครูถามนักเรียนวา Do you brush your teeth in the morning? 

2. ครูเปด CD2 track 46 และบอกใหนักเรียนแสดงทาทางการทํากิจวัตรตาง ๆตามที่นักเรียนไดยิน

จากไฟลเสียง 

CD2 track 44 

Do you wash your face in the afternoon? 

Yes, I do./No, I don’t. 

1. Do you wash your face in the afternoon? 

 No, I don’t. 

2. Do you ride your bicycle in the afternoon? Yes, I do. 

3. Do you get up in the afternoon? No, I don’t. 

4. Do you play baseball in the afternoon? Yes, I do. 

5. Do you listen to music in the afternoon? Yes, I do. 

6. Do you get dressed in the afternoon? No, I don’t. 

CD2 track 45 ดู tape scripts จาก CD2 Track 44 
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3. ครูนํานักเรียนออกเสียงประโยค ใหพูดตามทีละบรรทัด ปรบมือใหเขาจังหวะตามไปพรอมพูดตาม 

2-3 ครั้งจนนักเรียนปฏิบัติไดคลองแคลว ตอจากน้ันใหนักเรียนทําทาประกอบ กิจวัตรที่นักเรียนไดยินใหเขา

จังหวะไปพรอม ๆ กัน 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารเรีย นรู  

1. ครูสาธิตการเลนเกม Interview โดยวาดชองบนกระดาน 6 ชองพรอมใสกิจวัตรประจําวันไว

ดานบนของแตละชอง(get up, brush my teeth, wash my face, comb my hair, get dressed, eat 

breakfast) จากน้ันถามคําถามนักเรียน What do you do in the morning? เมื่อมีคนตอบกิจวัตรใดครูจะ

นําช่ือของนักเรียนไปใสในชองน้ัน ๆ จากน้ันครูแจกกระดาษเปลาใหนักเรียนคนละ 1 แผน วางแนวนอนแลว

พับเปน 6 สวน เขียนช่ือกิจวัตรดานบนเหมือนที่ครูยกตัวอยางใหดูบนกระดาน แลวเดินไปสัมภาษณเพื่อนๆใน

หอง เมื่อครบแลวครูใหทุกคนมาน่ังรวมกัน และสุมใหนักเรียนออกมานําเสนอช่ือเพื่อนที่ไดสัมภาษณมา วาแต

ละคนทํากิจวัตรอะไรบาง 

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 58 

CD2 – 46 

What do you do in the morning? 

What do you do in the morning? 

What do you do in the morning? 

What do you do? What do you do? 

What do you do in the morning? 

I get up and brush my teeth, 

Wash my face, and comb my hair. 

I get up and brush my teeth, 

Wash my face, and comb my hair. 

What do you do? I brush my teeth. 

What do you do? I wash my face. 

What do you do? I comb my hair. 

I comb my hair in the morning. 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู  

1. ครูใหนักเรียนยืนเปนวงกลมสองวงหันหนาเขาหากันเปนคู ๆใหวงในเปน A วงนอกเปน B ทุกคน

ในวงA ถามคูของตัวเองที่หันหนาเจอกันที่อยูวง B วา What do you do in the morning? นักเรียนวง B 

เปนคนตอบ I eat breakfast. แลวทุกคนเลื่อนไปทางขวามือของตัวเองจะพบกับคูใหม ผลัดกันถามอีกเพื่อ

เปนการทบทวนความรูเดิมที่ไดเรียนไปในช่ัวโมงกอนหนาน้ี 

2. ครูนําภาพตอนเย็น และตอนคํ่ามาติดบนกระดาน และอธิบายใหนักเรียนเห็นถึงความแตกตางกัน

วาตอนเย็น (evening) คือชวงเวลาที่แดดรมประมาณหลังจาก 5 โมงเย็นเปนตนไป จนถึง 2 ทุม สวนเวลา

กลางคืน (night) จะเปนชวงหลังจาก 2 ทุมเปนตนไป สังเกตไดวาทองฟาจะมืดสนิท จากน้ันติดภาพ morning 

และ afternoon ใหนักเรียนไดอานออกเสียง และทบทวนคําศัพท ตลอดจนไดเห็นความแตกตางของแตละ

ชวงเวลา 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู  

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Learn the Words  

1. ครูใหนักเรียนดูภาพในหนังสือหนา 62 แลวฟง CD2 track 47 ช้ีที่ภาพ และออกเสียงคําศัพท

ตามที่ไดยิน 

 
 

2. ครูใชบัตรคําที่ 158 – 167 แสดงใหนักเรียนดู ครูนําใหนักเรียนออกเสียงตามทีละคําชา ๆ และ

คอยๆปรับความเร็วข้ึน ประมาณ 2-3 รอบ  

บัตรคําที่ 158.  eat dinner 

บัตรคําที่ 159.  talk on the telephone 

หนวยยอยที่ 3: Let’s Learn More 

CD2 track 47 

1. eat dinner 2. talk on the phone 

3. do homework 4. take a bath 

5. watch TV 6. study English 
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บัตรคําที่160.  do homework 

บัตรคําที่ 161.  take a bath 

บัตรคําที่ 162.  watch TV 

บัตรคําที่ 163.  study English 

บัตรคําที่ 164.  Play the violin. 

บัตรคําที่ 165.  Take a shower. 

บัตรคําที่ 166.  Play video games. 

บัตรคําที่ 167.  Go to bed. 
 

3. ครูนําวางบัตรคําไวบนโตะนักเรียนที่อยูแถวหนา ใหนักเรียนทุกคนยืนข้ึนและเขาแถวเดินมาที่โตะ

และอานออกเสียงบัตรคําทีละใบ แลวเดินวนไปเรื่อยๆ (พิจารณาเวลาตามความเหมาะสม)  

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Ask and answer.  

1. ครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อนเปดหนังสือเรียนหนา 62 กิจกรรม B: Ask and answer. ดูรูปภาพ

สัญลักษณที่แสดงถึงกิจวัตรประจําวันวามีอะไรบาง ครูชวยนักเรียนระบุวาสัญลักษณตางๆหมายถึงอะไร 

2. จากน้ันครูเปด CD2 track 48 ใหนักเรียนฟง ออกเสียงตามและช้ีที่รูปภาพที่มีความหมายตรงกับ

คําศัพทที่ไดยิน 

 
 

3. ครูเปดไฟลเสียง ซ้ําอีกครั้ง ใหนักเรียนพูดตามพรอมกนัทั้งหอง จากน้ันครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน

ฝกสนทนา ถาม-ตอบ และทําทาทางประกอบเวลาตอบคําถาม เมื่อครบทุกขอแลวใหนักเรียนสลับบทบาทกัน 

4. นักเรียนดูภาพในหนังสือหนา 62 อีกครั้ง ครูเปด CD2 track 49 ใหนักเรียนฟง และพูดตาม 

พรอมกับปรบมือใหจังหวะและรอง chant คลอไปกับเสียงจากไฟลเสียง 

 

CD2 track 48 

What does he do in the evening? He watches TV. 

1. What does he do in the evening? He watches TV. 

2. What does he do in the evening? He takes a bath. 

3. What does she do in the evening? She talks on the phone. 

4. What does she do in the evening? She does homework. 

5. What does she do in the evening? She studies English. 

6. What does she do in the evening? She eats dinner. 

CD2 track 49 ดู tape scripts จาก CD2 Track 48 
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กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Play a game. Ask your partner. 

1. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพกิจกรรม C: Play a game. Ask your partner. ในหนังสือเรียนหนา 63 

วาคนในภาพทํากิจวัตรอะไรบาง ครูนําอานประโยค ใหนักเรียนอานตามทีละบรรทัด 

2. ครูนําภาพตอนกลางคืนมาใหนักเรียนดู แลวออกเสียงวา night ใหนักเรียนออกเสียงตาม จากน้ันช้ี

ไปที่รูปภาพในหนังสือ พูดวา at night, Do you watch TV at night? และสงสัญญาณใหนักเรียนตอบ 

Yes/No 

3. ครูใหนักเรียนฟง CD2 track 50 พรอมกับช้ีที่ประโยคคําถาม -คําตอบที่นักเรียนไดยิน  

 
 

4. ครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน เลนเกมโดยใชดินสอวางตรงกลางรูปภาพและหมุน เมื่อดินสอหยุดที่

รูปภาพใด ใหถาม-ตอบกับเพื่อนเกี่ยวกับรูปภาพน้ัน และแสดงทาทางการทํากิจวัตรตามรูปภาพน้ัน ๆ ดวย 

กิจกรรมยอยท่ี 4 D: Listen and do.  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 63 กิจกรรม D Listen and do. ครูใหนักเรียนดูภาพ และนํา

นักเรียนออกเสียงทีละขอ 1 รอบ จากน้ันใหนักเรียนออกเสียงเอง พรอมแสดงทาทางประกอบตามรูปภาพใน

หนังสือ 

2. ครูเปด CD 2 track 51 ใหนักเรียนฟง และช้ีที่รูปภาพใหตรงกับประโยคที่ไดยิน จากน้ันเปดอีก

หน่ึงรอบใหนักเรียนอานออกเสียงตาม 

 
 

3. ครูนําบัตรคําที่ 164 – 167 ชูใหนักเรียนดูทีละภาพ ใหนักเรียนพูดและแสดงทาทางประกอบ 

จากน้ันใหนักเรียนจับกลุม 3 – 4 คน ดําเนินการฝกดวยบัตรคํากับเพื่อนในกลุม 

ว ัฒนธรรมต างชาต ิท ี่ค รูส ามารถสอดแทรก ในก ารสอน  

ในการบอกชวงเวลาของเจาของภาษา หรือประเทศแถบตะวันตก (ยุโรป อเมริกา) มีความแตกตาง

และคลายคลึงกับประเทศไทยอยูหลายประการ ตัวอยางเชน เวลาเชา กลางวัน บาย จะเหมือนกับไทยและ

CD2 track 50 

Does she watch TV at night? 

Yes, she does./No, she doesn’t. 

CD2 track 51 

1. Play the violin. 2. Take a shower. 

3. Play video games. 4. Go to bed. 
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ประเทศแถบเอเชีย แตเวลาเย็น และกลางคืน ในบางฤดูกาลจะมีความแตกตางกับประเทศไทยเราอยางมาก 

เพราะเวลากลางคืน นอกจากจําแนกดวยการดูเวลาแลว อาจจะใชการสังเกตจากความมืดของทองฟา ซึ่ง

ประเทศแถบตะวันตกจะมีชวงกลางวันที่ยาวนานมากในฤดูรอน อาจจะเห็นดวงอาทิตยยังอยูบนทองฟาในเวลา 

สี่ทุม ซึ่งควรจะเรียกวาตอนกลางคืน (night) เปนตน 

ก ิจ ก รรมหล ังเรีย น  

1. นักเรียนใชบัตรคําที่ 164 – 167 มาจับกลุมเลนเกม ถามตอบ กับเพื่อน เพื่อทบทวนเกี่ยวกับเรื่อง

กิจวัตรประจําวันที่นักเรยีนทําเปนประจาํหรือบอยอๆในแตละวัน โดยครูสลับบัตรคําแลว ต้ังคําถามใหนักเรียน

แสดงทาทางตามที่ครูพูดตามบัตรคําที่ครูสลับกันออกมาอานใหนักเรียนทําทาทาง 

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 60 - 61 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

กิจกรรมกอนการอาน  

1. ครูพานักเรียนรองเพลง The Alphabet song จากน้ันพูดคําวา home, rope และใหนักเรียน

บอกวาไดยินเสียงสระอะไร /o/  

2. ครูเขียนตัว o ลงบนกระดานจากน้ันบอกใหนักเรียนต้ังใจฟงคําที่ครูจะออกเสียงตอไปน้ี หากไดยิน

คําที่มีเสียง /o/ ใหปรบมือทุกครั้ง ครูออกเสียงคําที่มีเสยีง /o/ และเสียงสระอืน่ๆ ปะปนกันไป เพื่อใหนักเรียน

ไดฝกทักษะการฟงและจําแนกเสียง 

3. ครูเขียน ow บนกระดานออกเสียง /o/ และใหนักเรียนออกเสียงตาม จากน้ันเขียนตัวอักษร gr 

นําหนา ออกเสียง grow ใหนักเรียนพูดตาม ขีดเสนใตคําเปน 2 สวน ใหนักเรียนออกเสียงตาม และอานรวม

เปนคํา อธิบายลักษณะเชนน้ีจนครบทุกคํา (o_e = home, rope /ao = goat, oats /ow = bowl, grow ) 

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมวา เมื่อนักเรียนออกเสียง /o/ ริมฝปากของเราจะคลายกับวงกลม และครูออก

เสียงพรอมบอกใหนักเรียนสังเกตริมฝปากครู และทําตาม เนนวารูปปากตองคลายกับวงกลม แตไมติดกัน 

กิจกรรมระหวางการอาน  

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Listen point and say  

1. ครูเปด CD2 track 52 ใหนักเรียนฟง ช้ีที่ตัวอักษรและคําในหนังเสือเรียน แลวออกเสียงตาม ใน

กิจกรรม A: Listen point and say หนา 64 

 
 

2. ครูนําบัตรคําที ่168 – 173 มาสอนนักเรียนออกเสียงทีลําคํา โดยที่ครูจะชูบัตรคําข้ึน นําออกเสียง 

นักเรียนออกเสียงตามคําละ 3 ครั้ง  

บัตรคําที่ 168.  home 

บัตรคําที่ 169.  rope 

บัตรคําที่ 170.  goat 

หนวยยอยที่ 4: Let’s Read  

CD2 track 52 

o_e /o/  home rope 

oa /o/  goat  oats 

ow /o/  bowl grow 
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บัตรคําที่ 171.  oats 

บัตรคําที่ 172.  bowl 

บัตรคําที่ 173.  Grow 
 

3. ครูนําบัตรคําทั้งหมดติดบนกระดาน ขออาสาสมัคร 1 คน เดินไปช้ีที่บัตรคําใบใดก็ได วาตัวอักษร

ใดที่ทําใหเกิดเสียง /o/ เสร็จแลวเปลี่ยนใหนักเรียนคนอื่น ๆ ออกมาช้ีบาง จนครบทุกคํา 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Listen point and chant.  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 64 กิจกรรม B Listen, point, and chant. ดูรูปภาพและเน้ือหา 

จากน้ันจับคูกับเพื่อน ใชดินสอขีดเสนใตคําที่มีเสียง /o/ และชวยกันอานคําใหครูฟง 

2. ครูเปด CD2 track 53 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ พรอมกับใหนักเรียนช้ีที่คําศัพทตาง ๆตาม chant 

จากน้ันเปดอีกครั้งและบอกนักเรียนวา รอบน้ีเมื่อนักเรียนไดยินคําที่มีเสียง /o/ ใหทําทาวงกลมคลายตัว o 

โดยใชน้ิวช้ีและน้ิวโปงมาโคงติดกัน 

 
 

3. ครูเปดไฟลเสียง อีกหน่ึงครั้ง ใหนักเรียนปรบมือ ใหเขาจังหวะและรองคลอไปกับเสียงจากไฟล

เสียง 

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Listen and read along.  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 65 กิจกรรม C: Listen and read along. โดยครูใหนักเรียนจับคู

กับเพื่อน ดูรูปภาพ และอานเน้ือหาวามีคําใดมีเสียง /o/ ใหช้ีและอานออกเสียงใหครูฟง 

2. ครูอานช่ือเรื่อง A Day on the Farm และใหนักเรียนออกเสียงตาม อธิบายวาครูจะเปด CD2 

track 54 ใหนักเรียนฟง เปนเรื่องเกี่ยวกับเด็กสองคนที่ไไปเที่ยวฟารมแหงหน่ึง ครูยํ้ากับนักเรียนวาใหพยายาม

ช้ีตามคําศัพท/ประโยคที่ไดยิน ในหนังสือ จากน้ันเปดไฟลเสียง อีก 1 รอบ ใหนักเรียนพยายามเลียนแบบการ

ออกเสียงใหเหมือนตนแบบในไฟลเสียง ใหมากที่สุด 

CD2 track 53 

The Long O Phonics Chant 

My goat loves oats, 

Chicken bones, 

Roses in a bowl, 

And ice cream cones. 



 

แผนการจัดการเรียนรู 205 
 

 
 

ก ิจ ก รรมหล ังเรีย น  

1. นักเรียนตัดใบงานทายหนวยการเรียนรูที่ 7 จากหนังสือแบบฝกหัดมาระบายสีและนําไปฝกอาน

ประโยค 

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 62- 64 

  

CD2 track 54 

A Day on the Farm 

1. This is my home. I live on a farm. 

 Where do you live? 

2. The goats eat oats in the morning. 

 What do you eat? 

3. I grow peaches. 

 Do you eat peaches in the afternoon? Yes, we do! 

4. Can we ride the pony? Yes. Hold the rope. 
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เฉลยแบบฝกหัด Let’s Go 4th Edition Workbook 2 

Let’s Talk 

A. Read and trace. 

1. What time is it? 

 It’s six o’clock. 

2. It’s seven o’clock? 

 It’s time for your bath. 

3. Is it time for bed? 

 Yes, it is.  

B. Draw and write. 

Answers will vary 
 

Let’s Learn 

A. Write  

1. I get up. 

2. I get dressed. 

3. I brush my teeth. 

4. I wash my face.  

5. I comb my hair. 

6. I eat breakfast. 

B. Check and write. 

Answers will vary between Yes, I do. and 

No, I don’t.  

Let’s Learn more 

A. Trace and write. 

1. He eats breakfast. 

2. She gets up. 

3. She talks on the phone. 

4. He does homework. 

B. Look at A. Check and write. 

1. No, she doesn’t. 

2. Yes, he does. 

3. No, she doesn’t. 

4. Yes, he does. 

Let’s Read 

A. Unscramble and write. 

1. bowl 

2. oats 

3. rope 

4. home 

5. goat 

6. grow 

B. Find and write. 

1. home, rope,  

2. oats,goat 

3. bowl,grow 
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บันทึกผลหลังสอน 

 

คําชี้แจง : ครูผูสอนบันทึกผลการเรียนรูตามหัวขอที่กําหนด เพื่อนําไปใชในการปรับปรุงแกไขและพัฒนาการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาผูเรียนตอไป 
 

1. ผลการเรียนรู 

 จํานวน(คน) คิดเปนรอยละ 

 1.1 นักเรียนที่ผานตัวช้ีวัด   

 1.2 นักเรียนที่ไมผานตัวช้ีวัด   
   

 สาเหตุ(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการแกปญหา(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.3 นักเรียนที่มีความสามารถพเิศษ ไดแก    

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการสงเสริมและพัฒนา 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.4 นักเรียนไดรับความรู (K) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
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 1.5 นักเรียนเกิดทกัษะกระบวนการ (P)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.6 นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม คานิยม (A)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 

บันทึกผลหลังสอน 

 

2. ปญหาอุปสรรค (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

3. ขอเสนอแนะ (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

ความเห็นของผูบริหารสถานศึกษาหรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 

 

ขอเสนอแนะ  

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 

 ลงช่ือ _________________________________________ 

  ( _____________________________________ ) 

 ตําแหนง ____________________________________ 

 วันที่________________________ 
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ขั้นท่ี 1 ผลลัพธปลายทางท่ีตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน 

มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 

สาระท่ี 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

มาตรฐานต 1.1 เขาใจและตีความเรื่องที่ฟงและอานจากสื่อประเภทตาง ๆ และแสดงความคิดเห็นอยางมี

เหตุผล 

ต 1.1 ป.2/1  ปฏิบัติตามคําสัง่ และคําขอรองงายๆที่ฟง 

ต 1.1 ป.2/2  ระบุตัวอักษรและเสียง อานออกเสียงคํา สะกดคํา และอานประโยคงายๆถูกตองตาม

หลักการอาน 

ต 1.1 ป.2/3  เลือกภาพตรงตามความหมายของคํา กลุมคํา และประโยคทีฟ่ง 

ต 1.1 ป.2/4  ตอบคําถามจากการฟงประโยค บทสนทนาหรือนิทานงายๆที่มีภาพประกอบ 

มาตรฐานต 1.2 ทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร แสดงความรูสกึ และความ

คิดเห็นอยางมีประสทิธิภาพ 

ต 1.2 ป.2/1  พูดโตตอบดวยคําสั้นๆ งายๆ ในการสือ่สารระหวางบุคคลตามแบบทีฟ่ง 

ต 1.2 ป.2/2  ใชคําสั่งและคําขอรองงาย ๆ ตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/3  บอกความตองการงายๆ ของตนเองตามแบบที่ฟง 

ต 1.2 ป.2/4  พูดขอและใหขอมูลงายๆเกี่ยวกับตนเองตามแบบทีฟ่ง 

มาตรฐาน ต. 1.3 นําเสนอขอมูลขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องตาง ๆ โดยการพูดและ

เขียน 

ต 1.3 ป.2/1  พูดใหขอมลูเกี่ยวกบัตนเองและเรือ่งใกลตัว 

สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

มาตรฐานต 2.1 เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากบัวัฒนธรรมของเจาของภาษา และนําไปใชไดอยาง

เหมาะสมกับกาลเทศะ 

ต 2.1 ป.2/1  พูดและทําทาทางประกอบตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

ต 2.1 ป.2/2  บอกช่ือและคําศัพทเกี่ยวกบัเทศกาลสําคัญของเจาของภาษา 

มาตรฐาน ต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและวัฒนธรรมของเจาของภาษากับ

ภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม  

ต 2.2 ป.2/1  ระบุตัวอักษรและเสียงตัวอักษรของภาษาอังกฤษและภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 8 

สาระที่ 1 2 3 4 ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

Doing Things เวลาประมาณ 5 ช่ัวโมง 
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สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน  

มาตรฐาน ต 3.1 ใชภาษาตางประเทศในการเช่ือมโยงความรูกบักลุมสาระการเรียนรูอื่น และเปนพื้นฐานใน

การพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตน 

ต 3.1 ป.2/1  บอกคําศัพททีเ่กี่ยวของกบักลุมสาระการเรียนรูอื่น 

สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

มาตรฐานต 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตาง ๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชนและสังคม 

ต 4.1 ป.2/1  ฟง/พูดในสถานการณงายๆ ทีเ่กิดข้ึนในหองเรียน  

มาตรฐานที่ 4.2 ใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาตอ การประกอบอาชีพ และการ

แลกเปลี่ยนเรียนรูกบัสงัคมโลก 

ต 4.2 ป.2/1  ใชภาษาอังกฤษ เพื่อรวบรวมคําศัพทที่เกี่ยวของใกลตัว 

ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 

นักเรียนจะ 

1. สามารถสนทนาเกี่ยวกับสิ่งที่นักเรียนกําลัง

กระทําอยูได 

2. สามารถถามผูอื่นเกี่ยวกับสิ่งที่กําลงักระทําและ

สถานที่ โดยใช he และ she ได 

3. สามารถถามและตอบโดยใช Yes/No 

questions ได 

4. สามารถเขาใจประโยคคําสัง่ ในหองเรียนได 

5. สามารถเขาใจและออกเสียงคําที่มเีสียง Long u 

ได 

6. สามารถอานและเขาใจอานเรื่องสั้นทีม่ี

ภาพประกอบได 

คําถามสําคัญท่ีทําใหเกิดความเขาใจท่ีคงทน 

 

- นักเรียนจะสนทนาเกี่ยวกับสิ่งที่นักเรียนกําลัง

กระทําอยูไเปนภาษาอังกฤษวาอยางไร 

- นักเรียนจะถามผูอื่นเกี่ยวกับสิ่งทีก่ําลงักระทํา

และสถานที ่โดยใช he และ sheเปน

ภาษาอังกฤษวาอยางไร 

- นักเรียนจะใช Yes/No questions ในการถาม/

ตอบคําถามเปนภาษาอังกฤษวาอยางไร 

- ประโยคคําสั่งในหองเรียนใชอยางไร 

- คําที่คําที่มีเสียงสระ Long u อานออกเสียง

อยางไร 

- เรื่องสั้นที่อานมเีน้ือหาเกี่ยวกับอะไร 

ความรูของนักเรียนท่ีนาํไปสูความเขาใจท่ีคงทน 

นักเรียนจะรู... 

1. คําศัพทเกี่ยวกับสิ่งที่กําลงักระทํา เชน dancing, 

swimming, sleeping, drawing, singing, 

running, walking, reading,และคําศัพท

เกี่ยวกับสถานที่ ไดแก at home, at school, 

at the park, at the store, at the library, at 

the zoo 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีจะนาํไปสู

ความรูท่ีคงทน นักเรียนจะสามารถ... 

1. รู เขาใจ และบอกคําศัพทเกี่ยวกับสิ่งที่ตนเอง 

กําลังกระทํา สิ่งทีผู่อื่นกําลังกระทําโดยใช 

he/she และสถานที ่

2. ถามและตอบเกี่ยวกบัสิง่ที่ตนเองกําลังกระทํา สิ่ง

ที่ผูอื่นกําลังกระทําโดยใช he/she และสถานที่

ได 
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2. ประโยคการสนทนาเกี่ยวกับสิ่งที่ตนเอง กําลัง

กระทํา 

Let’s play a game! 

Q: What are you doing? 

A: I’m riding a bicycle. 

A: We’re swimming. 

3. ประโยคการสนทนาเกี่ยวกับผูอื่นกําลังกระทํา

และถสานทีโ่ดยใช he/she 

Q: What’s he doing? 

A: He’s drawing. 

Q: Is she swimming? 

Q: Where is she / he? 

A: She’s / He’s at the library. 

Q: What’she doing? 

A: He’s playing baseball. 

4. ประโยคคําสั่งสั้นๆที่ใชในหองเรียนเชน snap, 

stamp, open, close 

5. การออกเสียงคําที่มเีสียงสระ Long u 

6. การอานเรื่องสั้นทีม่ีภาพประกอบ 

3. เขาใจ ใชคําสั่งและปฏิบัติตามที่คําสั่งสั้นๆที่ใชใน

หองเรียนได 

4. สามารถออกเสียงคําทีม่ีเสียงสระ Long u 

5. สามารถเขาใจเรื่องสั้นทีอ่านและตอบคําถามได 

 

 

ขั้นท่ี 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซึ่งเปนหลกัฐานท่ีแสดงวานักเรียนมีผลการเรยีนรูตามท่ี

กําหนดไวอยางแทจริง 

1. ภาระงานที่นักเรียนตองปฏิบัติ 

1.1 ศึกษาบทสนทนาเกี่ยวกบัสิง่ที่ตนเองกําลังกระทํา สิ่งทีผู่อื่นกาํลังกระทําโดยใช he/she และ

สถานที ่

 กิจกรรม Conversation 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดคําศัพทจากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมบทบาทสมมุติ 

1.2 ศึกษาคําศัพทและความหมายเกี่ยวกับ สิ่งที่ตนเองกําลงักระทํา สิ่งทีผู่อื่นกําลังกระทําโดยใช 

he/she และสถานที ่

 กิจกรรม Vocabulary 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดคําศัพทจากแถบบันทึกเสียง 

1.3 ศึกษาประโยคถามและตอบเกี่ยวกบัสิง่ที่ตนเองกําลังกระทํา สิ่งทีผู่อื่นกําลังกระทําโดยใช he/she 
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และสถานที ่

 กิจกรรม Target 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกพูดประโยคจากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and say จากแถบบันทึกเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and sing  

1.4 ศึกษา การใชคําสั่ง/ปฏิบัติตามคําสั่งสั้นๆที่ใชในโรงเรียน  

 กิจกรรม Target 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู การฟงและฝกปฏิบัติจากแถบบันทกึเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด กิจกรรม Listen and do จากแถบบันทกึเสียง 

1.5 ศึกษาการอานออกเสียงคําศัพท ที่มีคําทีม่ีเสียงสระ Long u จากภาพและคําศัพททีก่ําหนด  

 กิจกรรม Listen, point, and say จากแถบบันทกึเสียง 

- ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรูตามที่กําหนด 

2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู 

2.1 วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

1) การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2) การทดสอบทักษะดานการฟง พูด อาน 

และเขียน 

3) การประเมินผลงาน/กิจกรรมเปน

รายบุคคลหรือเปนกลุม  

4) การวัดและประเมินผลดานคุณธรรม 

จริยธรรม และคานิยม 

5) การวัดและประเมินผลดานความรูโดย

ใชแบบทดสอบ  

2.2 เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู 

1) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2) แบบประเมินผลทกัษะดานการฟง พูด 

อาน และเขียน 

3) แบบประเมินผลงาน/กิจกรรมเปน

รายบุคคลหรือเปนกลุม 

4) แบบประเมินพฤติกรรมของนักเรียน  

5) แบบทดสอบประจําหนวย 

 

 

3. สิ่งทีมุ่งประเมิน  

3.1 การอธิบาย การแปลความและตีความ การประยุกตใช ดัดแปลง และนําไปใช ในสถานการณจริง  

3.2 สมรรถนะสําคัญ ไดแก ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหา การใชทักษะชีวิตและ

การใชเทคโนโลยี  

3.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค ไดแก มีวินัย ใฝเรียนรู มุงมัน่ในการทํางาน มจีิตสาธารณะ  

ขั้นท่ี 3 แผนการจัดการเรียนรู 

แผนการจัดการเรียนรูที ่8 Doing Things เวลา 5 ช่ัวโมง 
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เน ื้อ หาทางภาษา 

Skills  Listening Speaking Reading Writing 

Functions 1. Learning to talk about what students are doing 

 2. Asking what others are doing using he and she 

 3. Talking about location using he and she 

 4. Asking and answering Yes/No questions 

 5. Learning classroom commands 

 6. Learning words with long /u/ spelled u_e, ue, and ew 

Language  Target 1 

 Let’s play a game! 

 Q: What are you doing? 

 A: I’m riding a bicycle. 

 A: We’re swimming. 

 Target 2 

 Q: What’s he doing? 

 A: He’s drawing. 

 Q: Is she swimming? 

 Target 3 

 Q: Where is she / he? 

 A: She’s / He’s at the library. 

 Q: What’s he doing? 

 A: He’s playing baseball. 

Grammar : Present continuous 

Vocabulary Key: Actions: dancing, swimming, sleeping, drawing, singing, running, 

walking, reading, Places:at home, at school, at the park, at the 

store, at the library, at the zoo 

Sounds and words: u_e : huge, tube ue : blue, glue ew : few, new  

ส ื่อ ก ารเรีย นรู 

- หนังสือเรียน Let’s Go 2 (4th Edition) หนา 40 -47 

- หนังสือแบบฝกหัด Let’s Go 2 (4th Edition) Workbook หนา 39 -44 
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- Teacher Cards หมายเลข 105 - 130 

- ชอลก ปากกาเขียนกระดาน 

- CD 2 Track 02 – 18  

- สําเนา Worksheet Unit 5 (หนา118 – 119 ใน Teacher’s Book) 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารฟงและพูด   

1. ครูบอกกับนักเรียนวาจะใหเลนเกม Whisper Relay เพื่อทบทวนความรูเดิมเรื่อง เวลาแบง

นักเรียนเปน 2 ทีม ครูวาดรูปนาฬิกา 2 เรือนบนกระดานแตยังไมตองใสเข็มสั้นและเข็มยาวเพื่อบอกเวลา 

2. ครูกระซิบคนที่ยืนหลังสุดของทั้ง 2 ทีมบอกเวลาเหมือนกัน เชนกระซิบวา It’s four o’clock. 

แลวนักเรียนกระซิบตอ ๆ ข้ึนไปจนถึงคนที่ยืนหนาสุดคนสุดทายว่ิงไปวาดเข็มสั้น และยาวตามเวลาที่ไดยิน

เพื่อนกระซิบมาทีมใดเสร็จเร็วและถูกตองไดคะแนน เลนจนกวาจะมีทีมที่ชนะ (พิจารณาเวลาตามความ

เหมาะสม) 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารฟงและฝ กพูด   

กิจกรรมยอยท่ี 1 A:Listen and say. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 66 กิจกรรม A Listen and say ครูขออาสาสมัคร ใหชวยคิด

ช่ือของตัวละครในหนังสือ คนละ 1 ตัวละคร 

2. ครูช้ีที่ภาพแลวถามนักเรียนวานักเรียนรูคําศัพทอะไรบาง แลวชวยกันบอกคําที่นักเรียนรูจัก 

3. ครูเปด CD 2 track 55 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันบอกใหนักเรียนช้ีบทสนทนาในหนังสือและ

พยายามพูดตามที่ไดยินจากไฟลเสียง ครูเปด อีก 1 รอบใหนักเรียนฝกพูด 

 
 

4. ใหนักเรียนจับกลุม กลุมละ 4 คน ฝกใชบทสนทนาที่ไดฟงมาแสดงบทบาทสมมติ โดยแบงบทบาท

กันและแสดงทาทางประกอบทีละภาพ  

5. ครูเปด CD 2 track 56 ใหนักเรียนพูดตาม จํานวน 2 รอบ จากน้ันจับคูกันฝกสนทนาตามตัวอยาง

ประโยคที่ไดฟง 

หนวยยอยที่ 1: Let’s Talk 

CD2 track 55 

Let’s play a game! 

What are you doing? I’m riding a bicycle. 

What are you doing? We’re swimming. 
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กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Listen and sing. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 67 กิจกรรม B Listen and sing. ครูนํานักเรียนอานประโยค

ทีละประโยคใหนักเรียนอานตาม 

2. ครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน ชวยกันหาคําที่นักเรียนรูจัก จากบทสนทนาที่ไดฟงกอนหนาน้ีแลว

ตอบครู เชน What are you doing ? 

3. ครูเปด CD 2 track 57 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบ จากน้ันเปดอีกรอบใหนักเรียนรองเพลงตามและช้ี

ที่ประโยคในหนังสือ จากน้ันเปดอีกหน่ึงครั้งใหนักเรียนยืนข้ึน รองเพลงคลอไปกับไฟลเสียง และทําทาทาง

ประกอบ 

CD2 track 56 

What are you doing?  

I’m riding a bicycle. We’re swimming. 

We are, We’re 
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กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Say and act. Play a guessing game. 

3. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพการเลนของเด็กสองคนในหนังสือเรียนหนา 67 ครูอธิบายการเลนของใน

ภาพที่ 1 วาเด็กกําลังเลน hopscotch และภาพที่ 2 เด็ก 2 คนกําลังเลน baseball  

4. แบงนักเรียนออกเปนกลุมละ 3 คนแตละกลุม ผลัดกันถามถานักเรียน 2 คนถามตองถามวา what 

are you doing? อีก 1 คนตอบ I am playing hopscotch. แลวผลัดกันนักเรียนคนเดียวถามอีก 2 คนวา 

What are you doing ? อีก 2 คนตอบ We are playing baseball.  

CD 2 track 57 

What are you doing? 

What are you doing?   Cover your ears. 

I’m playing a game.   Count to four. 

Watch what I do.   Cross your legs. 

And then do the same.   Touch the floor. 

Nod your head.   Touch your nose. 

Bend your knees.   Blink your eyes. 

Stamp your feet.   Open your mouth. 

Now say “Please”.   Shout “Surprise!” 

Clap your hands.   Stretch your neck. 

Count to three.   Brush your hair. 

Wiggle your toes.   Straighten your shoulders. 

Smile at me.   Sit on your chair. 

Snap your fingers.   What are you doing? 

Climb a tree.   I’m playing a game. 

Raise your arm.   Watch what I do. 

Wave at me.   And then do the same. 

What are you doing? 

I’m playing a game. 

Watch what I do. 

And then do the same. 
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ก ิจ ก รรมหล ังก ารฟง/ก ิจ ก รรมก ารน ําไปใช   

1. ครูนําบทสนทนาจากกิจกรรม C Say and act. มาเขียนใสกระดาษแผนเล็ก ๆ หลายๆประโยค

และแบงนักเรียนออกเปนกลุม แจกกระดาษที่ตัดแยกประโยคออกจากกันใหทุกกลุมและใหชวยกันเรียง

ประโยคใหมใหถูกตองกลุมไหนเรียงเสร็จกอนอานใหครูและเพื่อนในหองฟง 

ว ัฒนธรรมต างชาต ิท ี่ค รูส ามารถสอดแทรก ในก ารสอน  

การเลน hopscotch ของเด็กในตางประเทศ เปนการละเลนหน่ึงที่สนุกสนาน ผูเลนไดออกกําลังกาย

และใชเวลาวางกับเพื่อนๆนอกหองเรียน ประเทศไทยมีการละเลนลักษณะเดียวกันแตมีช่ือเรียกที่หลากหลาย

ตางกันออกไปเชน ต้ังเต ตองเต หรือตาเขยง ซึ่งในปจจุบันไมคอยไดรับความนิยมเทาใดนักเน่ืองจาก

ความกาวหนาทางเทคโนโลยี ที่ผูคนจะใหความสนใจในสื่อมัลติมีเดีย โทรศัพทมือถือ และ แทปเล็ตมากกวา 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารเรีย นรู  

นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 65 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู 

1. ครูทบทวนโดยการรองเพลง What Are You Doing? (CD2 Track 57) และใหนักเรียนคิดทาทาง

ใหเขากับจังหวะและเน้ือเพลง รองและแสดงทาทางประกอบประมาณ 2-3 ครั้ง 

2. ครูใชบัตรคําที1่74-181 สอนคําศัพทเกี่ยวกับ (คํากริยา) สิ่งที่กําลังกระทํา จากน้ันหยิบบัตรคําที่ 

85 ชูใหนักเรียนเห็นและพูดวา She’s a student. จากน้ันครูเดินไปหานักเรียนชายคนหน่ึงและใหเพื่อนๆพูด

วา He’s a student. 

บัตรคําที่ 174.  dancing 

บัตรคําที่ 175.  swimming 

บัตรคําที่ 176.  sleeping 

บัตรคําที่ 177.  drawing 

บัตรคําที่ 178.  singing 

บัตรคําที่ 179.  running 

บัตรคําที่ 180.  walking 

บัตรคําที่ 181.  reading 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู 

กิจกรรมยอยท่ี 1 A:Learn the words  

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนาที่ 68 ครูเปด CD2track 58 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบและพูด

ตาม จากน้ันเปดอีกครั้งใหนักเรียนช้ีไปที่ภาพกริยาตาง ๆ ในหนังสือ และนักเรียนออกเสียงตาม 

  
 

3. ครูแสดงบัตรคําที ่174 – 181 พรอมกับใหนักเรียนชวยกันตอบวาแตละภาพกําลังทําอะไร 1 รอบ 

จากน้ันคอยๆเปลี่ยนบัตรคําใหเร็วข้ึน 

หนวยยอยที่ 2: Let’s Learn  

CD2 track 58 

1. dancing  2. swimming  3. sleeping  4. drawing 

5. singing  6. running  7. walking  8. reading 
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กิจกรรมยอยท่ี 2B :Ask and answer. 

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 68 กิจกรรม B: Ask and answer. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพแลว

ชวยกันตอบวามีคําศัพทอะไรที่นักเรียนรูจักบาง 

2. ครูเปด CD2 track 59 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันเปดอีกสองรอบ ใหนักเรียนฟงและช้ีใน

หนังสือตามที่ไดยิน และพูดตาม  

 
 

3. ครูชูบัตรคําที ่175 (swimming) ใหนักเรียนพูดประโยคจากภาพที่ครูใหดู จากน้ันครูใหนักเรียน

จับคูและฝกพูดประโยคกับเพื่อน 

4. ครูเปด CD2 track 60 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ และอธิบายเรื่องการเขียนและอานออกเสียงรูปยอ 

ของ is เชน He is หรือ She is มีความหมายเหมือนกับ He’s และ She’s แตเปนรูปยอ 

 
 

5. ครูแบงนักเรียนในหองเปน 2 กลุม กลุมหน่ึงเปนผูถามคําถาม สวนอีกกลุมหน่ึงเปนผูตอบ ใหถาม-

ตอบกันไปจนครบทุกขอแลวสลับบทบาทกัน 

กิจกรรมยอยท่ี 3C : Ask and answer 

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 69 กิจกรรม C : Ask and answer ครูใหนักเรียนดูรูปภาพ ชวยกัน

บอกสิ่งที่บุคคลในรูปภาพกําลังกระทําอยู เชน She’s swimming. He’s dancing. 

2. ครูเปด CD2 track 61 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันเปดอีกสองรอบเพื่อใหนักเรียนไดพูดตาม 

หลังจากน้ันใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน สลับกันถาม-ตอบ โดยใชรูปภาพจากในหนังสือของตนเอง ขณะที่กําลัง

สนทนาครูคอยกระตุนใหนักเรียนแสดงทาทางประกอบดวย 

CD2 track 59 

What’s he doing? He’s drawing. 

1. What’s he doing? He’s drawing. 

2. What’s he doing? He’s walking. 

3. What’s she doing? She’s dancing. 

4. What’s she doing? She’s singing. 

CD2 track 60 ดู tape scripts จาก CD2 track 59 
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3. ครูเปด CD2 track 62 ใหนักเรียนฟง ปรบมือใหเขาจังหวะและพูดไปพรอมกับเสียงไฟลเสียง 

  
 

กิจกรรมยอยท่ี 4D :Listen, point, and sing. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือหนา 69 กิจกรรม D :Listen, point, and sing. ครูแสดงทาทางกําลัง

อานหนังสือ พรอมกับพูดวา I’m reading. และทําทาทางอื่น ๆ เชน I’m eating. I’m cooking.  

2. ครูเปด CD2 track 63 ใหนักเรียนฟง ช้ีไปที่รูปภาพตามที่ไดยิน 

 
 

CD2 track 61 

Is she swimming? Yes, she is./No, she isn’t. 

1. Is she swimming? Yes, she is. 

2. Is he singing? No, he isn’t. 

3. Is she sleeping? Yes, she is. 

4. Is she walking? No, she isn’t. 

5. Is she running? Yes, she is. 

6. Is he dancing? No, he isn’t. 

CD2 track 62 ดู tape scripts จาก CD2 track 61 

CD2 – 63 

 Doing things 

What’s he doing? 

Reading. He’s reading, He’s reading. 

What’s he reading? 

He’s reading a comic book and talking on the telephone. 

What’s she doing? 

Eating. She’s eating, She’s eating. 

What’s she eating? 

She’s eating spaghetti and talking on the telephone. 

What are you doing? 

Cooking. I’m cooking, I’m cooking. 

What are you cooking? 

I’m cooking breakfast and talking on the telephone. 

 



222 Let’s Go 4th  Edition level 2 
 

3. นํานักเรียนรองเพลงทีละบรรทัดใหนักเรียนรองตาม ปรบมือและพยายามรองใหเปนจังหวะตามที่

ครูสอน 

4. เปดไฟลเสียง อีกครั้ง ใหนักเรียนรองคลอไปกับเพลง พรอมแสดงทาทางประกอบ 

ก ิจ ก รรมหล ังก ารเรีย นรู  

1. ใชบัตรคําที่ 174 – 181 วางควํ่าหนาไวบนโตะ ขออาสาสมัครออกมาเลือกบัตรคํา และแสดง

ทาทางใหเพื่อนในหองทายวา เขากําลังทําอะไรอยู โดยครูใชคําถาม What’s he/she doing. He/She’s 

dancing. เปนตน 

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 66-67 
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ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

ก ิจ ก รรมก อนก ารเรีย นรู  

ครูใหนักเรียนเลนเกมหาคําศัพท นําคําศัพทที่ 174 -181 ติดควํ่าหนาบนกระดานและ แบงนักเรียน

ออกเปน 2 ทีม ทีม A ทีม B ฝายที่เริ่มเลนกอนสงตัวแทนหน่ึงคนออกมายืนหนาช้ันฟงครูพูดคํากริยา 1 คําที่มี

บัตรคําอยูบนกระดาน นักเรียนเลือกเอามือแตะวาจะเลือกคําไหนบนกระดาน เมื่อเลือกแลวครูเปดใหดู ถาใช

ตรงกับคําที่ครูพูดทีมน้ันจะไดคําศัพทไปสะสมไวในทีมของตนเอง ถาเปดมาแลวไมใช ครูเอาติดไวเหมือนเดิม 

แลวทีมที่ 2 สงตัวแทนออกมาทําเชนน้ี จนกวาจะจบเกมหมดคําศัพท ทีมไหนสะสมบัตรคําศัพทไดมากกวาจะ

เปนผูชนะ 

ก ิจ ก รรมระหว างก ารเรีย นรู  

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Learn the Words 

1. ครูใหนักเรียนเลนเกม Slap Board โดยอธิบายกติกาวา ครูจะนําบัตรคําที่ 182 – 187 ไปติดไวที่

กระดานดํา และแบงนักเรียนออกเปน 4 กลุมเทา ๆกัน เขาแถวตอนลึกกลุมละ 1 แถว 

2. เมื่อครูพูดช่ือคําศัพทใดก็ตามใหคนแรกของแตละแถว ว่ิงแขงกันเอามือไปแตะที่บัตรคําน้ัน ๆให

ถูกตอง คนที่เร็วที่สุดและถูกตองจะไดคะแนน 

บัตรคําที่ 182.  at home 

บัตรคําที่ 183.  at school 

บัตรคําที่ 184.  at the park 

บัตรคําที่ 185.  at the store 

บัตรคําที่ 186.  at the library 

บัตรคําที่ 187.  at the zoo 
 

3. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 70 กิจกรรม A Learn the words. และครูเปด CD2 track 

64 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบ จากน้ันเปดอีกสองรอบ เพื่อใหนักเรียนฟง ช้ีที่รูปภาพตามที่ไดยิน และอานออก

เสียงตาม 

หนวยยอยที่ 3: Let’s Learn More  
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4. ครูอธิบายใหนักเรียนฟงวาการเรียกช่ือสถานที่ตาง ๆ ที่เกี่ยวของใกลตัวนักเรียน นักเรียนตองรูวา

สถานที่น้ัน ๆ ภาษาอังกฤษเรียกวาอยางไร และนํานักเรียนอานออกเสียงคําศัพทเกี่ยวกับสถานที่หน่ึงรอบ 

จากน้ันอานเร็วข้ึนอีกหน่ึงรอบ 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Ask and answer.  

1. ครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อนแลวพูดคําศัพทที่เห็นจากรูปภาพขอ B: Ask and answer. ในหนังสือ

เรียนหนา 70  

2. จากน้ันครูเปด CD2 track 65 ใหนักเรียนฟง ออกเสียงตามและช้ีที่รูปภาพสถานที่ตาง ๆ ที่อยูใกล

ตัวนักเรียน ตามลําดับที่ไดยิน เปดซ้ําอีกครั้ง ใหนักเรียนพูดตามพรอมกันทั้งหอง จากน้ันครูใหนักเรียนจับคูกับ

เพื่อนฝกพูดถาม-ตอบ 

 
 

3. ครูแบงนักเรียนในหองเปน 2 ทีม สลับกันเปนผูถาม และผูตอบประโยค 

4. ครูเปด CD2 track 66 ใหนักเรียนฟง ปรบมือ และออกเสียงตามประมาณ 2 รอบ เพื่อความ

คลองแคลว 

 
 

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Play a game. Ask your partner. 

1. ครูใหนักเรียนดูรูปภาพขอ C: Ask your partner. ในหนังสือเรียนหนา 71 แลวบอกครูวามีสถานที่

อะไรบาง 

2. ครูนําอานประโยคทีละประโยค แลวใหนักเรียนอานตาม 2 รอบ จากน้ันเปด CD2 track 67ให

นักเรียนฟง และออกเสียงตาม 

 CD2 track 64 

 1. at home 2. at school   3. at the park 

 4. at the store 5. at the library   6. at the zoo 

. CD2 track 65 

Where is Kate? She’s at the library. 

1. Where is Kate? She’s at the library. 

2. Where is Andy? He’s at the zoo. 

3. Where is Scott? He’s at the store. 

4. Where is Jenny? She’s at home. 

CD2 track 66 ดู tape scripts จาก CD2 track 65 
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3. ครูใหนักเรียนดูภาพในหนังสือ ครูช้ีภาพแรกถามนักเรียนวา Where is he? ถานักเรียนตอบ park 

ใหครูชวยเติมประโยคใหสมบูรณ เชน He’s at the park. และใหนักเรียนพูดตาม ครูถามนักเรียนตอวา 

What’s he doing? ครูพยายามข้ึนตนประโยคใหวา He’s……..และทําทาประกอบเพื่อชวยใหนักเรียนตอบ 

(He’s playing baseball.) 

4. ครูใหนักเรียนจับคูกับเพื่อนผลัดกันถาม-ตอบประโยคที่ไดฝกฟง ประกอบรูปภาพในหนังสือเรียน 

กิจกรรมยอยท่ี 4 D: Listen and do.  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 71 กิจกรรม D Listen and do.  

2. ครูใหนักเรียนน่ังเปนกลุม กลุมละ 4-5 คน ต้ังช่ือกลุมของตนเอง ครูอธิบายวาจะใหนักเรียนแขง

กันตอบคําถาม โดยมีกติกาการเลนคือ นักเรียนจะตองคอยดูวาครูแสดงทาทางอะไร โดยครูจะเลือกมาจาก

ภาพในหนังสือ เมื่อนักเรียนทราบแลวใหประสานเสียงกันพูดช่ือกลุมของตนเองออกมา ใครพูดกอนมีสิทธ์ิได

ตอบคําถาม และกลุมไหนตอบถูก ไดรับ 10 คะแนน 

3. ครูเปด CD2 track 68 ใหนักเรียนฟงหน่ึงรอบ ช้ีที่รูปภาพในหนังสือ จากน้ันเปดอีกครั้งใหนักเรียน

ยืนข้ึนและแสดงทาทางใหตรงกับเสียงจากไฟลเสียง 

 
 

ก ิจ ก รรมหล ังเรีย น  

1. ครูติดบัตรคําที่ 182 – 184 บนกระดาน แลวถือบัตรคําที่ 174-181 ที่เปนกิจกรรมตาง ๆ ให

นักเรียนชวยกันบอกช่ือกิจกรรมน้ัน ๆ ครูเปลี่ยนบัตรคําไปเรื่อย ๆ จากน้ันครูใหนักเรียนนําคําศัพทเกี่ยวกับ

กิจกรรมตาง ๆ ในบัตรคํา มารวมประโยค กับคําศัพทที่เกี่ยวกับสถานที่ โดยครูเขียนประโยคตัวอยางให

นักเรียนดู เชน I read at the library. และใหนักเรียนอาสาสมัครออกมาพูดประโยคทีละคน 

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 68 - 69  

CD2 track 67 

Where is he? He’s at the park. 

What’s he doing? He’s playing baseball. 

study  studying 

eat  eating 

buy  buying 

take  taking 

CD2 track 68 

1. Snap your fingers. 2. Stamp your feet. 

3. Open your mouth. 4. Close your eyes. 



226 Let’s Go 4th  Edition level 2 
 

 

ข ั้นตอนการจ ัดก ิจ ก รรม  

กิจกรรมกอนการอาน  

1. ครูใหนักเรียนชวยกันรองเพลง The Alphabet song จากน้ัน เขียนตัวอักษร ue บนกระดาน 

และออกเสียง /u/ ใหนักเรียนออกเสียงตามครู 

2. ครูเขียนตัวอักษร bl หนาตัวอักษร ue แลวออกเสียงวา blue ใหนักเรียนออกเสียงตาม จากน้ัน

อธิบายการออกเสียงลักษณะน้ีกับคําศัพททุกคํา (huge, tube, glue, few, new) 

กิจกรรมระหวางการอาน  

กิจกรรมยอยท่ี 1 A: Listen point and chant  

1. ครูเปด CD2 track 69 ใหนักเรียนฟง ช้ีที่ตัวอักษรและคําในหนังเสือเรียน แลวออกเสียงตาม ใน

กิจกรรม A: Listen point and say หนา 72 

 
 

2. ครูเขียนคําวา blue และ glue บนกระดาน อานออกเสียงใหนักเรยีนฟง และช้ีไปที่ตัวอักษร ue ที่

ทําใหเกิดเสียง /u/ จากน้ันครูขออาสาสมัครใหออกมาขีดเสนใตตัวอักษรที่ทําใหเกิดเสียง /u/ 

กิจกรรมยอยท่ี 2 B: Listen point and chant.  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 72 กิจกรรม B Listen, point, and chant. ดูรูปภาพและเน้ือหา 

จากน้ันจับคูกับเพื่อน ใชดินสอขีดเสนใตคําที่มีเสียง /u/ และชวยกันอานคําใหครูฟง 

2. ครูเปด CD2 track 70 ใหนักเรียนฟง 1 รอบ พรอมกับใหนักเรียนช้ีที่คําศัพทตาง ๆตาม chant 

จากน้ันเปดอีกครั้งและบอกนักเรียนวา ถานักเรียนไดยินเสียง /u/ ใหนักเรียนยกมือข้ึน ทุกคํา  

หนวยยอยที่ 4: Let’s Read  

CD2 track 69 

u_e /u/  huge tube 

ue /u/  blue glue 

ew /u/  few  new 
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3. ครูช้ีไปที่รูปภาพและออกเสียง mule, sugar, cube, balloon เพื่อชวยใหนักเรียนเขาใจเสียงไดดี

ย่ิงข้ึน จากน้ันเปดไฟลเสียง อีกครั้ง ใหนักเรียนออกเสียงตาม และปรบมือตามจังหวะ 

กิจกรรมยอยท่ี 3 C: Listen and read along.  

1. นักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 73 กิจกรรม C: Listen and read along. โดยครูใหนักเรียนจับคู

กับเพื่อน ดูรูปภาพ และอานประโยคจากน้ันครูใหนักเรียนหาคําที่มีเสียง /u/ ถาคูไหนเจอแลวใหยกมือและ

อานออกเสียงดังๆใหครูและเพื่อนฟง  

2. ครูอานช่ือเรื่อง Making Art และใหนักเรียนออกเสียงตาม อธิบายวาครูจะเปด CD 2 track 71 ให

นักเรียนฟง เน้ือหาเปนเรื่องของนักเรียนที่ชวยกันทํางานศิลปะ ใหนักเรียนช้ีคําศัพท/ประโยคตามที่ที่ไดยินใน

หนังสือ จากน้ันเปดไฟลเสียง อีก 1 รอบ 

 
 

3. ครูใหนักเรียนดูเน้ือหาในหนังสืออีกครั้ง และอานคําศัพทเฉพาะคําที่มีเสียง /u/ พรอม ๆ กันทั้ง

หอง จากน้ันแบงนักเรียนเปนสองกลุม สลับกันอานคําที่มีเสียง /u/ 

4. ครูใหนักเรียนศึกษาเรื่องราวในหนังสือ และแบงกลุมกลุมละ 5 คน แสดงบทบาทสมมติ ในการ

ทํางานศิลปะแบบในหนังสือ แตอธิบายนักเรียนวาสามารถปรับเปลี่ยนประโยคไดตามความถนัดของนักเรียน 

ใหเวลานักเรียนไดฝกซอม และมานําเสนอการแสดงหนาช้ันเรียน 

CD2 track 70 

The Long U Phonics Chant 

My mule is cute. 

Her name is June. 

She loves sugar cubes. 

And new blue balloons. 

CD 2 track 71 

Making Art 

1. Do you have glue? Yes, I do. It’s new. 

2. Is that blue? Yes, it is. I like blue. 

3. Do you have a few tubes? No, I don’t. Ask Sue. 

4. Look at it. It’s huge! It’s singing! 
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ก ิจ ก รรมหล ังเรีย น  

1. นักเรียนตัดใบงานทายหนวยการเรียนรูที่ 4 จากหนังสือแบบฝกหัดมาระบายสีและนําไปฝกอาน

ประโยค 

2. นักเรียนทําการบานในหนังสือแบบฝกหัด (Workbook) หนา 70-73 

เฉลยแบบฝกหัด Let’s Go 4th Edition Workbook 2 

Let’s Talk 

A. Read and trace. 

1. Let’s play a game. 

2. Want are you doing? 

 I’m riding a bicycle.  

3. What are you doing? 

 We’re swimming. 

A. Look and write. 

1. What are you doing? 

 We’re playing baseball. 

2. What are you doing? 

 I’m doing a cartwheel. 

Let’s Learn 

A. Read and number. 

1. 1st column, 4th picture 

2. 1st column, 3rd picture 

3. 1st column, 2nd picture 

4. 1st column, 1st picture 

5. 2nd column, 1st picture 

6. 2nd column, 4th picture 

7. 2nd column, 2nd picture 

8. 2nd column, 3rd picture 

B. Read and write. 

1. He’s sleeping. 

2. He’s reading. 

3. she’s drawing. 

4. She’s running. 

 

 

C. Connect and write. 

1. Is he swimming? 

 Yes, he is. 

2. Is he dancing? 

 No, he isn’t. 

3. Is she singing? 

 Yes, She is. 

4. Is she reading? 

 No, she isn’t. 

 

D. Look, read, and check. 

1. Yes, she is. 

2. No, he isn’t. 

3. No, she isn’t. 

4. Yes, he is. 
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เฉลยแบบฝกหัด Let’s Go 4th Edition Workbook 2 

Let’s Learn more 

A. Look and write. 

1. at school 

2. at home 

3. at the store 

4. at the zoo 

5. at the park 

6. at the library 

B. Read and write. 

1. Where is he? 

 He’s at the library. 

2. Where is she? 

 She’s at the zoo. 
 

C. Read and write. 

1. Where is she? 

 She’s at the store. 

 What’s she doing? 

 She’s buying a candy bar. 

2. Where is he? 

 He’s at the park. 

 What’s he doing? 

 He’s playing baseball. 

3. Where is she? 

 She’s at the library. 

 What’s she doing? 

 She’s reading a book. 

4. Where is he? 

 He’s at the home. 

 What’s he doing? 

 He’s eating. 

 

Let’s Read 

A. Circle and write. 

1. b-l-u-e 

2. t-u-b-e 

3. f-e-w 

B. Look and check. 

1. glue 

2. huge 

3. tube 
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บันทึกผลหลังสอน 

 

คําชี้แจง : ครูผูสอนบันทึกผลการเรียนรูตามหัวขอที่กําหนด เพื่อนําไปใชในการปรับปรุงแกไขและพัฒนาการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาผูเรียนตอไป 
 

1. ผลการเรียนรู 

 จํานวน(คน) คิดเปนรอยละ 

 1.1 นักเรียนที่ผานตัวช้ีวัด   

 1.2 นักเรียนที่ไมผานตัวช้ีวัด   
   

 สาเหตุ(ระบุ) 

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 แนวทางการแกปญหา(ระบุ) 

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.3 นักเรียนที่มีความสามารถพเิศษ ไดแก    

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 แนวทางการสงเสริมและพัฒนา 

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.4 นักเรียนไดรับความรู (K) 

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
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 1.5 นักเรียนเกิดทกัษะกระบวนการ (P)  

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.6 นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม คานิยม (A)  

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 

บันทึกผลหลังสอน 

 

2. ปญหาอุปสรรค (ถามี) 

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

3. ขอเสนอแนะ (ถามี) 

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

ความเห็นของผูบริหารสถานศึกษาหรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 

 

ขอเสนอแนะ  

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 ______________________________________________________________________________

 

 ลงช่ือ _________________________________________ 

  ( _____________________________________ ) 

 ตําแหนง ____________________________________ 

 วันที่________________________ 
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จ ุดประสงค ก ารเรีย นรู 

1. เพื่อทบทวนการสนทนาเกี่ยวกับการบอกเวลา สิ่งที่นักเรียนทําในชวงตาง ๆ กิจวัตรประจําวันตอน

เชา และตอนเย็น และ สิ่งที่ตนเองกําลังกระทํา สิ่งที่ผูอื่นกําลังกระทําโดยใช he/she และสถานที่ได 

2. เพื่อทบทวนคําศัพทจากบทที่ 7 และ 8 

3. เพื่อฝกทักษะการทําขอสอบ 

เน ื้อ หาทางภาษา 

Skills  Listening Reading  

Functions Review of Unit 7 - 8 

Language   

Target Unit Forms 

Target 1 7 Q: What time is it? 

A: It’s six o’clock. 

It’s seven o’clock. 

It’s time for your bath. 

Q: Is it time for bed? 

A: Yes, it is. 

Good night, Mom. 

Target 2 7 Q: What do you do in the morning? 

A: I eat breakfast. 

Q: Do you wash your face in the afternoon? 

Target 3 7 Q: What does he do in the evening? 

A: He watches TV. 

Q: Does she watch TV at night? 

 

แผนการกิจกรรม  Let’s Review Units 7 and 8 

สาระที่ 1 2 3 4 ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

Let’s Review 7-8 เวลาประมาณ 1 ช่ัวโมง 
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Target Unit Forms 

Target 4 8 Let’s play a game! 

Q: What are you doing? 

A: I’m riding a bicycle. 

A: We’re swimming. 

Target 4 8 Q: What’s he doing? 

A: He’s drawing. 

Q: Is she swimming? 

Target 5 8 Q: Where is she / he? 

A: She’s / He’s at the library. 

Q: What’s he doing? 

A: He’s playing baseball. 
 

Vocabulary Key: 1. Morning routines: get up, brush my teeth, wash my face, comb 

my hair, get dressed, eat breakfast,  

 2. Evening Activities: eat dinner, talk on phone, do homework, take 

a bath, watch TV, study English 

 3. Actions: dancing, swimming, sleeping, drawing, singing, running, 

walking, reading,  

 4. Places: at home, at school, at the park, at the store, at the 

library, at the zoo 

ส ื่อ ก ารเรีย นรู 

- หนังสือเรียน Let’s Go 2 (4th Edition) หนา 74 - 75 

- หนังสือแบบฝกหัด Let’s Go 2 (4th Edition) Workbook หนา 73 – 74 

- CD 2 Track 38 - 72 

กิจกรรมการเรียนรูและทบทวน 

กิจกรรมท่ี 1 Listen and Check 

1. กอนการทดสอบ ครูอธิบายและเตรียมนักเรียนใหพรอมสําหรับการทดสอบโดยใหนักเรียนเปด

หนังสือเรียนหนา 74 ครูติดบัตรคําที ่153,154,และ 160 บนกระดาน (brush my teeth, wash my face, 

do homework) แลวเขียนชอง  ใตภาพ อธิบายวาในแบบทดสอบจริงนักเรียนจะตองทําเครื่องหมาย  

ลงใน  ใหตรงกับสิ่งที่ไดยิน โดยขออาสาสมัครออกมา 1 คนเพื่อมาตอบคําถามที่ครูถามวา What does he 
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do in the morning? ใหนักเรียนตอบ He does homework. พรอมกับช้ีที่รูปภาพ ครูเนนใหนักเรียนทํา

เครื่องหมาย ลงใน  ใหตรงกับสิ่งที่ไดยิน 

2. ครูใหนักเรียนดูภาพในแบบทดสอบ และใหนักเรียนบอกวากิจวัตรตางๆในขอ 1-6 คืออะไร โดยใช

ประโยคที่ไดเรียนมาในหนวยที่ 7 และ หนวยที่ 8 จากน้ันใหนักเรียนชวยกันพิจารณาวารูปภาพบุคคลในขอ 7 

และ 8 กําลังทําอะไรอยู  

3. ครูอธิบายวา ครูจะเปดไฟลเสียง ใหนักเรียนต้ังใจฟง นักเรียนจะไดยินเสียงประโยคคําถาม และ

คําตอบ ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย  ใน  ใตภาพที่ตรงกับสิ่งที่บุคคลกําลังกระทําในบทสนทนา หรือ

อาชีพตางๆ 

4. ครูเปด cd 2 Track 72 จํานวน 2 รอบ 

 
 

5. เมื่อทําแบบทดสอบเสร็จแลว ครูใหนักเรียนดูรูปภาพอีกครั้ง จับคูกับเพื่อนโดยฝกถามตอบ และ

อาจสรางบทสนทนาของตนเองโดยใชภาพสิ่งของ และกริยาตางๆในแบบทดสอบเพื่อเปนการทบทวนสําหรับ

แบบทดสอบตอไป 

CD 2 Track 72 

Listen and check. 

 1. What does he do in the morning? 

   He does homework. 

 2. What does she do at night? 

  She watches TV. 

 3. Does she get dressed in the morning? 

   Yes, she does. 

 4. What’s he doing? 

   He’s reading. 

5. Is she dancing? 

   No, she isn’t. She’s sleeping. 

 6. Where is he? He’s at the store. 

   What’s he doing? He’s buying a candy bar. 

 7. Play video games. 

 8. Snap your fingers. 
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กิจกรรมท่ี 2 Play a game. 

1. ครูใหนักเรียนเปดหนังสือเรียนหนา 75 กิจกรรม B: Play a game. ดูที่ตัวอยางประโยคที่อยูใน

เครื่องหมายคําพูด ครูอานออกเสียงใหนักเรียนพูดตามครู จํานวน 2 รอบ 

2. ครูตรวจสอบความเขาใจในการถามและตอบประโยคดวยการใหนักเรียนทดลองถามประโยค และ

ตอบ โดยเลือกรูปภาพจากในเกมมา 3-4 รูปภาพ มาชวยกันฝก 

3. ครูอธิบายวิธีการเลนเกม โดยใชการทอยลูกเตา เชน นักเรียนสองคน ทอยลูกเตาครั้งที่ 1 ใครได

แตมมากกวาจะเปนคนที่ไดเดินกอน ทอยลูกเตาอีกครั้งเพื่อดูวาจะไดเดินไปกี่ชองตามจํานวนแตมที่ไดจาก

ลูกเตา โดยใชยางลบของนักเรียนเปนตัวเดิน เมื่อไปหยุดทึ่ชองใด นักเรียนใหเพื่อถามพูดประโยคเกี่ยวกับ

รูปภาพในชองน้ัน เพื่อใหนักเรียนเปนผูตอบ ถาหากนักเรียนตอบประโยคไดถูกตอง ยางลบของนักเรียนจะยัง

อยูในชองน้ัน แตถาตอบผิด จะตองกลับไปยังชองที่อยูกอนหนา สลับกันทําเชนน้ีกับคูของนักเรียน ครูคอยเดิน

ดูหางๆ เพื่อคอยใหความชวยแหลือ หรือคําแนะนําหากนักเรียนมีขอสงสัยหรือประสบปญหา 

4. ครูอธิบายเกี่ยวกับการประเมนิผลการทบทวนบทเรียนของตนเอง โดยใสเครื่องหมาย ลงใน  

ในกิจกรรม I can do IT! วาถาหากนักเรียนคิดวานักเรียนสามารถปฏิบัติสิ่งตอไปน้ีได  

 
 

5. นักเรียนทําการบานในหนังสือ Let’s Go 2 (4th Edition) Workbook หนา 74 – 75  
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เฉลยแบบฝกหัด Let’s Go 4th Edition Workbook 2 

Let’s Talk 

A. Read and trace. 

1. Let’s play a game. 

2. Want are you doing? 

 I’m riding a bicycle.  

3. What are you doing? 

 We’re swimming. 

A. Look and write. 

1. What are you doing? 

 We’re playing baseball. 

2. What are you doing? 

 I’m doing a cartwheel. 

Let’s Learn 

A. Read and number. 

1. 1st column, 4th picture 

2. 1st column, 3rd picture 

3. 1st column, 2nd picture 

4. 1st column, 1st picture 

5. 2nd column, 1st picture 

6. 2nd column, 4th picture 

7. 2nd column, 2nd picture 

8. 2nd column, 3rd picture 

B. Read and write. 

1. He’s sleeping. 

2. He’s reading. 

3. she’s drawing. 

4. She’s running. 

 

 

C. Connect and write. 

1. Is he swimming? 

 Yes, he is. 

2. Is he dancing? 

 No, he isn’t. 

3. Is she singing? 

 Yes, She is. 

4. Is she reading? 

 No, she isn’t. 

D. Look, read, and check. 

1. Yes, she is. 

2. No, he isn’t. 

3. No, she isn’t. 

4. Yes, he is. 
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บันทึกผลหลังสอน 

 

คําชี้แจง : ครูผูสอนบันทึกผลการเรียนรูตามหัวขอที่กําหนด เพื่อนําไปใชในการปรับปรุงแกไขและพัฒนาการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาผูเรียนตอไป 
 

1. ผลการเรียนรู 

 จํานวน(คน) คิดเปนรอยละ 

 1.1 นักเรียนที่ผานตัวช้ีวัด   

 1.2 นักเรียนที่ไมผานตัวช้ีวัด   
   

 สาเหตุ(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการแกปญหา(ระบุ) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.3 นักเรียนที่มีความสามารถพเิศษ ไดแก    

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 แนวทางการสงเสริมและพัฒนา 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
 

 1.4 นักเรียนไดรับความรู (K) 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________
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 1.5 นักเรียนเกิดทกัษะกระบวนการ (P)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 1.6 นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม คานิยม (A)  

 ________________________________________________________________________

 ________________________________________________________________________
 

 

บันทึกผลหลังสอน 

 

2. ปญหาอุปสรรค (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

3. ขอเสนอแนะ (ถามี) 

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

ความเห็นของผูบริหารสถานศึกษาหรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 

 

ขอเสนอแนะ  

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________________

 

 ลงช่ือ _________________________________________ 

  ( _____________________________________ ) 

 ตําแหนง ____________________________________ 

 วันที่________________________ 
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ตัวอยางแบบประเมินผลทักษะภาษาอังกฤษ 

 

 

คําชี้แจง 

1. ตัวอยางแบบประเมินผลทักษะภาษาอังกฤษ ประกอบดวย 4 แบบ ไดแก แบบประเมินการฟง 

แบบประเมินการพูด แบบประเมินการอานออกเสียง และแบบประเมินการเขียน 

2. แบบประเมินผลน้ีพัฒนาตามกรอบแนวคิดดานการเรียนรูภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร โดย

ดําเนินการตามคูมือการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษแนวใหมตามกรอบมาตรฐานความสามารถทาง

ภาษาอังกฤษที่เปนสากล โดย สถาบันภาษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

3. ครูผูสอนสามารถปรับตัวช้ีวัดและเกณฑการวัดผลไดตามบริบทหองเรียน 

4. ในการประเมินผลทักษะรายบุคคลน้ัน ครูผูสอนสามารถประเมินไดทั้งในขณะทํากิจกรรมในข้ัน

เรียน หรือประเมินจากแบบฝกหัดและการบาน  

  

ตัวอยางแบบประเมินผลทักษะภาษาอังกฤษ 
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ตัวอยางเกณฑการคะแนนทักษะการฟง 

 

ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคะแนน น้ําหนัก

ความสาํคัญ 

คะแนน

รวม 4 3 2 1 

ความถูกตอง 

Accuracy 

สามารถเลือก

คําศัพทที่ได

ยินไดถูกตอง 

90-100% 

สามารถเลือก

คําศัพทที่ได

ยินไดถูกตอง  

70-89% 

สามารถเลือก

คําศัพทที่ได

ยินไดถูกตอง  

50-69% 

สามารถเลือก

คําศัพทที่ได

ยินไดถูกตอง

ตํ่ากวา 50% 

3 12 

สามารถ

ปฏิบัติตตาม

คําสั่งที่ไดยิน

ไดถูกตอง 

90-100% 

สามารถ

ปฏิบัติตตาม

คําสั่งที่ไดยิน

ไดถูกตอง 

70-89% 

สามารถ

ปฏิบัติตตาม

คําสั่งที่ไดยิน

ไดถูกตอง 50-

69% 

สามารถ

ปฏิบัติตตาม

คําสั่งที่ไดยิน

ไดถูกตองตํ่า

กวา 50% 

3 12 

ความคลอง 

Fluency 

สามารถเลือก

คําศัพทที่ได

ยินไดอยาง

คลองแคลว

และรวดเร็ว 

สามารถเลือก

คําศัพทที่ได

ยินไดอยาง

รวดเร็ว 

สามารถเลือก

คําศัพทที่ได

ยินไดชาแตอยู

ภายในเวลาที่

กําหนด 

สามารถเลือก

คําศัพทที่ได

ยินได แตชา

กวาเวลาที่

กําหนด 

2 8 

สามารถ

ปฏิบัติตตาม

คําสั่งที่ไดยิน

ไดอยาง

คลองแคลว

และรวดเร็ว 

สามารถ

ปฏิบัติตตาม

คําสั่งที่ไดยิน

ไดอยาง

รวดเร็ว 

สามารถ

ปฏิบัติตตาม

คําสั่งที่ไดยิน

ไดชาแตอยู

ภายในเวลาที่

กําหนด 

สามารถ

ปฏิบัติตตาม

คําสั่งที่ไดยิน

ได แตชากวา

เวลาที่กําหนด 

2 8 

รวม 10 40 

 

เกณฑการประเมิน 

32 – 40 คะแนน ดีมาก 26 - 31 คะแนน  ดี 

20 – 25 คะแนน พอใช นอยกวา 20 คะแนน ควรปรับปรุง  
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กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 

 

วิชา……………………………...............................………………….ภาคเรียนที่......................ปการศึกษา........................ 

ช้ัน ………………/……………….วันที่..................... เดือน...............................................................พ.ศ...................... 

 

ท่ี ชื่อ-สกุล 

ฟงคําศัพท ฟงประโยค 

คะ
แน

นร
วม

 

คะ
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 x
 ค
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ัก 
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ะข
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คะ
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น 

ขอเสนอแนะ  

/ ขอคิดเห็น

เพ่ิมเติม 

คว
าม

ถูก
ตอ

ง 
Ac

cu
ra

cy
 

คว
าม

คล
อง

 F
lu
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cy

 

คว
าม

ถูก
ตอ

ง 
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cu
ra

cy
 

คว
าม

คล
อง

 F
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cy

 

1          

2          

3          

4          

5          

 

 

 

          ลงช่ือ.................................................. 

(.........................................................) 

ผูประเมิน  

 

 

 

  

ตัวอยางแบบประเมินการฟง 

เกณฑการประเมิน 

รอยละของคะแนนตั้งแต 80 ขึ้นไป ดีมาก 

รอยละของคะแนนตั้งแต 65 – 79  ดี 

รอยละของคะแนนตั้งแต 50 – 74  พอใช 

รอยละของคะแนนต่ํากวา 50 ควรปรับปรุง 

 

แบบประเมินที่ 1 
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ตัวอยาง 

เกณฑการใหคะแนนการอานออกเสียงคาํศัพท 

 

ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคะแนน น้ําหนัก

ความสาํคัญ 

คะแนน

รวม 4 3 2 1 

ความถูกตอง 

Accuracy 

สามารถออก

เสียงคําศัพท

ไดถูกตอง

ตามหลกัการ

ออกเสียง 

หรือ 

ประมาณ  

90-100% 

สามารถออก

เสียงคําศัพท

ไดถูกตอง

ตามหลกัการ

ออกเสียงเปน

สวนใหญ 

หรือ

ประมาณ 

70-89% 

สามารถออก

เสียงคําศัพท

ไดถูกตอง

บางสวน หรือ

ประมาณ 50-

69% 

สามารถออก

เสียงคําศัพท

ไดถูกตองนอย 

หรือ ตํ่ากวา 

50% 

3 12 

ความคลอง 

Fluency 

สามารถออก

เสียงคําได

ชัดเจน  

ไมติดขัด 

สามารถออก

เสียงคําได

คอนขาง

ชัดเจน แต

ติดขัดบาง

เล็กนอย 

สามารถออก

เสียงคําไดบาง 

แตติดขัดเปน

สวนใหญ 

ไมสามารถ

ออกเสียงคํา

ได และ

ตะกุกตะกัก 

2 8 

รวม 5 20 

 

  



 

แผนการจัดการเรียนรู 243 
 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 

 

วิชา……………………………...............................………………….ภาคเรียนที่......................ปการศึกษา........................ 

ช้ัน ………………/……………….วันที่..................... เดือน...............................................................พ.ศ...................... 

 

ท่ี ชื่อ-สกุล 

คะแนนการออกเสียงคาํศัพท 

คะแนน

รวม 

คะแนน

รวม x 

คาถวง

น้ําหนัก 

รอยละ

ของ

คะแนน 

ขอเสนอแนะ  

/ ขอคิดเห็น

เพ่ิมเติม 

ความถูกตอง 

Accuracy 

ความคลอง 

Fluency 

1        

2        

3        

4        

5        

 

 

 

          ลงช่ือ.................................................. 

(.........................................................) 

ผูประเมิน 

    

  

ตัวอยางแบบประเมินการอานออกเสียงคาํศัพท 

เกณฑการประเมิน 

รอยละของคะแนนตั้งแต 80 ขึ้นไป ดีมาก 

รอยละของคะแนนตั้งแต 65 – 79  ดี 

รอยละของคะแนนตั้งแต 50 – 74  พอใช 

รอยละของคะแนนต่ํากวา 50 ควรปรับปรุง 

 

แบบประเมินที่ 2 
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ตัวอยาง 

เกณฑการใหคะแนนการพูดประโยคตามโครงสราง 

 

ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคะแนน น้ําหนัก

ความสาํคัญ 

คะแนน

รวม 4 3 2 1 

ความถูกตอง 

Accuracy 

สามารถพูด

ประโยคได

ถูกตองตาม

โครงสราง 

เนนหนักคํา

ในประโยค

ถูกตองตาม

หลักการออก

เสียง 

ประมาณ 90-

100% 

สามารถพูด

ประโยคได

ถูกตองตาม

โครงสราง

และเนนหนัก

คําในประโยค

ไดถูกตอง

เปนสวนใหญ

ประมาณ 

70-89% 

สามารถพูด

ประโยคได

ถูกตองตาม

โครงสราง

บางสวน แต

ขาดการ

เนนหนักคํา     

ในประโยค  

ประมาณ 50-

69% 

ไมสามารถพูด

ประโยคได

ถูกตองตาม

โครงสรางและ

หลักการออก

เสียง หรือ ตํ่า

กวา 50% 

3 12 

ความคลอง 

Fluency 

สามารถพูด

ประโยคได

ชัดเจน ไม

ติดขัด 

สามารถพูด

ประโยคได

คอนขาง

ชัดเจน แต

ติดขัดบาง

เล็กนอย 

สามารถพูด

ประโยคได

บาง แตติดขัด

และหยุดเปน

ชวงๆ 

พูดประโยค

ตะกุกตะกัก 

หยุดเปนชวง 

ๆ หลายครัง้ 

หรือพูดไมได

เลย 

2 8 

รวม 5 20 

 

  



 

แผนการจัดการเรียนรู 245 
 

 

 
 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 

 

วิชา……………………………...............................………………….ภาคเรียนที่......................ปการศึกษา........................ 

ช้ัน ………………/……………….วันที่..................... เดือน...............................................................พ.ศ...................... 

 

ท่ี ชื่อ-สกุล 

คะแนนการพูดประโยคตาม

โครงสราง คะแนน

รวม 

คะแนน

รวม x 

คาถวง

น้ําหนัก 

รอยละ

ของ

คะแนน 

ขอเสนอแนะ  / 

ขอคิดเห็น

เพ่ิมเติม 
ความถูกตอง 

Accuracy 

ความคลอง 

Fluency 

1        

2        

3        

4        

5        

 

 

 

          ลงช่ือ.................................................. 

(.........................................................) 

ผูประเมิน 

   

 

  

เกณฑการประเมิน 

รอยละของคะแนนตั้งแต 80 ขึ้นไป ดีมาก 

รอยละของคะแนนตั้งแต 65 – 79  ดี 

รอยละของคะแนนตั้งแต 50 – 74  พอใช 

รอยละของคะแนนต่ํากวา 50 ควรปรับปรุง 

 

ตัวอยางแบบประเมินการพูดประโยคตามโครงสราง 

 

แบบประเมนิท่ี 3 
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ตัวอยาง 

เกณฑการใหคะแนนการพูดโตตอบตามสถานการณท่ีกําหนดให 

 

ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคะแนน น้ําหนัก

ความสาํคัญ 

คะแนน

รวม 4 3 2 1 

ความถูกตอง 

Accuracy 

สามารถพูด

โตตอบ

ถูกตอง

ชัดเจน

เหมาะสมกับ

สถานการณ

ได 

สามารถพูด

โตตอบ

ถูกตอง

ชัดเจนบาง

ประโยค 

เหมาะสมกับ

สถานการณ 

 

สามารถพูด

โตตอบได

ถูกตองเปน

บางประโยค

แตยังสื่อสาร

ตาม

สถานการณ

ได 

ไมสามารถ

โตตอบได ทํา

ใหไมเกิดการ

สื่อสาร  

4 16 

ความคลอง 

Fluency 

สามารถพูด

โตตอบได

อยางตอเน่ือง 

ไมติดขัด 

สามารถพูด

โตตอบได

ตอเน่ือง แต

ติดขัดเปน

บางครัง้ 

ไมสามารถพูด

โตตอบได

ตอเน่ือง พูด

เปนคํา ๆ 

หยุดเปนระยะ 

ๆ 

ไมสามารถโด

ตอบได  พูด

ติดขัดมาก 

หยุดพูดเปน

เวลานาน ไม

ครบเน้ือหา 

หรือไมพูด 

4 16 

การแสดง

ทาทาง/

นํ้าเสียง

ประกอบการ

พูด 

Body 

Language 

and 

Gestures 

สามารถพูด

โตตอบโดยมี

ทาทาง/

นํ้าเสียง

ประกอบ

เหมาะสมกับ

เรื่องและ

บทบาทที่

ไดรับ 

สามารถพูด

โดยมีทาทาง/

นํ้าเสียง

ประกอบ

เหมาะสมกับ

เรื่องและ

บทบาทเปน

สวนใหญ 

สามารถพูด

โดยมีทาทาง

ประกอบบาง 

นํ้าเสียง

คอนขาง

เหมาะสม 

ไมสามารถใช

ทาทาง

ประกอบ และ

นํ้าเสียงที่

เหมาะสมได 

2 8 

รวม 10 40 



 

แผนการจัดการเรียนรู 247 
 

 

 
 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 

วิชา……………………………...............................………………….ภาคเรียนที่......................ปการศึกษา........................ 

ช้ัน ………………/……………….วันที่..................... เดือน...............................................................พ.ศ...................... 

 

ท่ี ชื่อ-สกุล 

คะแนนการพูดโตตอบ 

ตามสถานการณท่ี

กําหนดให 

คะแนน

รวม 

คะแนน

รวม x คา

ถวง

น้ําหนัก 

รอยละ

ของ

คะแนน 

ขอเสนอแนะ  

/ ขอคิดเห็น

เพ่ิมเติม 

คว
าม

ถูก
ตอ

ง 
Ac

cu
ra

cy
 

 คว
าม

คล
อง

 F
lu

en
cy

 

 กา
รแ

สด
งท

าท
าง

/น
้ําเ

สีย
งป

ระ
กอ

บก
าร

พู
ด 

Bo
dy

 L
an

gu
ag

e 
an

d 
Ge

st
ur

es
 

1         

2         

3         

4         

5         
 

 

 

          ลงช่ือ.................................................. 

(.........................................................) 

ผูประเมิน  

  

เกณฑการประเมิน 

รอยละของคะแนนตั้งแต 80 ขึ้น+ไป ดีมาก 

รอยละของคะแนนตั้งแต 65 – 79  ดี 

รอยละของคะแนนตั้งแต 50 – 74  พอใช 

รอยละของคะแนนต่ํากวา 50 ควรปรับปรุง 

 

ตัวอยางแบบประเมินการพูดโตตอบตามสถานการณท่ีกําหนดให 

 

แบบประเมนิท่ี 4 
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ตัวอยาง 

เกณฑการใหคะแนนการพูดบรรยายตามสถานการณท่ีกําหนดให 

 

ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคะแนน น้ําหนัก

ความสาํคัญ 

คะแนน

รวม 4 3 2 1 

ความถูกตอง 

Accuracy 

สามารถออก

เสียงคําและ

ประโยคได

ถูกตองตาม

หลักการออก

เสียงอยาง

สมบรูณ 

สามารถออก

เสียงคําและ

ประโยคได

ถูกตองตาม

หลักการออก

เสียงสวน

ใหญ 

 

สามารถออก

เสียงคําและ

ประโยคได

ถูกตองตาม

หลักการออก

เสียงบางสวน 

ไมสามารถ

ออกเสียงคํา

และประโยค

ใหถูกตองตาม

หลักการออก

เสียงได จงึทํา

ใหสื่อสาร

ไมได 

4 16 

ความคลอง 

Fluency 

สามารถพูด

บรรยายได

อยางตอเน่ือง 

ไมติดขัด 

สามารถพูด

บรรยายได

ตอเน่ือง แต

ติดขัดเปน

บางครัง้ 

ไมสามารถพูด

บรรยายได

ตอเน่ือง  

พูดเปนคํา ๆ 

หยุดเปน 

ระยะ ๆ 

ไมสามารถ

บรรยายได  

พูดติดขัดมาก 

หยุดพูดเปน

เวลานาน  

ไมครบเน้ือหา 

หรือไมพูด 

4 16 

การแสดง

ทาทาง/

นํ้าเสียง

ประกอบการ

พูด 

Body 

Language 

and 

Gestures 

สามารถพูด

โดยมีทาทาง/

นํ้าเสียง

ประกอบ

เหมาะสมกับ

การบรรยาย 

สามารถพูด

โดยมีทาทาง/

นํ้าเสียง

ประกอบ

เหมาะสมกับ

การบรรยาย

เปนสวนใหญ 

สามารถพูด

โดยมีทาทาง

ประกอบบาง 

นํ้าเสียง

คอนขาง

เหมาะสม 

ไมสามารถใช

ทาทาง

ประกอบ และ

นํ้าเสียงที่

เหมาะสมได 

2 8 

รวม 10 40 



 

แผนการจัดการเรียนรู 249 
 

 

 
 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 

วิชา……………………………...............................………………….ภาคเรียนที่......................ปการศึกษา........................ 

ช้ัน ………………/……………….วันที่..................... เดือน...............................................................พ.ศ...................... 

 

 

ท่ี 
ชื่อ-สกุล 

คะแนนการพูดโตตอบ 

ตามสถานการณท่ี

กําหนดให 

คะแนน

รวม 

คะแนน

รวม x คา

ถวง

น้ําหนัก 

รอยละ

ของ

คะแนน 

ขอเสนอแนะ  

/ ขอคิดเห็น

เพ่ิมเติม 

คว
าม

ถูก
ตอ

ง 
Ac

cu
ra

cy
 

 คว
าม

คล
อง

 F
lu

en
cy

 

 กา
รแ

สด
งท

าท
าง

/น
้ําเ

สีย
งป

ระ
กอ

บก
าร

พู
ด 

 

Bo
dy

 L
an

gu
ag

e 
an

d 
Ge

st
ur

es
 

1         

2         

3         

4         

5         

 

 

 

          ลงช่ือ.................................................. 

(.........................................................) 

ผูประเมิน  

  

เกณฑการประเมิน 

รอยละของคะแนนตั้งแต 80 ขึ้นไป ดีมาก 

รอยละของคะแนนตั้งแต 65 – 79  ดี 

รอยละของคะแนนตั้งแต 50 – 74  พอใช 

รอยละของคะแนนต่ํากวา 50 ควรปรับปรุง 

 

ตัวอยางแบบประเมินการพูดโตตอบตามสถานการณท่ี แบบประเมนิท่ี 5 
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ตัวอยางเกณฑการประเมินการเขียน 

 

ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคะแนน นํ้าหนัก

ความสําคัญ 

คะแนน

รวม 4 3 2 1 

การสะกด

คําศัพท 

สามารถสะกด

คําไดถูกตอง 

ประมาณ 90-

100% 

สามารถสะกด

คําไดถูกตอง 

ประมาณ  

70-89% 

สามารถสะกด

คําไดถูกตอง 

ประมาณ  

50-69% 

สามารถสะกดคํา

ไดถูกตอง  ต่ํา

กวา 50% 

2 8 

โครงสรางและ

ไวยากรณ 

สามารถเขียน

ไดถูกตองตาม

โครงสรางและ

ไวยากรณ หรือ

ถูกตอง

ประมาณ 90-

100% 

สามารถเขียนได

ถูกตองตาม

โครงสรางและ

ไวยากรณได 

โดยมี

ขอผิดพลาด

เล็กนอย หรือ

ถูกตอง 

ประมาณ  

70-89% 

สามารถเขียน

ไดถูกตองตาม

โครงสรางและ

ไวยากรณได 

โดยมี

ขอผิดพลาด

พอสมควร แต

ยังสามารถ

เขาใจได หรือ

ถูกตอง 

ประมาณ 50-

69% 

ไมสามารถเขียน

ไดถูกตองตาม

โครงสรางและ

ไวยากรณได โดย

มีขอผิดพลาดอยู

มาก ทําใหส่ือสาร

ไมได หรือถูกตอง  

ต่ํากวา 50% 

4 16 

การใช

เครื่องหมาย

วรรคตอน 

สามารถใช

เครื่องหมาย

วรรคตอนได

ถูกตอง 

ประมาณ 90-

100% 

สามารถใช

เครื่องหมาย

วรรคตอนได

ถูกตอง แตมี

ขอผิดพลาดบาง

เล็กนอย หรือ

ถูกตองประมาณ 

70-89% 

สามารถใช

เครื่องหมาย

วรรคตอนได

ถูกตอง แตมี

ขอผิดพลาด

พอสมควร หรือ

ถูกตอง 

ประมาณ 50-

69% 

ไมสามารถใช

เครื่องหมายวรรค

ตอนไดถูกตอง 

หรือถูกตอง ต่ํา

กวา 50% 

2 8 

การใชตัวพิมพ

ใหญ 

สามารถใช

ตัวพิมพใหญได

ถูกตอง 90-

100% 

สามารถใช

ตัวพิมพใหญได

ถูกตอง 70-89% 

สามารถใช

ตัวพิมพใหญได

ถูกตอง 50-

69% 

สามารถใช

ตัวพิมพใหญได

ถูกตอง ต่ํากวา 

50% 

2 8 

รวม 10 40 
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กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 

วิชา……………………………...............................………………….ภาคเรียนที่......................ปการศึกษา........................ 

ช้ัน ………………/……………….วันที่..................... เดือน...............................................................พ.ศ...................... 

 

 

ท่ี 
ชื่อ-สกุล 

คะแนนการเขียน 

 

คะแนน

รวม 

คะแนน

รวม x 

คาถวง

น้ําหนัก 

รอยละ

ของ

คะแนน 

ขอเสนอแนะ  

/ ขอคิดเห็น

เพ่ิมเติม 

กา
รส

ะก
ดค

ําศ
ัพ

ท 

โค
รง

สร
าง

แล
ะไ

วย
าก

รณ
 

กา
รใ

ชเ
คร

ื่อง
หม

าย
วร

รค
ตอ

น 
 

กา
รใ

ชตั
วพิ

มพ
ให

ญ
 

1          

2          

3          

4          

5          

 

 

 

          ลงช่ือ.................................................. 

(.........................................................) 

ผูประเมิน  

 

  

เกณฑการประเมิน 

รอยละของคะแนนตั้งแต 80 ขึ้นไป ดีมาก 

รอยละของคะแนนตั้งแต 65 – 79  ดี 

รอยละของคะแนนตั้งแต 50 – 74  พอใช 

รอยละของคะแนนต่ํากวา 50 ควรปรับปรุง 

 

ตัวอยางแบบประเมินการเขียน แบบประเมนิท่ี 6 
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ตัวอยาง 

เกณฑการใหคะแนนการทํางานกลุม 

 

ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคะแนน น้ําหนัก

ความสาํคัญ 

คะแนน

รวม 4 3 2 1 

ความรวมมือ     สมาชิกทุกคน

รวมมือ

ทํางาน มี

ปฏิสัมพันธที่

ดีภายในกลุม 

สมาชิกสวน

ใหญรวมมือ

ทํางาน  

มีปฏิสัมพันธ

ภายในกลุม 

สมาชิกทุก

คนทํางานที่

ไดรับ

มอบหมาย แต

ไมคอยมี

ปฏิสัมพันธใน

กลุม 

สมาชิกบางคน

ไมทํางาน ไมมี

ปฏิสัมพันธ

ภายในกลุม 

4 16 

การแสดง

ความคิดเห็น 

สมาชิกทุกคน

รวมแสดง

ความคิดเห็น 

สมาชิกสวน

ใหญรวม

แสดงความ

คิดเห็น 

สมาชิก

ครึ่งหน่ึงรวม

แสดงความ

คิดเห็น 

สมาชิกนอย

กวาครึ่งหน่ึง

รวมแสดง

ความคิดเห็น 

3 12 

ความ

รับผิดชอบ            

สมาชิกทุก

คนทํางานที่

ไดรับ

มอบหมาย 

เสร็จตามเวลา

ที่กําหนด 

สมาชิกสวน

ใหญทํางานที่

ไดรับจน

บรรลุ

เปาหมาย แต

เสร็จไมตรง

กําหนดเวลา 

สมาชิกอยาง

นอยครึ่งหน่ึง

ไมทํางาน

ตามที่ไดรับ

มอบหมาย

งานเสร็จ

บางสวน และ

ไมตรง

กําหนดเวลา 

สมาชิกไมมี

ความ

รับผิดชอบ 

ทํางานไม

บรรลุ

เปาหมาย งาน

ไมแลวเสร็จ 

3 12 

รวม 10 40 
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กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 

วิชา……………………………...............................………………….ภาคเรียนที่......................ปการศึกษา........................ 

ช้ัน ………………/……………….วันที่..................... เดือน...............................................................พ.ศ...................... 

 

 

ท่ี 
ชื่อ-สกุล 

คะแนนการการ

ทํางานกลุม 

คะแนน

รวม 

คะแนนรวม 

x คาถวง

น้ําหนัก 

รอยละ

ของ

คะแนน 

ขอเสนอแนะ  / 

ขอคิดเห็นเพ่ิมเติม 

คว
าม

รว
มม

ือ 
   

  

กา
รแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บ 

   
   

   
  

1         

2         

3         

4         

5         

 

 

 

          ลงช่ือ.................................................. 

(.........................................................) 

ผูประเมิน  

 

  

เกณฑการประเมิน 

รอยละของคะแนนตั้งแต 80 ขึ้นไป ดีมาก 

รอยละของคะแนนตั้งแต 65 – 79  ดี 

รอยละของคะแนนตั้งแต 50 – 74  พอใช 

รอยละของคะแนนต่ํากวา 50 ควรปรับปรุง 

 

ตัวอยางแบบประเมินการการทํางานกลุม แบบประเมินท่ี 7 
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แบบประเมนิคุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียน 

ดานความซื่อสัตยสุจริต มีวินัย ใฝเรียนรู มุงมั่นในการทํางาน 

วิชา……………………………...............................………………….ภาคเรียนที่......................ปการศึกษา........................ 

ช้ัน ………………/……………….วันที่..................... เดือน...............................................................พ.ศ...................... 
 

คําชี้แจง ใหครผููสอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแลวใสคะแนนในชองรายการประเมิน 

เลขที ่ ช่ือ-สกลุ 

รายการประเมิน   

ซื่อสัตยสุจริต มีวินัย ใฝเรียนรู 
มุงมั่นใน      

การทํางาน 

  

1.
 ป

ฏิบ
ัติต

นโ
ดย

คํา
นึง

ถึง
คว

าม
ถูก

ตอ
ง 

ละ
อา

ยแ
ละ

เก
รง

กลั
วต

อก
าร

กร
ะท

ําผิ
ด 

2.
 ป

ฏิบ
ัติต

นต
อผู

อื่น
ดว

ยค
วา

มซื่
อต

รง
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

1.
 ป

ฏิบ
ัติต

นต
าม

ขอ
ตก

ลง
 ก

ฎเ
กณ

ฑ 

ระ
เบ

ียบ
 ข

อบ
ังค

ับข
อง

คร
อบ

ครั
ว 

โร
งเ

รีย
น 

แล
ะสั

งค
ม 

ไม
ละ

เมิ
ดสิ

ทธิ
ขอ

งผู
อื่น

 

2.
 ต

รง
ตอ

เว
ลา

 ใน
กา

รป
ฏิบ

ัติก
ิจก

รร
มต

าง
 ๆ

 

แล
ะรั

บผิ
ดช

อบ
ใน

กา
รท

ําง
าน

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  

1.
 ต

ั้งใ
จ 

เพี
ยร

พย
าย

าม
 แ

ละ
สน

ใจ
เข

าร
วม

กิจ
กร

รม
กา

รเ
รีย

นรู
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  

2.
 แ

สว
งห

าค
วา

มรู
จา

กแ
หล

งเ
รีย

นรู
 บ

ันท
ึก 

วิเ
คร

าะ
ห 

ตร
วจ

สอ
บ 

สรุ
ปเ

ปน
อง

คค
วา

มรู
 

แล
กเ

ปลี่
ยน

เรี
ยน

รูด
วย

วิธี
ตา

ง ๆ
 แ

ละ
นํา

ไป
ใช



ใน
ชีวิ

ตป
ระ

จํา
วัน

ได
อย

าง
เห

มา
ะส

ม 

1.
 ต

ั้งใ
จแ

ละ
รับ

ผิด
ชอ

บใ
นก

าร
ปฏิ

บัต
ิหน

าท
ี่ 

กา
รง

าน
 

2.
 ท

ําง
าน

ดว
ยค

วา
มเ

พีย
รพ

ยา
ยา

มแ
ละ

อด
ทน

เพื่
อใ

หง
าน

สํา
เร็

จต
าม

เป
าห

มา
ย 

รว
มค

ะแ
นน

 

คะ
แน

นเ
ฉล

ี่ย 

            

            

            

            

            

 

เกณฑการใหคะแนน 

3 หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติน้ันชัดเจนและสม่ําเสมอ  

2  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติน้ันชัดเจนและบอยครั้ง   

1 หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง    

0  หมายถึง พฤติกรรมที่ไมเคยปฏิบัติ    
 

เกณฑการประเมินระดับคุณภาพ 

คะแนนเฉลี่ย  3  หมายถึง  ดีมาก คะแนนเฉลี่ย  2  หมายถึง  ดี 

คะแนนเฉลี่ย  1  หมายถึง  พอใช คะแนนเฉลี่ย  0  หมายถึง  ควรปรับปรุง 

 

 ลงช่ือ.................................................. 

(.........................................................) 

ผูประเมิน 

แบบประเมินท่ี 8 
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ลงช่ือ.................................................. 

(.........................................................) 

ผูประเมิน 

แบบประเมนิคุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียน ดานรกัชาติ ศาสน กษัตรยิ อยูอยางพอเพียง  

รักความเปนไทย มีจิตสาธารณะ 

ช้ันประถมศึกษาปที่  ____________  โรงเรียน ____________________________________________ 
 

คําชี้แจง ใหครผููสอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแลวใสคะแนนในชองรายการประเมิน 
 

เลขที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน   

รักชาติ ศาสน กษัตริย อยูอยางพอเพียง รักความเปนไทย 
มีจิต

สาธารณะ 

  

1.
 ร

วม
กิจ

กร
รม

ที่เ
กี่ย

วข
อง

กับ
   

   
   

 

ชา
ต ิ

ศา
สน

า 
พร

ะม
าห

าก
ษัต

ริย
 

2.
 แ

สด
งพ

ฤต
ิกร

รม
ที่เ

หม
าะ

สม
   

   
   

   

ตอ
ชา

ติ 
ศา

สน
า 

พร
ะม

หา
กษ

ัตริ
ย 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

1.
 ใช

อุป
กร

ณ
กา

รเ
รีย

นอ
ยา

งค
ุมค

าแ
ละ

ปร
ะห

ยัด
 

2.
 ใช

ไฟ
ฟา

แล
ะอุ

ปก
รณ

ใน
หอ

งเ
รีย

น 
  

อย
าง

ปร
ะห

ยัด
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

1.
 ม

ีจิต
สํา

นึก
ใน

กา
รอ

นุรั
กษ

วัฒ
นธ

รร
มไ

ทย
 

2.
 เห็

นค
ุณ

คา
แล

ะป
ฏิบั

ติต
นต

าม
วัฒ

นธ
รร

ม

ไท
ย 

1.
 ให

คว
าม

ชว
ยเ

หล
ือผ

ูอื่น
 

2.
 อ

าส
าช

วย
งา

นท
ั้งใ

นแ
ละ

นอ
กห

อง
เรี

ยน
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

รว
มค

ะแ
นน

 

คะ
แน

นเ
ฉล

ี่ย 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

เกณฑการใหคะแนน 

3 หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติน้ันชัดเจนและสม่ําเสมอ  

2  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติน้ันชัดเจนและบอยครั้ง   

1 หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง    

0  หมายถึง พฤติกรรมที่ไมเคยปฏิบัติ    
 

เกณฑการประเมินระดับคุณภาพ 

คะแนนเฉลี่ย  3  หมายถึง  ดีมาก คะแนนเฉลี่ย  2  หมายถึง  ดี 

คะแนนเฉลี่ย  1  หมายถึง  พอใช คะแนนเฉลี่ย  0  หมายถึง  ควรปรับปรุง 

แบบประเมินท่ี 9 
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ลงช่ือ.................................................. 

(.........................................................) 

ผูประเมิน 

แบบประเมนิคุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียน 

ดานความซื่อสัตยสุจริต มีวินัย ใฝเรียนรู มุงมั่นในการทํางาน 

ช้ันประถมศึกษาปที่  ____________  โรงเรียน ____________________________________________ 
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เฉลยแบบทดสอบ 

 

Unit 1 Test 

 

A. Choose and write. 

Kate: Hi, Jenny. How are you? 

Jenny: I’m OK, thanks. How about you? 

Kate: Pretty good! 

Jenny: Good-bye, Kate. 

Kate: See you later! 

 

B. Read and circle. 

1. picture 

2. window 

3. paper clip 

4. calendar 

 

C. Choose and write. 

1. They’re paper clips. 

2. They’re clocks. 

3. They’re workbooks. 

4. They’re windows. 

D. Listen and check. 

1. Are these pencil sharpeners? Yes, 

they are. A 

2. Are those doors? Yes, they are. C 

3. Are these clocks? No, they aren’t. 

They’re calendars. B 

4. Are those workbooks? No, they 

aren’t. They’re pictures. C 

 

E. Does it have m or n? 

    Listen and write. 

1. mop 

2. nine 

3. mug 

4. notebook 
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Unit 2 Test 

 

A. Choose and write. 

Kate: Whose bag is that? 

Andy: I don’t know. 

Kate: Is it Scott’s bag? 

Andy: No, it isn’t his bag. 

Kate: Is it Jenny’s bag? 

Andy: Yes, it’s her bag! 

 

B. Read and circle. 

1. tissue 

2. comic book 

3. candy bar 

4. coin 

 

C. Read and connect. 

1. B 

2. A 

 

D. Read and check. 

1. A 

2. B 

3. B 

4. A 

 

E. Does it have f or v? 

Listen and write. 

1. van 

2. fork 

3. five 

4. violin 

 

 

 

 

 

  



276 Let’s Go 4th  Edition level 2 
 

Unit 3 Test 

 

A. Choose and write. 

Andy’s mother: What’s wrong,  Andy? 

Andy: I can’t find my book. 

Mother: Is it in your desk? 

Andy: I don’t know. 

Andy: Oh, here it is. I can see it. It’s under my 

chair. 

Andy: Thanks, Mom. 

 

B. Read and connect. 

1. B 

2. D 

3. A 

4. C 

 

C. Write. 

1. read 

2. paint 

3. No, they can’t. 

4. Yes, they can. 

D. Listen and check. 

1. Look at him. He can play the piano. 

A 

2. What can she do? She can play with 

a yo-yo. B 

3. They can run. A 

4. Can they color? Yes, they can. C 

 

E. Does it have l or r? Listen and write. 

1. long 

2. race 

3. run 

4. little 

 

 

 

 

 

 

  



 

แผนการจัดการเรียนรู 277 
 

Unit 4 Test 

 

A. Choose and write. 

Kate: What’s the matter, Scott? 

Scott: I’m sick. 

Kate: Oh, no! That’s too bad. 

Kate: Here’s the nurse. I hope you feel 

better soon. 

Scott: Thanks. 

 

B. Read and circle. 

1. police officer 

2. teacher 

3. farmer 

4. cook 

 

C. Connect. 

1. B 

2. D 

3. A 

4. C 

D. Read and check. 

1. Yes, they are. 

2. No, they aren’t. 

3. Yes, they are. 

4. Yes, they are. 

 

E. Does it have a_e, ai, or ay? Listen  

and write. 

1. game 

2. today 

3. rain 

4. play 
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Midterm Test 

 

A. Choose and write. 

1. Kate: Hi, Scott How are you? 

 Scott: I’m OK, thanks. How about 

you? 

 Kate: Pretty good! 

2. Kate: Whose bag is that? 

 Andy: Is it Jenny’s bag? 

 Kate: Yes, it’s her bag. 

3. Andy’s mom: What’s wrong,  Andy? 

 Andy: I can’t find my book. 

4. Kate: What’s the matter, Scott? 

 Scott: I’m sick. 

 Kate: I hope you feel better soon. 

 

B. Listen and number.  

1. She can do a cartwheel. 3 

2. Can they paint? Yes, they can. 4 

3. What can she do? She can jump 

rope. 1 

4. Look at him! He can sing. 2 

 

C. Unscramble, write, and connect. 

1. comic book C 

2. calendars A 

3. train pass D 

4. office workers B 

 

D. Listen and write.  

1. notebook 

2. mug 

3. vest 

4. fork 

5. little 

6. run 

7. play 

8. rain 

9. game 

 

E. Read and connect. 

1. C 

2. G 

3. E 

4. H 

5. A 

6. F 

7. B 

8. D 

 

F. Read and write. 

1. It’s a door. 

2. She has a watch. 

3. No, they can’t. 

4. They’re teachers. 

 

G. Read and write. 

1. He’s a farmer. 

2. She’s a taxi driver. 

3. They’re pilots. 

4. No, they aren’t. (They’re students.) 
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H. Listen and check.  

1. Is that a workbook? No, it isn’t. It’s a 

comic book. B 

2. What does she have? She has a 

music player. A 

3. What can he do? He can do a magic 

trick. C 

4. Are they firefighters? No, they aren’t. 

They’re salesclerks. B 
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Unit 5 Test 

 

A. Choose and write. 

Kate: What’s for lunch, Mom? 

Mom: Spaghetti. 

Kate: Mmm. That’s good. I like spaghetti. 

Andy: I do, too. 

Mom: Do you want spaghetti? 

Andy, Yes, please. 

Sarah: No, thank you! 

 

B. Read and connect. 

1. B 

2. D 

3. C 

4. A 

 

C. Read and check. 

1. A 

2. B 

3. A 

4. B 

D. Listen and check.  

1. What does he want? He wants 

yogurt. B 

2. Does she want hot chocolate? No, 

she doesn’t. A 

3. What does she like? She likes pasta. 

C 

4. Does he like steak? Yes, he does. C 

 

E. Does it have e, ee  

or ea? Listen and write.  

1. tree 

2. me 

3. leaf 

4. weed 
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Unit 6 Test 

 

A. Choose and write. 

Kate: Where do you live, Jenny? 

Jenny: I live in Hillsdale. 

Kate: What’s your address? 

Jenny: It’s 6 North Street. 

Kate: What’s your cell phone number? 

Jenny: It’s (798) 555-2143. 

 

B. Read and circle. 

1. stove 

2. sink 

3. sofa 

4. bed 

 

C. Connect 

1. D 

2. C 

3. B 

4. A 

 

D. Read and check. 

1. B 

2. B 

3. A 

4. A 

 

E. Does it have i_e,  

y, or i? Listen and write.  

1. fly 

2. kite 

3. find 

4. ride 
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Unit 7 Test 

 

A. Choose and write. 

Scott: What time is it? 

Scott’s Mom: It’s six o’clock.  

 It’s time for dinner. 

Scott’s Mom: What time is it? 

Scott’s Dad: It’s time for your bath, Scott. 

Scott: OK. 

Scott: Is it time for bed?  

Scott’s Mom: Yes, it is. 

Scott: Good night, Mom. 

 

B. Listen and number.  

1. What do you do in the morning? I get 

up. 2 

2. What do you do in the morning? I 

brush my teeth. 4 

3. What do you do in the morning? I get 

dressed. 3 

4. What do you do in the morning? I 

eat breakfast. 1 

 

C. Read and connect. 

1. C 

2. D 

3. A 

4. B 

 

 

 

 

D. Read and check. 

1. A 

2. A 

3. B 

4. A 

 

E. Does it have o_e,  

oa, or ow? Listen and write.  

1. oats 

2. home 

3. grow 

4. rope 
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Unit 8 Test 

 

A. Choose and write. 

Jenny: Let’s play a game! What are you 

doing? 

Scott: I’m riding a bicycle. 

Kate: What are you doing? 

Scott and Jenny: We’re swimming. 

 

B. Read and circle. 

1. dancing 

2. walking 

3. sleeping 

4. singing 

 

C. Choose and write. 

1. He’s at school. 

2. She’s at home. 

3. She’s at the library. 

4. She’s at the zoo. 

 

 

 

D. Listen and check.  

1. What’s he doing? He’s drawing. B 

2. Is she sleeping? Yes, she is. A 

3. Is he swimming? No, he isn’t. He’s 

dancing. C 

4. Where is she? She’s at the library. 

What’s she doing? She’s reading. B 

 

E. Does it have u_e,  

oa, or ow? Listen and write.  

1. few 

2. huge 

3. new 

4. glue 
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 Final Test 

 

A. Choose and write. 

1. Hi, Kate. How are you?  

I’m OK, thanks. How about you? 

2. Whose bag is that? Is it Jenny’s bag? 

Yes, it’s her bag. 

3. What’s wrong, Andy? 

I can’t find my book. 

4. What’s the matter, Scott? 

I’m sick. 

That’s too bad. 

5. Do you want spaghetti? 

Yes, please. 

No, thank you. 

6. Where do you live, Jenny? 

I live in Hillsdale. 

7. What time is it? 

It’s seven o’clock. It’s time for  

your bath, Scott. 

8. Let’s play a game! What are you  

doing? 

I’m riding a bicycle. 

 

B. Listen and number.  

1. Can they skip? Yes, they can. 3 

2. Who’s she? She’s a teacher. 8 

3. What do you do in the morning? I get 

dressed. 1 

4. What does she have? She has a 

lunch box. 6 

5. What can she do? She can sing. 5 

6. What do you do at night? I watch TV. 2 

7. What’s he doing? He’s drawing. 7 

8. What does he want? He wants a 

pancake. 4 

 

C. Read, write and connect. 

1. It’s next to the stove. 

2. It’s in front of the lamp. 

3. There are two lamps behind the 

sofa. 

4. There are bags under the table.  

 

D. Write. 

1. He eats breakfast. 

2. He does homework. 

3. He talks on the telephone. 

4. He watches TV. 

 

E. Read and connect. 

1. D 

2. G 

3. A 

4. B 

5. H 

6. C 

7. E 

8. F 
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F. Read and write. 

1. He’s at the park. 

2. He’s running. 

3. She’s at the store. 

4. She’s buying a candy bar. 

 

G. Listen and write.  

1. map 

2. fan 

3. long 

4. today 

5. tree 

6. fly 

7. grow 

8. new 

H. Listen and check.  

1. What does he like? He likes steak. A 

2. What does she want? She wants a 

peach. B 

3. What can she do? She can play 

hopscotch. C 

4. Who are they? They’re engineers. B 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




	
	_Hlk517050036
	_Hlk516002614
	_Hlk516002632
	_Hlk519800113
	_Hlk516002545
	_Hlk515785449
	_Hlk517224340
	_Hlk517224523
	_Hlk517227996
	_Hlk519967129
	_Toc520740762
	_Toc520740763
	_Toc520740764
	_Toc520740765
	_Toc520740766
	_Toc520740767
	_Toc520740768
	_Toc520740769
	_Toc520740770
	_Toc520740771
	_Toc520740772
	_Toc520740773
	_Toc520740774
	_Toc520740775
	_Toc520740776
	_Toc520740777
	_Toc520740778
	_Toc520740779
	_Toc520740780
	_Toc520740781
	_Toc520740782




